INSTITUTO SUPERIOR TECNOLOGICO

VIDA NUEVA

SEDE MATRIZ

TECNOLOGIA EN DOCENCIA

TEMA
RECURSOS DIGITALES DE APRENDIZAJE PARA EL AREA DE LENGUAJE Y
LITERATURA EN LOS ESTUDIANTES DE CUARTO DE BASICA DE LA UNIDAD
EDUCATIVA “CELIANO MONGE” DURANTE EL PERIODO LECTIVO 2021-2022

PRESENTADO POR

QUILLUPANGUI QUINALUISA ADAIS GISSELA

TUTOR
QUINZO DUCHI MARITZA DEL ROCIO MG.
FECHA

OCTUBRE 2022

QUITO - ECUADOR



ISTVN

Tecnologia en Docencia

Certificacion del Tutor

En mi calidad de Tutor del Proyecto de Aplicacién Practica con el tema: “Recursos
digitales de aprendizaje para el area de Lenguaje y Literatura en los estudiantes de cuarto de
basica de la unidad educativa “Celiano Monge” durante el periodo lectivo 2021-2022”,
presentado por la ciudadana Quillupangui Quinaluisa Adais Gissela, para optar por el titulo de
Tecndloga en Docencia, certifico que dicho proyecto ha sido revisado en todas sus partes y
considero que redne los requisitos y méritos suficientes para ser sometido a la presentacion

publica y evaluacidon por parte del tribunal examinador que se designe.

En la ciudad de Quito, del mes de octubre de 2022.

Tutor: Quinzo Duchi Maria del Rocio Mg.

C.1.: 0604365205



ISTVN

Tecnologia en Docencia

Aprobacion del Tribunal
Los miembros del tribunal aprueban el Proyecto de Aplicacién Préctica, con el tema:
“Recursos digitales de aprendizaje para el area de Lenguaje y Literatura en los estudiantes de
cuarto de basica de la unidad educativa “Celiano Monge” durante el periodo lectivo 2021-2022”,
presentado por la ciudadana Quillupangui Quinaluisa Adais Gissela, facultada en la carrera

Tecnologia en Docencia.

Para constancia firman:

Ing Ing
C.l.: C.l.:
DOCENTE ISTVN DOCENTE ISTVN
Ing. Ing.
C.l.: C.l.:

DOCENTE ISTVN DOCENTE ISTVN



ISTVN

Tecnologia en Docencia

Cesion de Derechos de Autor

Yo, Quillupangui Quinaluisa Adais Gissela portadora de la cédula de ciudadania
1751800382, facultada en la carrera Tecnologia en Docencia, autora de esta obra, certifico y
proveo al Instituto Superior Tecnoldgico Vida Nueva usar plenamente el contenido de este
Proyecto de Aplicacidn Préctica con el tema “Recursos digitales de aprendizaje para el area
de Lenguaje y Literatura en los estudiantes de cuarto de basica de la unidad educativa
“Celiano Monge” durante el periodo lectivo 2021-2022”, con el objeto de aportar y promover
la cultura investigativa, autorizando la publicacion de mi proyecto en la coleccion digital del
repositorio institucional, bajo la licencia Creative Commons: Atribucion-NoComercial-

SinDerivadas.

En la ciudad de Quito, del mes de octubre de 2022.

Quillupangui Quinaluisa Adais Gissela

C.1.: 1751800382



Dedicatoria
Gracias a mi madre ya que ha sido ella quien ha permanecido a mi lado encargandose
de ayudarme a cumplir mis metas, ella es y sera mi motor sustancial para la culminacion de
mi carrera. A mi hijo por demostrarme que a veces una sonrisa puede ser el mejor de los
incentivos y un impulso de valor, y por el tiempo brindado para que “Mama estudie “. A mi
hermano y padre que me dieron sus animos y palabras de aliento que tuvo mucho valor en mi

desarrollo profesional.



Agradecimiento
Mi maés sincero agradecimiento a la Mg. Maritza del Rocio Quinzo Duchi por
haberme guiado en la elaboracién de mi Proyecto de Aplicacidn Practica , gracias a su
paciencia, sabiduria y dedicacion he logrado adquirir conocimientos afables con el Unico

objetivo de culminar exitosamente mi formacion profesional.



Tabla de Contenido
Resumen
Abstract
Introduccion
Antecedentes
Justificacion
Objetivos
Objetivo General
Objetivos Especificos
Marco Tedrico
Definicién de recursos digitales de aprendizaje
Caracteristicas de los recursos digitales de aprendizaje
Ventajas y desventajas de los recursos digitales de aprendizaje
Importancia de los recursos digitales de aprendizaje
Plataformas digitales
Paginas web interactivas
Tipos de Recursos digitales de aprendizaje
Esquema mental
Mindomo
Ventajas y desventajas de Mindomo
Lucidchart
Ventajas y desventajas de Lucidchart
Creately
Ventajas y desventajas de Creately

Pizarra digital

11

12

13

15

18

20

20

20

21

21

21

21

22

22

22

23

23

23

23

24

24

24

25

25



Miro

Ventajas y desventajas de Miro
IDroo

Ventajas y desventajas de 1Droo
NotebookCast

Ventajas y desventajas de NoteBookCast
Evaluaciones digitales

ClassFlow

Ventajas y desventajas de ClassFlow
EDpuzzle

Ventajas y desventajas de EDpuzzle
Quizizz

Ventajas y desventajas de Quizizz

Presentaciones virtuales

Canva

Ventajas y desventajas de Canva
Flipsnack

Ventajas y desventajas de Flipsnack
Genially

Ventajas y desventajas de Genially
Definicion de Lenguaje y Literatura
Funciones del lenguaje

Desarrollo el lenguaje

Etapa pre lingistica

Etapa Linguistica

25

25

26

26

27

27

27

28

28

28

29

29

29

30

30

30

31

31

31

32

32

32

33

34

34



Concepto de comunicacion
Elementos de comunicacion
Emisor
Receptor
Cddigo
Mensaje
Canal
Tipos de comunicacion
Comunicacion verbal
Comunicacién no verbal
Concepto de planificacion
Elementos de una planificacion
Destrezas
Destrezas con criterio de desempefio
Definicion del codigo de convivencia escolar
Ambito del codigo de convivencia
Sumak Kawsay
Metodologia y Desarrollo del Proyecto
Disefio metodoldgico
Disefio muestral
Técnicas de recoleccion de datos
Técnica
Instrumento
Técnicas estadisticas para el procesamiento de la informacion

Categorizacion de variables

34

34

34

34

34

34

34

34

34

34

35

35

36

36

36

37

37

38

38

38

39

39

39

39

43



Anélisis e interpretacion de resultados
Propuesta
Desarrollo de la propuesta
Estructura de la guia
Conclusiones
Recomendaciones
Referencias

ANexos

10

49

74

74

74

183

184

185

189



11

Resumen

Los recursos digitales de aprendizaje son priorizados en tiempos de pandemia ya que
han aportado nuevas coyunturas cuando se trata de sucesiones de ensefianza y aprendizaje es
por eso que se plantea el siguiente tema “Recursos digitales de aprendizaje para el area de
lenguaje v literatura en los estudiantes de cuarto afio de basica de la unidad educativa
Celiano Monge durante el periodo lectivo 2021-2022” con el propdésito de ofrecer a los
alumnos de la unidad educativa Celiano Monge nuevas herramientas de trabajo para
garantizar la revalorizacion de la asignatura de Lenguaje y Literatura en la metodologias de
ensefianza propuestas por los docentes, esto también nos abre las posibilidades para poder
alcanzar el dominio haciendo uso de vocabulario, juegos de palabras y dobles sentidos.

Los recursos digitales son de notable consideracion porque asimilan nuevas fuentes
de informacion y aprendizaje que abarca todas las necesidades de los estudiantes al ser la
union de los elementos imagen, sonido y se asimilan con la interactividad del estudiante
ayudando a reforzar el conocimiento propuesto en el curriculo de educacion general basica de
cuarto afio de béasica de Lenguaje y Literatura

De manera que se busca promover el uso considerable de los recursos digitales, se
busca una segunda vision que ayude a permutar la guia moral de los mensaje que brindan los
recursos digitales en la actualidad sobre que no son recursos de criterios didacticos -
educativos y esto produce un sesgo que abarcan la mas amplia franjas de conciencias como

padres y madres de familia y docentes.

Palabras Clave: Recursos digitales de aprendizaje, Lenguaje y Literatura, Ensefianza
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Abstract

The digital learning resources are prioritized in times of pandemic since they have
brought new junctures when it comes to teaching and learning successions that is why the
following topic "Digital learning resources for the area of language and literature in the
students of fourth year of basic of the educational unit Celiano Monge during the school year
2021-2022" is raised with the purpose of offering students of the educational unit Celiano
Monge new working tools to ensure the revaluation of the subject of Language and Literature
in the teaching methodologies proposed by teachers, this also opens the possibilities to
achieve mastery by making use of vocabulary, word games and double meanings.

The digital resources are of remarkable consideration because they assimilate new
sources of information and learning that covers all the needs of the students being the union
of the elements image, sound and are assimilated with the interactivity of the student helping
to reinforce the knowledge proposed in the curriculum of basic general education of the
fourth year of basic Language and Literature.

In a way that seeks to promote the considerable use of digital resources, a second
vision is sought that helps to change the moral guide of the message that digital resources
currently provide that they are not resources of didactic-educational criteria and this produces

a bias that covers the widest range of consciences as parents and teachers.

Keywords: Digital learning resources, Language and Literature, Teaching.
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Introduccion

La presente investigacion es de gran importancia ya que la utilizacién de recursos
digitales de aprendizaje ayuda al docente a mejorar el proceso de ensefianza- aprendizaje a
través de la motivacion del educando de manera que recurre a otras formas de demostrar
contenidos de modo que sean interesante para los estudiantes que las formas tradicionales, asi
se encuentran idoneos para desarrollar su aprendizaje autbnomo significativo a su propio
ritmo, ya que son capaces de desarrollar habilidades, capacidades, conocimientos y actitudes
creando mayor autonomia.

Los recursos digitales de aprendizaje generan espacios digitales activos y dindmicos
donde ayudara tanto a docentes como estudiantes en el desarrollo del aprendizaje activo,
caracterizados por experiencias abiertas y practicas en las que profesores y estudiantes
interactian en un modelo de aprendizaje colaborativo y creativo de manera que manejan su
practica de aprendizaje y construyen conocimiento utilizando complementos de su propia
capacidad cognitiva.

La implementacion de recursos digitales de aprendizaje en la unidad “Celiano Monje”
denota un gran cambio desde la forma de organizacion individual e institucional hasta el
proceso de comunicacion, convivencia y aprendizaje. La utilizacion de estos recursos
representa un proceso de adquisicion de conocimientos que favorece las relaciones entre
docentes y estudiantes.

La presente investigacion consta de tres capitulos, el marco tedrico, donde se detallan
conceptos y antecedentes de los recursos digitales de aprendizaje. En la metodologia de la
investigacion se utiliza el enfoque cualitativo por la razon que busca analizar el problema del
escaso uso de recursos digitales de aprendizaje para el area de lengua y literatura. En la

propuesta se desarrollara una guia didactica sobre los recursos digitales de aprendizaje donde



se especifique su utilidad, ventajas, desventajas para el desarrollo de un aprendizaje

auténomo.

14
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Antecedentes

La presente investigacion esté direccionado para su desarrollo con los siguientes
antecedentes encontrados: Segun la LOEI Menciona en su articulo 2 numeral (h) acerca del
uso de las Tic’s en el ambito educativo, lo siguiente:

Interaprendizaje y multiaprendizaje; Se considera al interaprendizaje y
multiaprendizaje como instrumentos para potenciar las capacidades humanas por medio de la
cultura, el deporte, el acceso a la informacién y sus tecnologias, la comunicacion y el
conocimiento, para alcanzar niveles de desarrollo personal y colectivo. (Ley orgénica de

educacion intercultural [LOEI], 2021, pag. 9)

(Ortega, 2021) En la ciudad de México se desarroll6 una investigacion con el tema
“Aprendizaje colaborativo a partir de recursos digitales en la asignatura de Lenguaje y
Literatura III”. La investigadora Andrea Mufioz Ortega desarrollé un programa el cual tiene
como objetivo analizar las capacidades que tienen los estudiantes de nivel primario para
trabajar en grupos en el &rea de Lenguaje y Literatura a través de recursos digitales de
aprendizaje para esto se utiliz6 tres plataformas Moodle, Microsoft Teams y Google Drive.
La actividad consta en la creacion de un discurso para esto se establecen canales para cada
uno de los cinco equipos en la plataforma Microsoft Teams, lo que permite realizar video
Ilamadas y proporcionar espacios de trabajo para cada equipo. Estos canales también
permiten a la profesora estar pendiente del grupo, ya que puede revisar el trabajo de cada
equipo asi como resolver dudas o dirigir el trabajo, también se le pidié a cada grupo crear un
drive para trabajar conjuntamente al mismo tiempo en el documento. Como resultados
obtenidos tenemos que todos los grupos alcanzaron un desempefio de 9, debido a que la
valorizacion de la practica general del aula era de 8, llegando a concluir que los recursos
digitales de aprendizaje notablemente ayudan en el proceso de ensefianza aprendizaje y

también ayuda a desarrollar el aprendizaje colaborativo demostrando resultados positivos.
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En la ciudad de Cuenca (Zhao, 2021) desarroll6 una investigacion con el tema “Uso
de la narrativa digital para la ayuda de la comprension lectora en el area de Lengua y
Literatura de cuarto afio de educacién general basica en la Unidad Educativa Miguel Diaz
Cueva”(pag. 9-41), donde se realiz6 lo siguiente: La investigadora Erika Fabiola Villa Zhao
generd una guia metodoldgica para mejorar la narrativa digital haciendo uso de un sola
herramienta como es el Power Point con el objetivo de aplicar la narrativa digital en la
comprension lectora en estudiantes de cuarto afio de basica e implementar conocimiento de
uso acerca de Power Point, la metodologia propuesta tuvo como destinatario a 24 estudiantes
de cuarto afio de basica y el docente tutor de la Unidad Educativa “Miguel Diaz Cueva”, la
aplicacion de la guia metodoldgica se plasmo a través de 12 planificaciones de clases, los
resultados que se obtuvieron fue que considerablemente los estudiantes mejoraron su nivel de
comprension lectora y se concluy6 que los mismo estan abiertos a nuevas metodologias
tecnoldgicas y que por tanto el docente se comprometia a renovar constantemente sus

metodologias haciendo uso de nuevos recursos digitales de aprendizaje.

En la ciudad Quito (L6pez, 2012) Realiz6 una investigacion con el tema “Los
recursos didacticos ayudan en el aprendizaje significativo en el area de Lengua y Literatura
de los estudiantes de cuarto afio paralelos “A” y “B” de la Escuela de Educacion Basica
Humberto Mata Martinez del canton Quito”(pp. 5-20) .La investigadora Elena del Carmen
Pazmifio Lopez elabord una guia didactica con ayuda de un recursos digital de aprendizaje
que es Power Point con el objetivo de analizar las respuestas que tiene docentes y estudiantes
frente a la utilizacion de recursos tecnoldgicos innovadores en las horas de clases de Lengua
y Literatura. Como resultado de las encuestas se evidencio que los docentes no tienen
capacitacion frente a recursos digitales por los cuales desconocen su utilizacion y manejo,

mientras que los estudiantes demostraron mayor interés frente a estos recursos tecnol6gicos.
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Como conclusién se obtuvo que los estudiantes se volvieron innovadores y abiertos a otras
estrategias tecnoldgicas con el fin de alcanzar un mayor desempefio metodolégico en cuanto a
docentes se logro realizar el compromiso de ser facilitador del aprendizaje a través de la

innovacion tecnoldgica.
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Justificacion

Durante la investigacion se implementara conocimientos a docentes y alumnos de la
unidad educativa “Celiano Monge” referente a recursos digitales de aprendizaje debido a que
se pudo evidenciar mediante una evaluacién diagndstica que los docentes desconocian la
utilizacion de recursos digitales dentro de sus clase virtuales, eso me permitié implementar la
investigacion en dicha institucion, los beneficiarios son docentes y la utilidad que se obtienen
de las tic’s favorece a los docentes a respetar el ritmo de aprendizaje del alumnado creando
un ambiente positivo, relajado sin presiones ni estrés de esta manera se genera el aprendizaje
auténtico al mismo tiempo que motiva al estudiantes; los docentes acttia como guia al
momento de ensefiar las tic’s permitiendo al estudiante ser autdbnomo en su proceso
formativo. En los estudiantes ayuda a desarrollar habilidades cognitivas y perceptivas
facilitando la adquisicion de habilidades formativas mediante simulaciones que el estudiante
tiene el control sobre su proceso de aprendizaje, de manera que se crea un espacio donde se
realizan actividades que estimulen el refuerzo académico por ultimo promueve el
autoaprendizaje para formar personas autosuficientes capaces de resolver problemas sociales.
Los beneficiarios directos van a ser los docentes y estudiantes los instructores se benefician
porque encuentran en los recursos digitales un instrumento que complementa el conocimiento
del alumnado es por eso que el educador se capacita para adquirir nuevos conocimientos:
desde percatarse de los diferentes recursos digitales que ayuden en el area de lenguaje y
literatura hasta como integrarlas en el aula y ensefiar a los estudiantes su manejo, sus
ventajas y desventajas, mientras que al alumnado les permite adaptarse al uso de las nuevas
tecnologia adaptandose con total normalidad a la presencia de recursos digitales en el aula
clase se suceden grandes cambios de crecimiento intelectual y adquieren una mejor capacidad

de aprendizaje
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La importancia de las Tic’s en la educacion debido a que despierta el interés y
motivacion en los estudiantes que es primordial en el proceso educativo de ensefianza-
aprendizaje, debido a que es una metodologia méas dindmica e innovadora, de esta manera se
genera un ambiente educativo estimulante para el estudiante donde toma el papel de agente

activo de su propia instruccién y el maestro viene a ser una autoridad inapelable.
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Objetivos
Objetivo General
Construir una guia del manejo de recursos digitales para el proceso de ensefianza-
aprendizaje en area de Lenguaje y Literatura direccionada para el docente y estudiante de

cuarto afio de la unidad educativa “Celiano Monge”

Objetivos Especificos

Analizar la importancia del uso de recursos digitales de herramientas digitales para el
area de Lengua y Literatura.

Identificar recursos digitales que le ayudaran en el desarrollo de la ensefianza de la
Lengua y literatura de manera virtual.

Aplicar el manejo de recursos digitales con la utilizacion de la guia, en el &rea de

Lengua y Literatura en nifios de cuarto afio de educacion bésica.
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Marco Teorico
Definicion de recursos digitales de aprendizaje

(Santizo M, 2021) Menciona en su articulo acerca de “los recursos digitales de
aprendizaje” lo siguiente:

Se denominan recursos digitales de aprendizaje cuando tienen un proposito educativo,
es decir ayudan a la interpretacién del conocimiento, también se direccionan al cumplimiento
de un objetivo especifico de aprendizaje, con la finalidad de facilitar el proceso de ensefianza-
aprendizaje del estudiante. (pag. 4)

Caracteristicas de los recursos digitales de aprendizaje

Comunicar sobre un contenido.

Ayudar a la adquisicion del conocimiento.

Reforzar el aprendizaje.

Favorecer el desarrollo de una determinada competencia.

Ayudar a desarrollar habilidades en los estudiantes.

Estimular el aprendizaje significativo autbnomo del alumno.

Ventajas y desventajas de los recursos digitales de aprendizaje
Las siguientes ventajas y desventajas de los recursos digitales de aprendizaje:
Tabla 1

Ventajas y desventajas de los recursos digitales de aprendizaje.

Ventajas Desventajas

Motiva al estudiante ayudando a
mejorar su proceso de ensefianza- Produce cansancio visual.

aprendizaje.
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Tiene un impacto positivo. Puede conllevar problemas de salud.

Si no es empleado de manera
Facilita el autoaprendizaje en el
adecuada puede retrasar el proceso de
alumno.
aprendizaje.

Da al estudiante el control total de su
Riesgo de suplantacion de estudiantes.
proceso de ensefianza.

Fomenta la interaccion en el alumno. Menor interaccion personal.

Nota. En la tabla se puede visualizar las ventajas y desventajas de los recursos digitales de
aprendizaje.
Importancia de los recursos digitales de aprendizaje

(Mufioz A. G., 2016) Menciona en su texto acerca de la “importancia de los recursos
digitales de aprendizaje” lo siguiente:

La importancia de los recursos digitales de aprendizaje radica en que ofrece nuevas
oportunidades en el proceso de ensefianza aprendizaje al incorporar imagenes y sonidos que
ayudan al alumno a la comprension del tema al mismo tiempo que ayuda a la motivacion.
(pag.21)

Plataformas digitales

(Giraldo V, 2019) Afirma acerca de las “plataformas digitales” que:

Las plataformas digitales son areas dependientes de internet que ayudan a la
realizacion de diversas actividades, debido a que cuenta con pautas concisas para cubrir una
necesidad especifica emitida por un usuario teniendo como objetivo especifico la
retroalimentacion de conocimientos. (pag. 55)

Paginas web interactivas
(Mufioz L. R., 2018) Afirma en su texto acerca de las “paginas web interactivas” lo

siguiente:
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Las paginas web interactivas tienen por objetivo primordial la interaccién del usuario
haciendo uso de los diferentes elementos de la pagina web de manera que se muestra una
adquisicién de conocimiento sincrdnica acerca de un tema en especifico. (pag. 36)

Tipos de Recursos digitales de aprendizaje
Esquema mental
(Buzan, 1996) Afirma acerca del “esquema mental” lo siguiente:

Es definido como un marco mental cognitivo que ayuda a la organizacion de la
informacion, su finalidad es que ayuda a sintetizar la informacién y la agrupa de mayor
importancia a menor importancia haciendo uso de palabras claves, iméagenes o dibujos. (pag.
3)

Mindomo
(R. Galarza y S. Huacho, 2019) Mencion6 acerca de “Mindomo” lo siguiente:

Mindomo es un software en linea que fue lanzado por primera vez en 2007 es muy Util
en el ambito educativo ya que tiene como funcion principal la revision y creacion de mapas
mentales, esquemas mentales de manera colaborativa, para poder compartir o descargar
nuestros propios contenidos es necesario realizar el proceso de registro.(pag. 10)

Ventajas y desventajas de Mindomo

A continuacion, se presentan las ventajas y desventajas de Mindomo.

Tabla 2

Ventajas y desventajas de Mindomo

Ventajas Desventajas

Disponibilidad. Solo se pueden crear tres esquemas

El contenido creado se puede
El registro es indispensable.
compartir o exportar.




24

Permite trabajar en grupo El uso puede ser complicado debido a

simultaneamente. las herramientas que posee.

Nota. En la tabla se puede observar las ventajas y desventajas de Mindomo.
Lucidchart

Es un software de diagramacion online gratuita que permite la creacion colaborativa
de esquemas mentales, diagramas de flujo, jerarquias, organigramas, etc. No requiere registro
pero posee una version Premium. Es adaptable a las necesidades en el ambito educativo y
facilitador en el proceso de adquisicion del conocimiento de un tema en especifico.
Ventajas y desventajas de Lucidchart

A continuacion, se presentan las ventajas y desventajas de Lucidchart.
Tabla 3

Ventajas y desventajas de Lucidchart

Ventajas Desventajas

Tiene un sistema de mensajes
interactivos para todos los No permite descargar el contenido

colaboradores.

Permite trabajar en tiempo real
Tiene una version pagada.

conjuntamente.

Es una cuenta libre para la educacion. Tiene plantillas limitadas.

Nota. En la tabla se puede observar las ventajas y desventajas de Lucidchart.
Creately
(Creately , s.f.) Menciona en su texto acerca de “Creately” lo siguiente:
Es una herramienta de colaboracion visual online que naci6 en el afio 2009 gracias a

la empresa Cinergix ,cuenta con muy pocas plantillas que ayudan a la creacion de diagramas
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de flujo, esquemas mentales, infografias, mapas conceptuales, etc., ya sea de manera personal
o colaborativa.(pag. 37)
Ventajas y desventajas de Creately
A continuacion, se presentan las ventajas y desventajas de Creately.
Tabla 4

Ventajas y desventajas de Creately

Ventajas Desventajas
El uso de las herramientas es factible. No emite derechos de autor
Los apuntes tiene un orden jerarquico Tiene herramientas limitadas

Es imprescindible al momento de
El registro es imprescindible.
redactar alguna informacion.

Nota. En la tabla se presentan las ventajas y desventajas de Creately.
Pizarra digital

Es considerado un recurso digital de aprendizaje que simula una pizarra donde
alumnos como docente pueden interactuar. Fue inventada por primera vez en 1991 por la
empresa Smart, es utilizada para ayudar a incentivar el comparierismo y la creacion de lluvias
de ideas con ayuda de estudiantes y docentes. Es imprescindible para jerarquizar la
informacion adaptandola a la necesidad del usuario.
Miro

Es una pizarra online gratuita que permite la interaccion de los usuarios de manera
virtual fomentando la creacion de lluvia de ideas de manera personal o colaborativa con
ayuda de herramienta ilimitadas debido a que no posee una version Premium.
Ventajas y desventajas de Miro

A continuacion, se presentan las ventajas y desventajas de Miro
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Tabla 5

Ventajas y desventajas de Miro

Ventajas Desventajas

Es considerable el tiempo que toma
No tiene limites de hojas de trabajo. poder descubrir cada una de sus

herramientas.

No posee una version Premium. La pagina esta traducida en inglés.

Permite la descarga del contenido en
Permite la interaccion a traves de
formato pdf, imagen, plantilla de
mensajes.
tablero.

Nota. En la tabla se presentan las ventajas y desventajas de Miro.
IDroo

(IDroo, 2016) Menciona acerca de su plataforma lo siguiente:

Es una pizarra online dinamica sencilla que tiene un limite de creacion de contenidos
y una barra de herramientas simple, se puede utilizar para actividades de cooperacion en
tiempo real debido a que también permite interactuar utilizando un sistema de mensajes
internos que posee. (pag. 16)
Ventajas y desventajas de 1Droo
Tabla 6

Ventajas y desventajas de IDroo

Ventajas Desventajas

Es totalmente gratuita. Tiene pocas herramientas de uso.
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Es un recurso que puede utilizar todo
Tiene un limite de creaciones.

tipo de usuarios.

Permite trabajar de manera
No permite la descarga del contenido.

colaborativa.

Nota. En la tabla se observan las ventajas y desventajas de IDroo.
NotebookCast

Es una pizarra digital online gratuita que ofrece herramientas para trabajar de manera
colaborativa o personal en tiempo real la creacion de una lluvia de ideas, teniendo como
limite la creacion de cinco pizarras.
Ventajas y desventajas de NoteBookCast
Tabla 7

Ventajas y desventajas de NoteBokkCast

Ventajas Desventajas
Es flexible y adaptable a las No tiene opciones para descargar el
necesidades del usuario contenido
El manejo es sencillo Tiene un limite de 5 hojas
No necesita registro del usuario Cuenta con pocas herramientas

Nota. En la tabla se presentan las ventajas y desventajas de NoteBookCast .;,
Evaluaciones digitales

(Guarduiio E, 2017) Menciona en su texto acerca de las “evaluaciones digitales” lo
siguiente:

Las evaluaciones digitales consisten en evaluar el desempefio a través de plataformas

y herramientas digitales, generalmente estas hacen uso de internet y tienen como objetivo
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fomentar la socializacion en el aula con ayuda de una evaluacion dindmica y recreativa. (pag.
53)
ClassFlow

(Classflow, s.f.) Define a “ClassFlow” como:

Un software de nube que permite tomar lecciones y evaluaciones de manera virtual en
tiempo real de forma que es mayormente utilizado en el ambito educativo ya que es abierto
tanto para docentes como para estudiantes. Permite utilizar una pizarra digital y a la vez
permite la creacion de cuestionarios, evaluaciones y lecciones. (pag. 30)

Ventajas y desventajas de ClassFlow
Tabla 8

Ventajas y desventajas de ClassFlow

Ventajas Desventajas
Actividades acorde al nivel educativo Herramientas limitadas
Contiene herramientas dindmicas Presentacion simple

Permite la creacion de lecciones,

evaluaciones y cuestionarios.

Nota. En la tabla se muestran las ventajas y desventajas de ClassFlow.
EDpuzzle

(Edpuzzle, 2020) Afirma en su articulo sobre “EDpuzzle” lo siguiente:

Es una herramienta online que nos permite editar videos a manera de evaluacion se
adapta a las necesidades de los docentes y de los estudiantes. Los videos son creados para una

leccion instantanea en tiempo real o se pueden editar videos creados por otros usuarios.

(pag.10)
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Ventajas y desventajas de EDpuzzle
Tabla 9

Ventajas y desventajas de EDpuzzle

Ventajas Desventajas
Es una plataforma gratuita. Tiene una version premium
Ofrece una excelente calidad visual. Herramientas limitadas.

Es original, innovadora e interactiva.

Nota. En la tabla se presentan las ventajas y desventajas de EDpuzzle.
Quizizz

(Ruiz D, 2019) Menciona en su articulo acerca de “Quizizz” lo siguiente:

Es una pagina web que nos permite crear cuestionarios de manera que los estudiantes
pueden responder el cuestionario de forma online y en tiempo real, tiene opcidn de usar
evaluaciones creadas por otros usuarios a la vez que permite crear evaluaciones adaptandolas
a las necesidades y niveles educativos dependiendo del area. (pag. 50)

Ventajas y desventajas de Quizizz
Tabla 10

Ventajas y desventaja de Quizizz

Ventajas Desventajas

Presenta una evaluacion de manera
Tiene una version Premium

interactiva

Se necesita tener un conocimiento

Tiene una gran variedad de platillas
béasico
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Se adapta a las necesidades de las
diferentes asignaturas dependiendo del Se demora en abrir

nivel educativo.

Se puede hacer uso de las creaciones
Tiene un limite de herramientas
de todos los usuarios.

Nota. En la tabla se presentan las ventajas y desventajas de Quizziz.
Presentaciones virtuales

Es contenido elaborado de un tema en especifico haciendo uso de recursos digitales de
aprendizaje que ayudan en el proceso de ensefianza - aprendizaje con el fin de alcanzar los
objetivos establecidos durante la hora de clase.

Canva

(Fernandez Y, 2020) Menciona acerca de “Canva” lo siguiente:

Es una pagina web que ayuda con la creacion de presentaciones, infografias, afiches,
logotipos, etc. Canva tiene una version Premium por lo que presenta cierta limitacion de
herramientas interactivas. También ofrece plantillas para la creacién de presentaciones
interactivas e innovadoras. (pag. 30)

Ventajas y desventajas de Canva
Tabla 11

Ventajas y desventajas de Canva

Ventajas Desventajas

Contiene plantillas gratuitas. Tiene una version Premium.

Te permite descargar los archivos en
Tiene un uso limitado de herramientas.
tres formatos.

Es interactiva e innovadora. Es necesario el registro.
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La herramienta es de aprendizaje

rapido.

Nota. En la tabla se presentan las ventajas y desventajas de Canva.
Flipsnack

(Flipsnack, s.f.) Afirmo en su texto sobre “Flipsnack” lo siguiente:

Es una herramienta digital online que permite la creacidn de presentaciones originales,
consta de diversas herramientas ademas que inserta, comparte y elabora catalogos en online.
También tiene una version premium por lo que descargar el contenido no es permitido en esta
version. (pag. 12)

Ventajas y desventajas de Flipsnack
Tabla 12

Ventajas y desventajas de Flipsnack

Ventajas Desventajas

Es gratuita Tiene un maximo de 20 hojas

Tiende a demorar en cargar los
No necesita la descarga del programa

archivos
Tiene varias plantillas Tiene una version Premium
Es de facil acceso Esta en inglés

Nota. En la tabla se muestran las ventajas y desventajas de Flipsnack.
Genially

Es una herramienta online completa naci6 en el 2015 gracias a la fundacion
Bangalore, esta herramienta permite la creacion de contenido interactivo, es utilizada
principalmente en el ambito educativo de manera rapida, dispone de mdltiples planillas y

consta de elementos graficos de interaccion.
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Ventajas y desventajas de Genially
Tabla 13

Ventajas y desventajas de Genially

Ventajas Desventajas
Tiene una infinidad de plantillas al Se distorsiona cuando se visualiza a
momento de elaborar presentaciones través de un movil
Cuenta con herramientas dinamicas Se necesita un conocimiento basico

Nota. En la tabla se observa las ventajas y desventajas de Genially.
Definicion de Lenguaje y Literatura

(Gonzales P, 2018) Afirma acerca de la definicion de Lenguaje y Literatura lo
siguiente:

Es la rama en la que el ser humano tiende a expresarse a través del habla y la
escritura, el Lenguaje y la Literatura es donde se buscan pautas para la articulacion de sonidos
y busca estructurar un sistema de signos que ayuda a la correcta pronunciacion al
comunicarse. (pag. 16)

Funciones del lenguaje

En la siguiente tabla se sintetizan las funciones del lenguaje

Tabla 14

Funciones del Lenguaje

Tipos de funciones Concepto

Prolonga la comunicacion entre el
Funcion Féatica
emisor y el receptor a través de textos
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como expositivos, narrativos,

descriptivos, expositivos.

Funcion Expresiva

Representan objetos intangibles como
son los sentimientos y deseos a través

de textos narrativos y descriptivos.

Funcion Metalingtistica

Utilizacion de la lengua para expresar
objeciones sobre la misma lengua esto
se lo realiza a través de textos

expositivos

Funcién Poética

Llama la atencién por la forma que
tiene la expresion linguistica se
expresa a través de cualquier tipo de

texto que tenga pautas poéticas

Funcién Conativa

El emisor envia estimulos al receptor
con el fin de crear una reaccion y lo
hace a través de textos expositivos-

narrativos.

Funcién Representativa

Comparte los contenidos de forma
especifica a través de textos:

narrativos, expositivos y descriptivos.

Nota. En la tabla se observan los tipos de funciones del lenguaje.

Desarrollo el lenguaje

Segun (C. Nufez y M. Rojas, 2017) el desarrollo del lenguaje es considerado como la

capacidad que tiene los nifios para empezar a comunicarse y se divide en las siguientes

etapas:



Etapa pre linguistica

El nifio hace con ciertos factores genéticos que conducen a la interactividad social

para que pueda entender la adquisicion del lenguaje.

Etapa Linguistica
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Es la etapa donde el nifio busca la adquisicién de lenguaje a través de la formulacion

de las primeras palabras es aqui que radica la intervencién del adulto y del nifio, porque la

adquisicion del lenguaje se da a través de juegos ladicos.
Concepto de comunicacion
La comunicacién permite al hombre realizar y expresar ideas, pensamientos,
conocimientos, informacion a través de gestos verbales.
Elementos de comunicacion
Emisor
Es quien emite el mensaje.
Receptor
Es quien recibe el mensaje.
Caodigo
Conjunto de signos que conforman el mensaje.
Mensaje
Es la informacion que se va a transmitir.
Canal
Es el medio por el cual se transfiere el mensaje.
Tipos de comunicacion
Comunicacion verbal
Es aquella comunicacién en que utilizamos las palabras para podernos expresar

Comunicacion no verbal



Es aquella en la que utilizamos completamente los gestos para poder expresarnos.
Concepto de planificacion

Es la encargada de definir las metas de ensefianza dentro de clases a través de un
cronograma establecido, es creado por el docente, los recursos y la metodologia utilizada
dentro de la misma depende de la asignatura y del nivel educativo que tenga el estudiante.
Elementos de una planificacion
Tabla 15

Elementos de una planificacion

Datos informativos del Adaptaciones
Planificacién
estudiante curriculares

Destrezas con criterio de Especificacion de la
Nombre de la institucion
desempefio necesidad educativa

Estrategias
Especificacion de la

Nombre del docente metodoldgicas
adaptacion a ser aplicada
Recursos Destrezas con criterio de
Area
desempefio
Indicadores de Actividades de
Grado/curso
evaluacion aprendizaje
Técnicas/ instrumentos
Afio lectivo de evaluacion Recursos

Asignatura Evaluacion
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Indicadores de
Tiempo
evaluacién de la unidad

Técnicas e instrumentos
No. De la unidad
de evaluacion

Objetivos de la unidad

Criterios de evaluacion

Obijetivos de clase

Eje transversal

Nota. En la tabla se observa los elementos de un PC.
Destrezas

Es la definicion del término “Saber hacer” que caracteriza el dominio del objetivo de
clase en los estudiantes. Perteneciente a un nivel educativo especifico.
Destrezas con criterio de desempefio

(D. Lopez y D.Rosales, 2012) Afirman en su texto acerca de “destrezas con criterio de
desempefio” lo siguiente:

Las destrezas con criterio de desempefio son aquellas actividades objetivas del nivel
educativo en que se encuentran y por las cuales el docente debe inculcar que se desarrolle esta
destreza en los estudiantes para alcanzar el aprendizaje significativo autobnomo prolongado
evitando espacios en blanco de conocimiento. (pag. 23)

Definicion del cédigo de convivencia escolar

El codigo de convivencia escolar es el conjunto de normas y reglas creadas por
miembros superiores de la unidad educativa en este proceso interfieren: rector, docentes,
representante de padres de familia y los representantes de los estudiantes. Este proceso es
llevado a cabo con la finalidad de mantener el orden y la disciplina entre estudiantes y

miembros de la unidad educativa.
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Ambito del codigo de convivencia

(Ministerio de educacion [MINEDUC], 2007) Afirma en su texto acerca del cddigo de
convivencia lo siguiente:

Los ambitos de convivencia son espacios donde todos los miembros de la unidad
educativa cumplen un rol muy importante, son todos los espacios donde estudiantes como
miembros de la unidad educativa pueden convivir compartiendo actividades de recreacion
arménica de manera que alcancen aprendizajes autbnomos significativos. Estos &ambitos
educativos estan basados en el respeto de los derechos humanos y el buen vivir o Sumak
kawsay.

Sumak Kawsay

(Organizacion de las Naciones Unidas [ONU], 2008) Menciona en su articulo acerca
del “Buen vivir” lo siguiente:

El sumak Kawsay nacio del lenguaje kichwa donde sumak significa bueno y
Kawasay significa vida por lo que se le denomina el “buen vivir”, aparecié en 1990 y en el
2008 fue incorporado a la constitucion del Ecuador, el mismo se encarga de promover
ambientes sanos y ecologicos donde las personas puedan sanar su espiritu mediante la

interaccion personal, social y armonica.
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Metodologia y Desarrollo del Proyecto

Disefio metodoldgico

El presente trabajo de investigacion tiene un enfoque cualitativo inductivo debido a
que busca analizar el problema desde los aspectos particulares a los aspectos generales
buscando relacionar las variables estructuradas de forma que ayudaré a indagar el problema
del escaso uso de recursos digitales de aprendizaje para el area de Lengua y Literatura por
parte de los docentes a través de la interpretacion y comprension de resultados obtenidos
mediante las técnicas de recoleccion de datos. EI método cualitativo secunda la valoracion de
criterios de manera que ayudara a describir la situacion compleja de 75 estudiantes incluidos
docentes de la Unidad Educativa “Celiano Monge” frente a la utilizacion, nivel de
conocimiento y adaptacion de recursos digitales de aprendizaje dentro del aula.
Disefio muestral

A continuacion se describe la poblacion de la investigacion que se utilizara dentro de
la institucion educativa.
Tabla 16

Disefio Muestral

N Tamafio de la Poblacién o Universo 75

n Tamarfio de muestra buscado 66

Parametro estadistico que depende del nivel de confianza

za 2.33
(NC)

p Probabilidad de que ocurra el evento estudiado (éxito) 0.50

q (1-p) =Probabilidad que no ocurra el evento estudiado 0.50

e Error de estimacion maximo aceptado 0.05

Nota. En la tabla se observa el tamafio de la muestra exacta.
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W NxZ:ixpxq
e2x(N-1)+Z:xpxq
75 % 2.332x0.50 X 0.50

™= 0.052(75—-1) + 2.332x 0.50 x 0.50
75 x 5.4289 x 0.50 X 0.50
™= 0.0025 x 74 + 5.4289 x 0.50 x 0.50
101.791875
"= 1542225
n=66.0
n =66

Técnicas de recoleccion de datos

Para la presente investigacion se utilizaran diferentes técnicas e instrumentos con la
finalidad de recolectar informacion veridica y fiable de manera que la investigacion sea
auténtica.
Técnica

Encuesta: Durante el proceso se utiliza la encuesta para la recoleccion de datos de la
investigacion a los docentes de la institucion para la verificacion de que recursos digitales
utilizan dentro de sus clases con sus estudiantes, eso me permitira la validacion del desarrollo
de mi investigacion.
Instrumento

Cuestionario: En la investigacion se utilizé el cuestionario como instrumento para la
recopilacion de datos de un grupo de docentes, obteniendo informacion concreta y objetiva
frente al tema del uso de recursos digitales de aprendizaje.
Técnicas estadisticas para el procesamiento de la informacion

Las técnicas estadisticas utilizadas para el procesamiento de los datos, se realiza por
medio del programa en linea Google Forms, para el procesamiento adecuado ya que ayudo a
la creacion del cuestionario aplicado a los docentes para la recoleccién de datos que se llevo a

cabo de manera virtual, se empieza con la tabulacion de datos la misma que se desarrollé en



40

una hoja de datos de Microsoft denominada Excel, aqui se describen los resultados obtenidos
en el cuestionario, luego el analisis grafico que se desarroll6 en base a las tablas de
informacion obtenidas y por Gltimo la interpretacion de resultados se realizé en base a los
resultados obtenidos en el cuestionario siendo que estos fueron analizamos minuciosamente

para llegar a una sola conclusion.



Categorizacion de variables

Variable independiente: Recursos digitales de aprendizaje

Variable dependiente: Lenguaje y Literatura

Tabla 17

Variable independiente: Recursos digitales de aprendizaje
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Definicion

Dimensién Indicador

item

Escala Instrumento/técnica

Material educativo cuando tienen
un objetivo de ensefianza, es
considerado un importante
material de ensefianza-
aprendizaje ya que facilita la
expansion del aprendizaje
ademas que son componentes
reutilizables lo que los convierte

en materiales adaptables de

Uso de lalengua Dominioy

y literatura manejo

¢Presenta aptitudes
positivas el docente en el

control y manejo de

recursos digitales de
aprendizaje dentro de las

clases virtuales?

Instrumento
Nunca Cuestionario cerrado
A veces

Frecuentemente

Siempre

¢El docente ha utilizado
recursos digitales

colaborativos en el area

Padled
Mindomo

Jamboard
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acuerdo a las necesidades de los

estudiantes y docentes.

de lenguaje y literatura, Prezzi
sefiale cuales son?
¢EXpone nuevas Nunca
estrategias de ensefianza A veces
con el fin de innovar Frecuentemente
dentro del aula clases? Siempre
¢Utiliza un recurso Nunca
Aplicacion digital de esquemas A veces
Proceso de
de mentales para su clase de  Frecuentemente
ensefianza
recursos retroalimentacion? Siempre
aprendizaje
digitales Word
¢Qué tipo de recursos
Quizziz

digitales utiliza para

realizar una evaluacion?

Hojas de trabajo

Socrative
¢Utiliza Prezzi para el Nunca
desarrollo de las A veces

Técnica

Encuesta
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presentaciones de sus Frecuentemente
clases? Siempre
Lucid
¢El docente utiliza
Miro
pizarras digitales dentro
Prezzi
de sus clases virtuales?
Notebookcast
¢Que recurso digital Mindomo
permite al docente Lucid
realizar una evaluacion Clasflow
formativa? Canva
¢El docente utiliza Nunca
Actividade
Aprendizaje recursos digitales en la A veces
s de
significativo retroalimentacion del Frecuentemente
refuerzo

estudiante?

Siempre
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¢Lautilizacion de los

Nunca
recursos digitales en el
A veces
aula virtual aumenta el
Frecuentemente
rendimiento académico
Siempre

de los estudiantes?

Nota. En la tabla se observa la operacionalizacion de la variable independiente, recursos digitales de aprendizaje.



Tabla 18

Variable dependiente: Lenguaje y Literatura

Definicion Dimension Indicador item Escala Instrumento/técnica
¢Los docentes emplean
Un elemento de ilustracion dentro recursos digitales que Nunca Instrumento
de una sociedad cultural trazada. A contribuyen a que los A veces Cuestionario cerrado
simple vista todo a nuestro estudiantes estimulen Frecuentemente
Tipos:
alrededor manifiesta lenguaje: ya destrezas relacionadas Siempre
Comprension
sea hablado, escrito, icdnico, con el habla?
Destrezas oral
proxémica, paralinguistico, de esta ¢El docente utiliza un Nunca
manera se logra transmitir lenguaje adecuado en sus A veces
informacion, ya que el lenguaje es clases virtuales de Frecuentemente
un proceso sistematico lenguaje y literatura? Siempre
significativo. Comprension ¢Emplean recursos Nunca
lectora o digitales que ayudan a A veces
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lectura que los estudiantes Frecuentemente
estimulen la fluidez y el Siempre
vocabulario, como son
las habilidades para leer?
¢El docente hace uso
Nunca
correcto de los signos de
A veces
puntuacion durante las
Frecuentemente
clases virtuales de
Siempre
lenguaje y literatura?
¢Se aplican recursos
digitales que asisten a
Nunca
que los estudiantes
Expresion A veces
estimulen dominios de
oral Frecuentemente
pronunciacion ademas de
Siempre

conocimientos

socioculturales?

Técnica

Encuesta
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¢El docente aplica las

Nunca
normas de convivencia
A veces
durante las clases
Frecuentemente
virtuales en lenguaje y
Siempre
literatura?
¢ Los recursos digitales
empleados para la
elaboracion de un
Nunca
Expresion organizador grafico
A veces
escrita o ayudan a que los
Frecuentemente
escritura estudiantes estimulen un
Siempre
lenguaje escrito como
por ejemplo la redaccion
de un cuento?
¢El docente utiliza un Nunca
Planificacion
plan de clase para el A veces
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desarrollo de lalenguay  Frecuentemente
literatura? Siempre
¢El docente utiliza Nunca
estrategias innovadoras A veces
para sus clases de lengua  Frecuentemente
y literatura? Siempre
Google meed
Sefiale los tipos de
Mindomo
recursos digitales que
Zoom
usted utiliza:
Word

Nota. En la tabla de observa la operacionalizacion de la variable dependiente, Lenguaje y Literatura
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Anélisis e interpretacion de resultados
1. ¢Presenta aptitudes positivas el docente en el control y manejo de recursos digitales de
aprendizaje dentro de las clases virtuales?
Tabla 19

Pregunta uno

Respuesta Porcentaje
Siempre 0%
Frecuentemente 5%
A veces 2%
Nunca 18%

Nota. Resultados obtenidos de la encuesta aplicada a través de Google Forms.
Figura 1

Manejo de recursos digitales

= Siempre
Frecuentemente
| A veces

® Nunca
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Anélisis e interpretacion de resultados: Segun la pregunta planteada el 18% de los
docentes reconocen gque nunca presentan aptitudes positivas frente al manejo de recursos
digitales de aprendizaje durante las clases virtuales debido al desconocimiento de utilizacion de
los mismos, el 5% usa frecuentemente recursos digitales dentro de sus clases virtuales debido a
la desactualizacion tecnoldgica y el 2% menciona que a veces hace uso de este tipo de recursos.

2. ¢(El docente ha utilizado recursos digitales colaborativos, sefiale cuales son?
Tabla 20

Pregunta dos

Respuesta Porcentaje
Prezzi 16%

Jamboard 2%

Mindomo 1%
Padled 6%

Nota. Resultados obtenidos de la encuesta aplicada a través de Google Forms.
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Figura 2

Utilizacion de recursos digitales de aprendizaje

m Prezzi

Jamboard
= Mindomo
m Padled

Analisis e interpretacion de resultados: El 16% de los docente reconocié que como
recursos digital de aprendizaje colaborativo ha utilizado al menos una vez Prezzi debido a que es
la méas conocida dentro del &mbito educativo, el 6% mencion6 que como recurso colaborativo ha
utilizado Padled, el 2% confirmé que ha utilizado Jamboard debido al nivel de interaccién que
permite y el 1% ha utilizado Mindomo debido al limite de contenido que puede crear.

3. ¢Expone nuevas estrategias de ensefianza con el fin de innovar dentro del aula clases?
Tabla 21

Pregunta tres

Respuesta Porcentaje

Siempre 7%

Frecuentemente 14%
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A veces 3%

Nunca 1%

Nota. Resultados obtenidos de la encuesta aplicada a través de Google Forms.
Figura 3

Estrategias utilizadas con el fin de innovar

M Siempre
Frecuentemente
W Aveces

B Nunca

Analisis e interpretacion de resultados: El 13% de los docente confirmaron que han
utilizados recursos digitales con el fin de llamar la atencion, el 8% a veces ha innovado dentro
del aula de clases, el 3% confirmo que siempre buscan nuevas estrategias tecnolégicas para
Ilamar la atencidn de los estudiantes para lograr un aprendizaje significativo- auténomo, y el 1%
menciond que no busca nuevos métodos de aprendizaje debido al desconocimiento de uso de

internet y de recursos digitales de aprendizaje.
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4. ¢Utiliza un recurso digital de esquemas mentales para su clase de retroalimentacion?
Tabla 22

Pregunta cuatro

Respuesta Porcentaje
Siempre 3%
Frecuentemente 13%
A veces 8%
Nunca 1%

Nota. Resultados obtenidos de la encuesta aplicada a través de Google Forms.
Figura 4

Utilizacion de recursos de esquemas para la retroalimentacion

= Siempre
Frecuentemente
| A veces

® Nunca

Anélisis e interpretacion de resultados: Basados en la pregunta el 18% de los docentes
nunca hacen uso de recursos digitales de esquemas mentales para una retroalimentacion, el 4%

afirmo que utiliza a veces recursos en base a esquemas debido a la desactualizacién tecnoldgica,
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el 2% menciono que siempre hace uso de los mismos, el 1% menciond que durante las horas de
clases nunca hace uso de recursos digitales de esquemas.

5. ¢Qué tipo de recursos digitales utiliza para realizar una evaluacion?
Tabla 23

Pregunta cinco

Respuesta Porcentaje
Word 7%
Quizziz 9%
Hojas de trabajo 8%
Socrative 1%

Nota. Resultados obtenidos de la encuesta aplicada a través de Google Forms.



55

Figura 5

Recursos utilizados para evaluar

B Word
Quizziz
M Hojas de trabajo

M Socrative

Analisis e interpretacion de resultados: El 9% de los docentes mencionaron que al
momento de tomar una evaluacion su recurso de primera mano es Quizziz debido a sus
herramientas interactivas, el 8% menciond que utiliza hojas de trabajo para una evaluacion,
mostrando su desconocimiento frente a la definicion de recursos digitales de aprendizaje, el 7%
menciond que utiliza Word evidenciando confusidon entre los recursos digitales de aprendizaje y
las herramientas procesadoras de texto.

6. ¢Utiliza Prezzi para el desarrollo de las presentaciones de sus clases?
Tabla 24

Pregunta seis

Respuesta Porcentaje

Siempre 1%

Frecuentemente 6%




A veces 13%

Nunca 5%

Nota. Resultados obtenidos de la encuesta aplicada a través de Google Forms.
Figura 6

Utilizacién de Prezzi

= Siempre
Frecuentemente
= Aveces

m Nunca

Analisis e interpretacion de resultados: Segun la pregunta planteada el 13% de los

docentes afirmo que a veces utiliza Prezzi como recurso para presentar temas de clases

Ilamativos, el 6% menciond que frecuentemente hace uso de Prezzi en el aula virtual, el 5%

menciond que nunca utiliza Prezzi para las presentaciones por la desactualizacién tecnoldgica.

7. ¢El docente utiliza pizarras digitales dentro de sus clases virtuales?
Tabla 25

Pregunta siete

Respuesta Porcentaje
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Lucid 4%
Miro 5%
Prezzi 7%
Notebookcast 9%

Nota. Resultados obtenidos de la encuesta aplicada a traves de Google Forms.
Figura 7

Frecuencia de utilizacion de pizarras digitales

® Lucid
Miro
m Prezzi

m Notebookcast

Analisis e interpretacion de resultados: EI 9% de los docentes mencioné que como
recursos de primera instancia para pizarra digital utiliza Notebookcast, el 7% de los docente

confirmé que como recurso de pizarra digital utiliza Prezzi siendo este un recurso de
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presentacion, mostrando desconocimiento de recursos exclusivos para pizarras digitales, el 5%

utiliza Miro y el 4% utiliza Lucid.
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8. ¢Que recurso digital permite al docente realizar una evaluacién formativa?
Tabla 26

Pregunta ocho

Respuesta Porcentaje

Mindomo 2%
Lucid 3%

Classflow 7%
Canva 13%

Nota. Resultados obtenidos de la encuesta aplicada a través de Google Forms.
Figura 8

Recursos gue permiten realizar una evaluacién formativa

= Mindomo
Lucid
m Classflow

m Canva

Andlisis e interpretacion de resultados: El 13% de los docentes confirmaron que al
momento de realizar una evaluacion formativa su primer recurso es Canva siendo este un recurso

de presentacion indicando desconocimiento frente a recursos de evaluacion virtual, el 7%
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menciono que utiliza ClassFlow, el 3% afirmé que utiliza Lucid siendo este un recurso exclusivo
para pizarras digitales, evidenciando el desconocimiento existente frente a recursos de
evaluacion, el 2% mencion6 haber utilizado Mindomo siendo este un recurso para la creacion de
esquemas mentales mostrando desconocimiento frente a recursos especificos para creacion de
esquemas mentales.

9. ¢(El docente utiliza recursos digitales en la retroalimentacién del estudiante?
Tabla 27

Pregunta nueve

Respuesta Porcentaje
Siempre 3%
Frecuentemente 12%
A veces 9%
Nunca 1%

Nota. Resultados obtenidos de la encuesta aplicada a través de Google Forms.
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Figura 9

Frecuencia de utilizacion frente a recursos digitales en retroalimentacion

= Siempre
Frecuentemente

A veces

m Nunca

Analisis e interpretacion de resultados: El 12% de los docente frecuentemente hace uso
de recursos digitales de aprendizaje para una retroalimentacion significativa, el 9% menciona
que a veces hace uso de estos recursos en temas de retroalimentacion, 3% menciona que para
lograr un aprendizaje autonomo significativo siempre hace uso de recursos digitales de
aprendizaje, y el 1% nunca utilizan recursos digitales en temas de retroalimentacion.

10. ;La utilizacion de los recursos digitales en el aula virtual aumenta el rendimiento
academico de los estudiantes?
Tabla 28

Pregunta diez

Respuesta Porcentaje

Siempre 6%

Frecuentemente 11%




A veces 8%

Nunca 0%

Nota. Resultados obtenidos de la encuesta aplicada a través de Google Forms.
Figura 10

Aumento de rendimiento académico gracias a recursos digitales

= Siempre
Frecuentemente

= A veces

m Nunca

Analisis e interpretacion de resultados: Segun la pregunta planteada el 11% de los
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docentes afirmé que frecuentemente los recursos digitales de aprendizaje mejoran el rendimiento

académico de los estudiantes, el 8% menciond que los recursos digitales a veces elevan el

rendimiento de los estudiantes, el 6% confirmo que los recursos de aprendizaje siempre

aumentan el rendimiento académico.
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1. (El docente emplea recursos digitales que contribuyen a que los estudiantes estimulen
destrezas relacionadas con el habla?
Tabla 29

Pregunta uno al docente de Lenguaje y Literatura

Respuesta Porcentaje
Siempre 0%
Frecuentemente 100%
A veces 0%
Nunca 0%

Nota. Resultados obtenidos de la encuesta aplicada a través de Google Forms.
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Figura 1l

Empleo de recursos digitales para mejorar el habla

Siempre
Frecuentemente
A veces

® Nunca

Analisis e interpretacion de resultados: El docente de Lenguaje y Literatura menciond
que frecuentemente los recursos digitales de aprendizaje ayudan a estimular destrezas del habla
en los estudiantes.

2. ¢El docente utiliza un lenguaje adecuado en sus clases virtuales de lenguaje y literatura?
Tabla 30

Pregunta dos al docente de Lenguaje y Literatura

Respuesta Porcentaje
Siempre 100%
Frecuentemente 0%
A veces 0%
Nunca 0%

Nota. Resultados obtenidos de la encuesta aplicada a través de Google Forms.
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Figura 12

Lenguaje adecuado

= Siempre
Frecuentemente

A veces

® Nunca

Analisis e interpretacion de resultados: Segun la pregunta planteada el docente de
Lenguaje y Literatura menciond que siempre durante las clases virtuales utiliza un lenguaje
adecuado y estructurado.

3. ¢Emplea recursos digitales que ayudan a que los estudiantes estimulen la fluidez y el
vocabulario, como son las habilidades para leer?
Tabla 31

Pregunta tres al docente de Lenguaje y Literatura

Respuesta Porcentaje
Siempre 100%
Frecuentemente 0%
A veces 0%

Nunca 0%
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Nota. Resultados obtenidos de la encuesta aplicada a traves de Google Forms.

Figura 13

Utilizacion de recursos digitales para mejorar la fluidez

= Siempre
Frecuentemente

m A veces

® Nunca

Analisis e interpretacion de resultados: En base a la pregunta expuesta el docente de
Lenguaje y Literatura mencioné que siempre utiliza recursos digitales de aprendizaje que
mejoren las habilidades para leer en los estudiantes, estimulando la buena pronunciacion y una
correcta fluidez al momento de leer.

4. (El docente hace uso correcto de los signos de puntuacién durante las clases virtuales de
lenguaje y literatura?
Tabla 32

Pregunta cuatro al docente de Lenguaje y Literatura

Respuesta Porcentaje

Siempre 0%

Frecuentemente 100%
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A veces 0%

Nunca 0%

Nota. Resultados obtenidos de la encuesta aplicada a través de Google Forms.

Figura 14

Uso correcto de signos de puntuacion

Siempre
Frecuentemente
A veces

m Nunca

Andlisis e interpretacion de resultados: En cuanto a la pregunta planteada el docente de
Lenguaje y Literatura afirmé que frecuentemente hace uso correcto de los signos de puntuacion

dentro de las clases virtuales.

5. ¢Se aplican recursos digitales que asisten a que los estudiantes estimulen dominios de
pronunciacion ademas de conocimientos socioculturales?

Tabla 33

Pregunta cinco al docente de Lenguaje y Literatura

Respuesta Porcentaje




Siempre 100%
Frecuentemente 0%
A veces 0%
Nunca 0%

Nota. Resultados obtenidos de la encuesta aplicada a través de Google Forms.
Figura 15

Aplicacion de recursos digitales para conocimientos socioculturales

H Siempre
Frecuentemente
A veces

® Nunca

Analisis e interpretacion de resultados: Segun la pregunta planteada el docente de
Lenguaje y Literatura mencioné que siempre aplica recursos digitales que estimulen la

pronunciacion ademas de conocimientos socioculturales.
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6. ¢El docente aplica las normas de convivencia durante las clases virtuales en lenguaje y
literatura?
Tabla 34

Pregunta seis al docente de Lenguaje y Literatura

Respuesta Porcentaje
Siempre 100%
Frecuentemente 0%
A veces 0%
Nunca 0%

Nota. Resultados obtenidos de la encuesta aplicada a través de Google Forms.
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Figura 16

Aplicacion de normas de convivencia

= Siempre
Frecuentemente

A veces

® Nunca

Analisis e interpretacion de resultados: Segun la pregunta planteada el docente de
Lenguaje y Literatura menciond que siempre pone en practica las normas de convivencia dentro
de sus horas de clases.

7. ¢Los recursos digitales empleados para la elaboracién de un organizador grafico ayudan a
que los estudiantes estimulen un lenguaje escrito como por ejemplo la redaccion de un
cuento?

Tabla 35

Pregunta siete al docente de Lenguaje y Literatura

Respuesta Porcentaje
Siempre 100%
Frecuentemente 0%

A veces 0%




Nunca 0%

Nota. Resultados obtenidos de la encuesta aplicada a traves de Google Forms.

Figura 17

La utilizacion de recursos digitales ayuda a mejorar el lenguaje escrito

= Siempre
Frecuentemente

H A veces

® Nunca

Anadlisis e interpretacion de resultados: En base a la pregunta expuesta el docente de
Lenguaje y Literatura menciono que siempre utiliza recursos digitales de aprendizaje para
mejorar el lenguaje escrito de sus estudiantes.

8. ¢El docente utiliza un plan de clase para el desarrollo de la lengua vy literatura?

Tabla 36

Pregunta ocho al docente de Lenguaje y Literatura

Respuesta Porcentaje

Siempre 100%

Frecuentemente 0%
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A veces 0%

Nunca 0%

Nota. Resultados obtenidos de la encuesta aplicada a través de Google Forms.

Figura 18

Utilizacion del plan de clase

= Siempre
Frecuentemente
m A veces

m Nunca

Analisis e interpretacion de resultados: Segun la pregunta expuesta el docente de
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Lenguaje y Literatura afirmo que el docente previo a sus clases virtuales siempre realiza un plan

de clase.

9. ¢El docente utiliza estrategias innovadoras para sus clases de lengua y literatura?

Tabla 37

Pregunta nueve al docente de Lenguaje y Literatura

Respuesta Porcentaje

Siempre 100%




Frecuentemente 0%

A veces 0%

Nunca 0%

Nota. Resultados obtenidos de la encuesta aplicada a través de Google Forms.

Figura 19

Utilizacion de estrategias innovadoras

m Siempre
Frecuentemente
m A veces

® Nunca

Anadlisis e interpretacion de resultados: En base a la pregunta planteada el docente de
Lenguaje y Literatura menciono que siempre esta en busca de nuevas estrategias para impartir
clases virtuales.

10. Seiale los tipos de recursos digitales que usted utiliza
Tabla 38

Pregunta diez al docente de Lenguaje y Literatura

Respuesta Porcentaje




Google meet 0%

Mindomo 0%
Zoom 100%

Word 0%

Nota. Resultados obtenidos de la encuesta aplicada a través de Google Forms.
Figura 20

Tipos de recursos digitales

H Google meet
Mindomo

= Zomm

= Word

Analisis e interpretacion de resultados: El docente de Lenguaje y Literatura mencion6

que siempre utiliza Zoom para la imparticion de sus clases.
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Propuesta

Desarrollo de la propuesta

Tema: Guia didactica de recursos digitales de aprendizaje para el area de Lenguaje y
Literatura

Objetivo: Implementar una guia didactica de recursos digitales de aprendizaje para los
docentes del area de Lenguaje y Literatura, con la finalidad de brindar nuevas estrategias de
aprendizaje a los estudiantes del cuarto afio de basica.
Estructura de la guia
Tabla 39

Estructura de la guia didactica

Tema Objetivo Contenido

A continuacién se
Demostrar el manejo de
describen los recursos
recursos caracteristicos para
digitales de esquemas

Tema 1: Recursos digitales la creacion de esquemas
que se pueden utilizar:
de esquemas mentales mentales mediante la
descripcion del Mindomo
procedimiento. Lucidchart
Creately
- Explicar el modo de empleo A continuacion se
Tema 2: Recursos digitales P P
de recursos dirigidos describen los recursos

de pizarras digitales
especificamente al trabajo en digitales de pizarras




pizarras digitales mediante un

previo estudio progresivo.

digitales que se pueden

utilizar:

Miro

IDroo

NoteBookCast

Describir paulatinamente los
pasos para la utilizacion de
recursos enfocados a la
Tema 3: Recursos digitales
creacion de evaluaciones
de evaluaciones digitales
digitales mediante un analisis
previo de dichas

herramientas.

A continuacion se
describen los recursos
digitales de
evaluaciones que se

pueden utilizar:

ClassFlow
EDpuzzle

Quizizz
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i1 Aplicaciones

& googlecom

S Gmal » YouTube A Maps

Googe [z X s a
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Q Todo [ Imigenes [ Videos @ Maps @ Noticias i Mas Herramientas

Cerca de 3.920.000 resultados (0,34 segundos)

hitps:/Awww.mindomo.com» .~
Mindomo
IMapas mentales, mapas conceptuales, mapas de tareas y esquemas faciles de creary
compartir con otros. Dispenible en web, IOS y Android. jintentalo gratis!
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Iniciar sesién. Conectarse con Google. Otras maneras de

Mind Mapping Benefits
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Mapa Conceptual
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esquemas y diagramas de Gantt

mentales

Alcanza sus objetivos planeando visualmente sus ideas, proyectos e intereses con los mapas
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- v @ Arrastre para Insertar - 3 o+ =
. 4 A ) .
| @v ) @ -
4. Para escribir dar doble clic derecho
b, @ ©
. o v B} MmapaMentalv = “ o~ RLeal Q < Compartir A ‘
[ ]
) q

C===)

Topic principal
Topic principal
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5. Paraalineacion de texto ubicar en el recuadro del texto que queremos centrar ©
A

-

_
\

<
X

y dar clic derecho. En la lista de opciones que se despliega alinear el texto

a conveniencia.

B} RECURSOSDIGL.. v = L d == Q £ Compartir * .
L] « N .
' A @
+ of e = e
D o)
o : ‘*‘
9 4 o«
X o
- N ° N v
v ® .
A [ ] .
6. Para cambiar fuente de letra, color, tamafio, agregar subrayado y negrita @ v

dar clic derecho en la esquina superior derecha y dirigir al recuadro con el
simbolo “A” ©
A <
5 AR,
v e 9
X o

( Topic principal )—K RECURSOS DIGITALES DE APRENDIZAJE j E F ° o v
~ e

l%”.‘ ey R
el Y
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7. Paraelegir la estructura, espaciado y equilibrio del esquema mental dirigirse

©
) a la parte derecha superior y damos clic en el icono de “recuadro” N |
o v Y
L] - .
* [ ] * { RECURSOS DIGITALES DE APRENDIZAJE j
| S
Y9
D
>
©
®
. v
L] : ®
[ )
o *
Y9
D
> 6 8. Para la asignacion de la tarea dar clic en la parte superior derecha y en el ©
o despliegue de opciones dar clic en el icono de usuario y registrar los correos ®
° Y a los que van a estar dirigido el esquema mental, si es evaluacion, en el icono <
* e derecho de la parte superior hacer la seleccion de la fecha de inicio y la fecha q
X . N . . © a
de finalizacion y por ultimo tener el registro de resultados. |
o % ¥ o XN
| 3
\ 4 @ °
° v o elZd e
> A [
@
9
|
¥ No asignada ®

Me (Jair Alexander Quillupangui Qu

& Agregar Personas
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9. Para borrar 0 agregar cambios dar clic en la parte superior izquierda y dar

clic en la flechas dependiendo de la necesidad del usuario. » 4

RECURSOS DIGL.. v = e © 4. “
) N )
[ ]

. .

A @
RECURSOS DIGITALES DE APRENDIZAJE } @

A <«
10. Para autoguardar nuestro contenido dirigirse a la parte superior izquierda y ' * P

damos clic en el panel de opciones y seleccionar “Guardar (autoguardado)”@ 4 o <

RECURSOS DIGL... v E “a o e m

Guardar (Autoguardado) Ctrl+S

Hacer una copia
Exportar
Imprimir

Temas
Herramientas
Cambios
Accesos directos

Presentador

Ver como esquema
Ver como Gantt
Propiedades
Soporte

Ayuda

Ctri+shirt+s

WO NN

@—( RECURSOS DIGITALES DE APRENDIZAJE }

X o

Ve

>

A

CRE
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11. Para compartir el enlace dar clic en la parte superior izquierda y dirigirse al

icono de enlace para compartir el enlace.

Reglajes de particion

Enlace para compartir

g | 1]

(j Contrasefia - DESACTIVADO I https:f fwww

Quién tiene acceso
Mapa privado: solo t0 puedes accederlo

t\ Jair Alexander Quillupangui Quinaluisa

12. Ejemplo de Mindomo.

Recursos digital... = “

Hacen uso de internet

( Recursos digitales de aprendizaje )

Motivan al estudiantes

- TR

AN

T << Refuerzan el aprendizaje )

o Constituyen el aprendizaje
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*’. @* Pasos para ingresar *ve ° :
R \ 4 @ HEN NN EEN SN EEN SEE SEN NN SEN SEE SEN NN EEE SEE SEE SEE BN SN S > ° .
D X ) j Link: https://www.lucidchart.com/pages/es ] L e b
G 1. Ingresar al navegador “Google”
) ©
® A«
- N
© a .
oog e *e
~ -~ ’ . ® ..
(Q Buscar en Google o escribir una URL !;) A : ® .
® ® ® o @ .
Wh YouTube Facebook T jodecl. @
rio (7) WhatsApp ou ace rabajo A ‘
© . © © o ke
9 4

Pronésticos..  Instagram  Inicio Area personal Afiadir acces...


https://www.lucidchart.com/pages/es

Lucidchart

3. Dar clic en el primer enlace

Google

P - - !' — g - -

2. Buscar “Lucidchart” en el navegador: https://www.lucidchart.com/pages/es

©

@

(=%

~

ucidcha

lucidchart ventajas v desventajas

[ PR [N PR SR | R

2

© |

A
e

]
1'. .

Google

(=
@

- Busqueda de Google =

Lucidchart @

Lucidchart caracteristicas v
L

LUCIDCHART ventajas

lucidechart online v

lucidchart x 8 Q

Q, Todo ) Imagenes [ videos E) Moticias [ Libros i Mas Herramientas

https:/www. lucidchart.com » pages =

Lucidchart: Software de Diagramas Online ° . v
v
® L]
.
A [ ] .
Mapa Conceptual <
Lucidchart es un espacio de trabajo grafico gque combina ... @
Mapa Mental
Lucidchart es un espacio de trabajo grafico que combina .. @

Diagramas de Flujo Online
Lucidchart s un espacio de trabajo grafico que combina .

Cuadro Sindptico ) 4

Crea tu cuadro sindptico online con Lucidchart. - cuadro ...

Mas resultados de lucidchart.com »

l%”.‘ ey R
el Y
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4. Seleccionar la opcion “Registrate gratis”

I, Lucid Suite de Productos v Gompaiiia + Iniciar sesion

l," Lucidchart Productov Soluciones v Recursos v Precios

@
. [ ] or »
Donde la visualizacion se e
[ ) or
convierte en accion. ©

Lucidchart es la aplicacion de diagramacion inteligente que T .

reune a los equipos para que tomen mejores decisiones y : o '

construyan el futuro. @ 4

Registrate gratis i
o .
¢ .
N

5. Dar clic en iniciar sesién con Google

" LUCid (9] Escribe el ID para unirse . ‘

N |
Inicia sesion para acceder a la suite de colaboracion visual de Lucid ¥ o XN
[ ] . B .
Direccidn de correo electrénico ‘ N " - .
Conecta a Lucid con todas tus Q '
W) Recuérdame Inicia sesion con contrasefia aplicaciones favoritas lideres en la

industria @

- A ‘
craz=erin A4 o

0 inicia sesion con

9
X o ‘
G Google (7 Office 365 i slack . : v
Yo °, :

n

=,
7o &
ﬁ (ﬁ’r; ey R
o R
iy

2
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6. Seleccionar la cuenta.

S Iniciar sesion con Google v

[y |
elecciona una cuenta
para ir a Lucidchart

quillupanguijair. 2doc@amail.com

ADAIS QUILLUPANGUI
adais.quillupangui@istvidanueva.edu.ec

Adais Quinaluisa
guinaluisaadais@gmail.com @

Usar otra cuenta A ‘

9 0™

Para continuar, Google compartira tu nombre, tu direcciéon

de correo electrénico, tu preferencia de idioma y tu foto de @ ‘

perfil con Lucidchart. Antes de usar esta aplicacion, @ “
puedes leer la politica de privacidad y los

términos del servicio de Lucidchart. 4 .

7. Seleccionar las funciones del usuario y damos clic en “ Empieza a crear

diagramas”
1 Lucidchart ©

© Funcion Estudiantes/Industria de la educacion cambiar @ 4

@ Descripcién de lafuncién Educador cambiar
° v . ° v
]
¢Qué tipo de educador eres? A ) .
v
(' Grados Pre K-6 @
() Grados 7-12 @

® Educacion superior
P A ¢
0 Instructor/Entrenador técnico v
..k e
) A
| Empieza a crear diagramas e ‘
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8. Dar clic en “ Continuar gratis”

Precio por mes

Documentos editables

Administra los controles facilmente

Datos avanzados y automatizacion

0uss

El'99 % de las empresas Fortune 500 eligen Lucidchart

Google  amazon
)

9. Se despliega la pantalla principal y aparece la ventana de presentacion de

Lucidchart, dar clic en “Empezar a crear diagramas”

iHola, Carlos!

A partir de 795 US$

llimitado

+000

Basica

¥ Microsoft T Mobile

-

A partir de 8,00 US$
por usuario
3 usuario minimo.
llimitado

+1000

Avanzada

Te damos la bienvenida a tu nueva experiencia con x

Lucidchart.

Creemos que sste es un

buen lugar para que empieces

. £Quéte gustaria hacer primero?

+

Crear un

+ documento en

Empezara partir

de un ejemplo

Lucidchart en 60
segundos

blanco

iComunicate con
nosotros para una
cotizacion!

llimitado

+1000

Avanzada
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10. Y finalmente aparece la venta para empezar a crear. ®
A

Diagrama en blanco ¥

Q rohive 8 R
2 [ Lbemionsans v |[-[10p+|B I UAST Bl MBS —- 2pci| [ Nngunov | 4= v o P[0

& Figuras mQ @ A &
S —— 0
N v Estandar x | . .
v
TO B/~ .t
v Diagrama de Flujo x 1 - .
Oo<conOnO ’ @’
Qoo ogd
aonubD ©
avoee® A q
a U }r l-{ [= v
me W €
) mportardates @ ‘ @\ “
= 2 2 ¢ g8 ® - ™o+ N 4.
-z ° ® v
Creacion de esquema mental e
. : . s s o O
1. Para la creacion de esquemas seleccionar una figura geométrica que se @ v
encuentran al lado izquierdo y con clic sostenido arrastrar hacia la pizarra.
S A q
S 0 P [tberionsans v |[-[10pt[+]B T UAST BeaZBBI[— st " oo = - = F08& L a N *
5 Figuras BQ . ‘
] p— © 4
e o <
<O
, X o
v Estandar x ‘ 1 . v
TO ®|/7 | Ve

~ Diagrama de Flujo X 1
i A
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2. Para colocar conectores dar clic en los vértices de la figura marcada y con

> «
) ¢

clic derecho sostenido extenderlo.

Figuras =Q @ A .u ‘
¥ Figuras en uso * . ‘
| I . 3
* Estandar b4
@
TO =&~ . e
* Diagrama de Flujo =
O<c omX ©
oo 708 o= |
 mienRwA D) * q
aOvOoOdPR © 4’
O U }- ’{ [= 4@.‘
-] Importar datos .
L] °
v ® .
3. Para editar el conector ubicar la parte superior derecha “ '@) :
U A
©
A q
© 4 o -
X o
° ° ¥
v ° .
m_i—l-[] Proceso A o .
@
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4. Para agregar texto dar clic derecho dentro de la figura, para cambiar el tipo

de fuente, el tamafio, color de letra, agregar cursiva, negrita y subrayado ? <
dirigirse a la parte superior izquierda. ’
© 4. «
“ — P QUberaionsans v | -[10pt[+ B I U AIET- Bl e Z B B[ — spct| " toguno - * (] ‘
L& Figuras =Q .
0 .. *Ye
¥ Figuras en uso »
S
¥ Estandar b4
TO &7 TN R ©
] Documento [RECURSOS . A ‘
v Diagrama de Flujo x T DIGITALES q * '
O<c o] 0 0 4 @ 4 o
oo og 4@ <
oOonubD ®
aOvoex e . . 7
QU === ° .
A [ ] .
@ v
5. Para realizar ajustes de tamario, color de relleno, color de linea, agregar
estilo, agregar iconos de formas ubicarse en la parte superior. )
I U A =
[254acs]@ (191 ] | o-2] | 4 .‘
[6.67 c1z] [4.4a5ai] 4N = | * o . v
POSICION X FPOSICION Y WOLTEAR (] °
® [ 100%+]| | - A ® ®
OPACIDAD DE FORMA RECURSOS @ <
DIGITALES
[ 6 px3] .
-REDONE)E{AD-O jis] @
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6. Para agregar imagen ubicar la parte superior derecha y dar clic en el icono

de imagen, seleccionar la opcion “imagen”

&~ 7 | Liberation sans

e[ B T UAST BaZl BB —- 2mi] (N

L%  Figuras
D ¥ Figuras en uso
® O
A @
¥ Estandar Administrador deima'.genes @ @
DIGITALES
T & 7 6
¥ Diagrama de Flujo * . & ‘
OcoOooooo o @‘.* i
OOnuDavooe® 4@."
QU J=={- @ E )
° °
¥ Finurac e N . [ ]
A [ ] .
: . . . Q@
7. Escoger la imagen y la movilizar dando clic derecho sostenido.
“ > | P [Uberaonsans v |[-[10ptf+ B I U A =T e g B EIE[—-~[ 0px?t] 7 Ninguno v | = ~|. @
%  Figuras =Q A ‘
. Figuras en uso v
o
) © a
| e 9«
w Estandar = 4 .
T D B - / L] w7 [ .
~ Diagrama de Flujo = e [
OcoOnaoOoon s o ©
OOnuDAaAvOoe ® @ 7

oUl=={- 8

w Figuras

=] Importar datos
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8. Paradescargar el esquema mental dirigir el mouse a la barra de herramientas

N y ubicar la opcion “Archivo”, dar clic derecho y seleccionar la opcion <
e ° v exportar.
'. o, © 4 <
°
Diagrama en blanco 77 iExperimenta las funciones pagas con una prueba gratuita! 2 * .

A
< . - i =
. [Archivill Editar Seleccionar Visualizar Insertar Ordenar Compartir Ayuda ® G (Y Guardado
* B
N > — - N
| S pooe /B I UAST B&Z®B[—rops:] [ [Nngumor| > ~ *Ye

(©)] “
Guardar Ctrl S \
. ¥ N @ g Duplicar Ctrl Shift 5 = Q A [ ]
A D Convertir a plantilla
Z3 (T —— @
b v 2 aignerestado N p—
Configuracién de pagina PDF
Configuracién de accesibilidad PNG A@ ‘
I’ @ t Importar diagrama 3 PNG con fondo transparente v
. o v £ importar datos IPEG * '
.« . svG @ 4 N
A Compartir documento SVG con fondo transparente ©\ “
@ ® P
- Publicar CSV de datos de figura 4 .
* . Incrustar Visio (VSDX) .
| N @* » J| Visic 2010 (VvDX) ¢ v ® )
. \ 4 @ pemepcr ey Y — L, °
. 4 (© Historial de revisiones... A . .
’ _v “ ;é E Integracicnes @ v
b, @ 9. Para compartir los esquema a través de un enlace ubicar la parte superior © <
' v . . . - - A
® . derecha y dar clic en la opcion “compartir” dar clic en el icono de enlace y Y * <
[ ]
A . ., . . o
K PO ° verificar que la opcion “compartir enlace este activada”. © a o«
| * ¢ X o
. b ©

A Compartir [ ] v ¥
@
>

A

@° -’

Activado () | @

| rpmneSaeRuenens.. A '
@ Cualquier pers... | &2» Editar y compartir ¥ | I * .
o

[] Enlace a la seleccisn actual @ |

Cualquiera que tenga el enlace puede editar v
compartir. Es necesario iniciar sesidon. .

Colaboradores Administrar v

|| .
= -
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10. Ejemplo de Lucidchart.

Ayuda al proceso
de aprendizaje

Lucid chart
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© ®
) |
o T Pasos para ingresar G 4 ¢
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e !
b v 9 : https://creately.com/es/home/?gclid=CjwKCAjwjtOTBhAVEIWASG4bCMoZkCqg ¢ . N
. | A
> I aoEwpl3nmEIKV6A09ZbInS3aaK02tw00PYBSiFNNOEuU92VRoCY0sQAVD B ]
|
C) I we
® v 1. Ubicarse en Google. A«
* e
r ° /:" 4 < ‘
*‘. t ¥ o XN
o %" Goodl o
N oogle e 8
G @
/.Q Buscar en Google o escribir una URL 3 : @
¢ | P
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4
: _ <
Agar.io ‘WhatsApp YouTube Facebook Trabajo de cl... ' . ‘

© 6 06 © ©

Prondsticos ... Instagram Inicio Area personal Afadir acces. A .
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2. Buscar “Creately”:

https://creately.com/es/home/?qgclid=CjwKCAjwjtOTBhAVEIiwASG4bCM

. I I 100
- ' g y == -

v 0ZkCgaoEwp13nmEIKv6A09ZbInS3aaK02tw00PYBSIFNNOEuU92VRoCY0sOA

¢ vD BwWE

: Google

A | @ Creately| &
. e v @© creately - Busquedf] de Google >
L)
LN @ CREATELY
e [ ]
A
' . © Createlycaracteristicas
‘ o) © CREATELY ventajas y desventajas
Y9
. 4 - @, creately gratis
’ v “ . creately mapa mental

@ ~

3. Dar clic en el primer enlace.

, * P * GOOgle creately x & Q
| 3
- v 9 Q, Todo E) Imagenes [ Videos M Libros [ Noticias I Mas Herramientas

' i Cerca de 588.000 resultados (0,36 segundos)

Anuncio - htips-/www creately com/'

Creately Creador de Diagramas - Creately Diagramas En Linea

Creately s un programa para crear diagramas de flujo disefiado para colaborar en equipg
Expresa exactamente el concepio en tu mente en tiempo recerd, con el minimo esfuerzo.

Registro Online. Tutoriales Disponibles. Soporte Disponible.

Ver Caracteristicas

Planes Y Precios
Revisa Ahora Nuestros Planes Y Precios Que Ofrecemos Agui.

https://creately.coms ... ~

Software de Graficos, Diagramas y Espacio de Trabajo Visual
Visualiza los mismos elementos en multiples contextos, manteniendo todo sincronizado. jEste es

2

© |

A,
e

]
1'. .
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4. Ubicar la parte superior derecha y dar clic derecho en “Registrate gratis”

v
@Creately Caracteristicas ~ Soluciones v Plantillas  Precios @ ES  Contactar con Ventas  Iniciar sefbn Registrate gratis

La nueva ProductLaunch Read- ~ @@ \z TR O O shae

Reesqn lading ctore

Notes ks story Data sme = E

L ]
- nte rfa z pa ra el o TUEEE Create revenue target
e for the launch period

®
t ra baj o. R PrOdUCt l Personal Plan User Funnel

# task breakdown

e
\j

Creately just launched with a brand new set of features and capabilities & Discover what's new here!

for designers and © #3439
El espacio de trabajo visual conectado a datos para intercambiar ~ developers Name 3 Peterwelington
ideas, planificar, ejecutar y capturar conocimientos. o Tags [ - Pronss [
Conecte los puntos en toda su empresa, mantenga todoy a . . © Buebate 20052022 @
todos sincronizados. Assignees @ eison § Demis Brown A
T Label Value
v
Iniciar un espacio de
ke Ver el video > Ideas 3
trabajo
Table /smartshap  In gur survey, the single most important driving force behind
keyboard ectors) was tear L4
collaboration, especially the ability to unite around one direction an ‘
5. Seleccionar “abrir con Google” . e 7
¢ .
>
A o

co creately
Sl Infinite canvas +  wmm @00 A«

Databases + - v
Collaboration i G
G Sign up with Google 4 Gl 4
Data driven visuals on canvas P = @ ‘
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= Irene Doe L ] v v
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o ¥y
> v
©
b, @
e ° v
* e

6. Seleccionar la cuenta.

€5 ¢

@ creately.com/register/

7. En la venta principal seleccionar “Ir a la aplicacion”

Creately just lau

unts.googl th

Predirect

e % Of :

's new here!l

G Iniciar sesion con Google

Cocreate

Sign Up

| e

or
name:@company.com ®

Have an account? Sign In

quillupanguijair 2doc@gmail. com

ADAIS QUILLUPANGUI

adais.quillupangui @istvidanueva edu.ec

Adais Quinaluisa
quinaluisaadais@gmail com

Usar otra cuenta

Selecciona una cuenta

Para continuar, Google compartird tu nombre, tu direccién de correo electrénico,
tu preferencia de idioma y tu foto de perfil con Creately. Antes de usar esta
aplicacion, puedes leer |a politica de privacidad y los términos del servicio de
Creately.

» E Edata
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Search on Github a

»f Dashboard account...
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¢ creately
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Precios

Contactar con Ventas | Ir a la aplicacién )

La plataforma de gestidn de trabajo visual todo en uno
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Gratis
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Personal

Mensual
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8. Seleccionar la funcion dentro de la herramienta y dar clic en “Iniciar ahora”

LLLT [m)m]m) J -

Work Education Personal

What best describes your role?

]
= O3
oéo 9 Orgj ”‘Ué‘} Other
Student Teacher A g
A @
What will you use Creately for? @
. 9
Create
Et::::laar:al :'l:gar::‘zsauor: Documentation Other A ‘
© 4 _ <
- ¥ e
. ° N
Creacion de esquema mental Ve

1. Seleccionar la estructura del esquema mental y dar clic en “usar”
] ©

v
Plantillas destacadas @ . ’ . ‘
4

Bienvenido {{nombre}}!

-+ Crear un espacio de trabajo @] Ver todos los espacios de trabajo

==

° .

Mind Map

%}JB

[

Fl hart Org Chart C it M
owcha rg Cha oncept Map A ® .
— ) @) v
== T
=i il 9
Sl ' A ¢
Infographic UML Class

UML Use Case Database M
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2. Para escribir dar doble clic derecho dentro de la figura.

104

3. Para agregar cuadros de formas arrastrar la figura con doble clic sostenido.

© Wb
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Dot o

D& T & o

Buscar mas articulos

©

A <

- ¢
@4@‘,
X o
.‘. ..

A ..

@Y
©
A«

. * e
)A©‘

Add sub-tapic here
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4. Para agregar conectores ubicar la parte izquierda y seleccionar el icono de

NG conector.
o °
L] .A
A e L4
[ )
x, @t@ © @i M &
. 4 ) RECENT SHAPES
b v OO [JO es
b =
L @
® " M
© e, D & T @
A N ° Buscar mas articulos
[ )
e x .
.79 ‘
> ‘e 8
b v : 5. Para colocar iconos ubicar nuevamente en la parte izquierda y seleccionar @
© el icono.
NG ©
O @ v . A ‘
' .. .A . | v EDUCATION ICONS 6 ‘ N * ‘
' * ° % J oo m R — SR 4@.1’
b \f’)' 5 é w B /\ .. . v
® ¥ . "
’ ' — ) % PEOPLE ICONS - OUTLINES A . .
® iAo @
b, P u I ' ﬂ ‘ o 9)
o =t A <
. ~ PEOPLE ICONS v
X e, @ e & &8 o n S * e
A hd “ e 9
’ [} 5& Buscar mas articulos Add sub-tapic here 4 ()
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6. Paraagregar tabla seleccionar el icono de tabla ubicada en la parte izquierda.

GRIDS AND BOARDS

PAPER & DEVICE FRAMES

bodgiw

7. Para agregar imagen dar clic en el icono de imagen y seleccionar la opcion * .

“Importar imagen” A

Untitled workspace | & Actualizar | & -

ACTIVOS

Archivos SVG. PNG, JPEG. BMP. GIF e
ICO hasta un maximo de 2MB

"a

Importar imagen




8. Para descargar el contenido ubicar la parte superior y colocar el mouse en

R el icono de “descarga”
°
L]
L]

«
I = ctuali 1
A i atihion
A L] Xportar como PNG 5‘"
EXportar como SVG H
* ° % o poonome NG Sy
‘ Exportar como PDF 24
L4 1d
+8
i

’ v . untitled workspace

LLLLL

b
. . v - |:| O @ O pPreferencias del espacio
* ° 4 A u <> L= de trabajo
X . A R
o =
* * % A I O
' b o N

= cess B i
e Buscar mas articulos

TyH

e something

y == - ' !, — - -

©
A
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10. Para compartir el enlace ubicar la opcion “incrustar” y copiar el enlace.

Comparte tu espacio de trabajo

A L] Colaboradores Configuracion de los colaboradores
\ 4

Attach the workspace as an image.

@ <img src="https:/fembed.creately.com/uh9h4njK5rG?type=svg"=

G 11. Ejemplo de Creately

Ayuda al limiento de objeti
- v 9 Ayuda al aprendizaje autonomo LLama la atencion del estudiante YHER A CUIND M SR TE ORRLYDS

Recursosdligitales de aprendizaje

Mprendizaje innovador * .
——
L ~ L

. Herramientas innovadoras
. k ‘
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Tema 2: Recursos digitales de pizarras digitales

Obijetivo: Explicar el modo de empleo de recursos dirigidos

especificamente al trabajo en pizarras digitales mediante un previo estudio

progresivo.

Ventajas de pizarras digitales

Ayuda a desarrollar habilidades de cooperacion entre docente-
estudiante.

Ayuda a la discusion de temas de interés.

Permite la interacciona través de mensajes.

Permite analizar ideas principales y secundarias.

Desventajas de pizarras digitales

Es considerable el tiempo de trabajo
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R *a, = Link: https://miro.com/login/ 4©.'
* i * ° ® v
r © v 9 1. Entrar al navegador “Google” Ve ,
> ¥ Ll e
N @ <

> @v
- Google .

O o v . A g
r N ’ . ° A ° (Q Buscar en Google o escribir una URL : 6 4 N * ‘
4 @ ‘
R ¥ e

ey )
. ¥ Agar.ioc Whatsapp YouTube Facebook Trabajo de cl... N * . ®
’ : A ) .

d ® ® © ® © o

‘ @ Prondsticos .. Instagram Inicio Area personal Afadir acces. @
'\
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2. Buscar la herramienta Miro: https://miro.com/login/

Google

LA

@® miro - Bisqueda de Google *®

miro imagenes

2. miro mapas mentales

2, miro mapa conceptual

Q. miro iniciar sesion

3. Dar clic en el primer enlace.
miro > &8 Q

2 Todo X Imagenes 3] Videos @ Maps E MNoticias : Mas Herramientas

Cerca de 137.000.000 resultados (0,42 segundos)

https-//miroc.com: . =

Una plataforma colaborativa visual online para trabajar ... - Miro
Con Miro puedes ampliar y reducir los canvas y las pizarras digitales al infinito para trabajar
como prefieras. Activa tu creatividad. planifica proyectos desde

Login
Get Miro app. Add ideas, digitize sticky notes, and leave ...

. secure, cross-device and enterprise-ready team _.

Mental

Hay muchas paginas para hacer mapas mentales, pero Miro es

Pizarra virtual
La pizarra virtual de Miro ayuda a los equipos a crear mejores ...

Mas resultados de miro.com »
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4. Dar clic en “Iniciar sesiéon con Google”

2
v miro o %

A
. Registrarse  d
o * | vy
. 6o feann -

.
L ]

. 4 A @
" 0 use su correo electronico para iniciar sesidn: @

! Correo electrénico del trabajo ‘

Clave ‘ A ‘
b
. ® v Qlvidé mi contrasefia ° * ‘

.
°. ] e 9«
- L Registrarse 4 Y

/N
o

N A
D 4 . 5. Elegir la cuenta de Google

@ G Iniciar sesién con Google @
L
v
. m >
Y L]

. © a
®
- X o

e quillupanguijair 2doc@gmail_com ° ‘ [ ]
e [ ]
ADAIS QUILLUPANGUI " .
adais.guillupangui@istvidanueva.edu.ec A .
Adais Quinaluisa @ ‘

quinaluisaadais@amail com

Carlos Quillupangui @
Juanguillupangui?@gmail com

() Usar otra cuenta v
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6. Llenar las funciones y dar clic en “configurar y continuar”

B
.
[ ]

[ Docente ~

&LQueé te describe mejor?

[ Director ~

& Cual es el tamarfio de tu empresa?

Solo yo ~

sUsaste herramientas visuales alguna vez?

[ Munca antes las usé. ~ ]

sLComo te enteraste de la existencia de Miro?

[ 2

[N - y Creacion de contenido en pizarra digital

1. En la pégina principal dar clic en “crear”.

miro fe

.
¢ °
r A % Educacién

(9 Boards in this team

¥ Starred

. [ Projects  +Add

’ N [1] Upload from backup
@ /—\ ..
‘ A @ Join the webinar >

Join our Geruing started with
Mire webinar this Thursday
at8 am PTD!

No, thanks

Get Apps
. P omm

Q Search boards

Create a board

£ Escribe aqui para buscar

e

200
’.M’r; ‘e &
T e

- aa = aEEaas
: [ T T 1]
: m_SEE
& — EEE = L ]
+ Customer Touchpoi... +Brainwriting ® L
»

Owned by anyone Last open:
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2. Para agregar texto ubicar en la parte derecha el icono de texto y dar clic.

2

v Miro  Uuntitied ©2oQa .t Q ' *

. .
> x 7 L
b v ©
” ©
NG ) .
® ® v o 6 R * '
o. o, —~ 4 o «
i . - X o
* i * ° . v
} (©)] . . ~ . v ®
KO 3. Para cambiar el tipo de letra, el tamafio de letra, color, agregar negrita, . ® °
o . . A o
D ’4 . centrar el texto, agregar vifietas, agregar enlace. Dar clic en las herramientas @ 7
v .
® que aparecen al seleccionar el texto.
| )
o

. *‘. * - (RECURSOS DIGITALESD - x e

)] -
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4. Para agregar notas adhesivas dar clic en el icono de notas y elegir el color.

Access alling the Miro app on your device.

mir £ 1 Q

. ]
- —————
m o
A
; 1 . o
@ - - RECURSOS DIGITALES
-~ R )
N e
¥ © a o .
-~ H R ¥ o
. Bulk mode ° . N
Ve .
A [ ] .
)] v
5. Para agregar formas dar clic en el icono de formas y editar la forma vy el
color haciendo uso de las herramientas de la parte superior. )

h
im|
T
D Opensans
7

»
£
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6. Para agregar conectores dar clic en el icono de conector.

O4d-a-~

connection line L

MIiro  Untitled E TQ

S OouU=sAa~

>

Save as PDF

~

/> Embed

Attach to JIRA

£ 4

a Save as image

Download board backup

Save board as Template
im|
D
==

Export to spreadsheet (CSP

Send to interactive display]

- RECURSOS DIGITALES

7. Para exportar ubicar la parte superior y dar clic en el icono de exportar.

R50S DIGITALES
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8. Para compartir ubicar la parte superior derecha y dar clic en “share”

-

To Enter emails or invite from Slack or Gmail

@ Invite to team and hoard Puede editar v Copy team invite link

28 Team access to board Puede editar v

@ Anyone with thelink Sin acceso v

Invite unlimited members for free. All your boards will be visible to them.
Upgrade to make boards private.

Send feedback

9. Ejemplo de Miro

Recursos digitales de aprendizaje

. . \_SOH herramientas gratuitas

Estos recursos
hacen uso de
internet




@ IDroo

online educational whiteboard

IS .
® " v Pasos para ingresar G a- * q
* e, e 9«

a ° =Link: https://idroo.com/ I X o
[ ] ° . v
*} @t ) o e o o s s s, s Ve .
> ¥ ‘.o
b v ‘ 1. Abrir el navegador “Google” @ ¥
©
NG ©
o Googl
r N .e “ A ° oog e 6 4 . * ‘
4 @ ‘
AR i e
\ 4 9 | Q_ Buscar en Google o escribir una URL ° N v
o ¥ ‘ Ve
’ v : A ) .
c ©

Trabajo de cl...

Agar.io WhatsApp YouTube Facebook
ba® ®© © © L

o ° Pronoésticos ... Instagram Inicio Area personal Afiadir acces... * .
L


https://idroo.com/

2. Buscar en el navegador IDroo: https://idroo.com/

> ¥
b v
@
NG h
o ° A
..‘ (=1
] 'Y a

*}.@t )

Google

eda de Google >
idroo ventajas y desventajas

idroo descargar

idroop

idroo como funciona

idroo descargar gratis

> 4 - 79 3. Dar clic en el primer enlace.

@ idroo
@ 3 Todo

= LN

& Imagenes 3 Vvideos M Libros Q Maps : Mas Herramientas

. . v Cerca de 74.400 resultados (0,24 segundos)

hiteboard. Instant real time

WVisitaste esta pagina el 22/03/22.

* . * collaboration in your browser without the hassle. All over the world. Number _.
. ‘

- v
- 9 Sign up for free account
. 4 Sign up for free account. Your name. E-mail address. Password.
A
b Features
v The most natural online whiteboard - Number one
© Premium

Basic. for casual whiteboarding. Free. Only for personal non ..

‘ 'S @ Frequently Asked Questions

IT you use |IDroo for tutoring or home-schooling, your students ...

Mas resultados de idroo.com »
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Creacion de contenido en pizarra digital

o T 1. En la pagina principal dar clic en “crear nuevo tablero”

® A
™Y planes Tutores Contacto - Ajustes

*‘. * # Crear nuevo tablero

. Todos los tableros mis tableros Almacenamiento
- ...a la que tengo acceso Los documentos e imagenes estan
b disponibles solo para planes pagos

@ | 0/5 Potenciar

G} 2. Para escribir dar clic en el icono de “lapiz”

iDroo ~ " OO e 0 @ W
Stroke Fill
2 m 1
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3. Para insertar lined% dar clicen el icono a parte suﬁ)erior.

iDroo~ k B 0O O »~ O @® W

Stroke

iDroo~ &k # /[@WoO » O @® W
Stroke Fill

"4

=
’J\\\'i\\
//,.- ’.'. 7
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5. Para agregar formulas matematicas dar clic en el icono matematico.

iDroo~ kM & /OO~ ® ¥

. v Stroke Fill Formula

" 4 2m

> . 6. Para borrar dar clic en el icono de borrador. @)

iDroo~ &k & 0O & O R4 W

[~ 4
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7. Para compartir ubicar la parte superior derecha y dar clic en el icono de

o) “compartir” <

EHE=ama

[
*} * Sharing .

[ .
Y9
Send the board link to invite others. N
A https:#fidroo.com/s/board-SmUJMobMxRY @
’ Darrniccinne frr ininine 1icare-

©® o

. £ - Quillupangui ‘
- | < | ’

. . .v 6 4 < '
’ X o ‘
o A :
v 9 * .
D A ®
| 2 @
©
b, @ @‘
¢ . ! 8. Ejemplo de IDroo. v p

L AR Recwsts Dl’j'ltefl@g ok aprendizae o

‘ Son herramientas innovadoras | 7 |Por lo que llaman la atencion del estudiante

‘ @ Ayuda al refuerzo de @

. - contenido | i ‘

¥*,° * | * o

Hacen uso de internet

-
oo &N
W 7/1:\\\

e Tag R
“
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NotebookCast 9

o <
] T
. G 4
o ) N )
L R s
b v 9 °
D NoteBookCast g, s
> ()
6) @‘
)
v q
¢ * o Pasos i © 4
para ingresar <
b4 [ B 4 . *
* e i :Link: https://www.notebookcast.com/es I N
b °
\ 4 L.
D 9 1. Entrar al navega o?"ﬁ&gre"'""! N o
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2. Buscar NoteBookCast en el navegador: https://www.notebookcast.com/es

Google

~
MNoteBookCast .
NotebookCast - Busqueda de Google >
notebookcast
MNotebookcast herramienta digital
(= notebookcast que es
(=14 notebookcast ventajas y desventajas
<. notebookcast board
3. Dar clic al primer enlace
NotebookCast > L Q

Q, Todo @ Videos

& Imagenes

=) MNoticias M Libros : Mas Herramientas

=gundos)

https./fwww. notebookcast.com » .. i~
Pizarra online
= - _ las en tu cuenta de NoteBookCast. Registrate gratis. lcon.

Instantaneous whiteboard synchronization. Las pizarras se ..
Visitaste esta pagina 3 veces. Ultima visita: 22/03/22

Crear pizarra nueva
Crea inmediatamente un tablero virtual y invita a tus ..

Unirse a una pizarra
Unase a la pizarra en linea para colaborar en tiempo real con ...

Primeros pasos
Primeros pasos con NMoteBookCast - Herramientas basicas - Chat

Mas resultados de notebookcast.com =»

y = - - p -

2

© |

e
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Creacion de contenido en pizarra digital

o) 1. En la pagina principal dar clic en “crear pizarra nueva” <

e HOME UNIRSEAUNAPIZARRA CREARPIZARRA CENTRO DEAYUDA v CREARCUENTA 2 INGRESAR

@ Colaboracién en tiempo real

. Lluvia de ideas
L] ® Crear pizarra nueva

D 2. Llenar el formulario con datos del contenido a tratar y dar clic en “crear” A o

@ NoteBook‘ ast HOME UNIRSE A UNA PIZARRA CREAR PIZARRA CENTRO DE AYUDA ~

Multi usuario(20) Uno a Uno con Audio(2) ./ ‘

L]
r ® Hasta 20 usuarios simultaneos pueden unirse a la pizarra. ‘

' *‘. * Adais 4 .‘*
. Recursos e

@ USO DE RECURSOS DIGITALES DE APRENDIZAJE @

Tamaro personalizado
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3. Personalizar el tamafio de la tabla y dar clic en “save” )
) | <
. v
* o _ _ © 4
. . o N X e
¥, x .
v 9 oL
D N
> e
© 9
B |
o ° q
. ® 6 4

D 4. Para hacer uso de herramientas basicas como: lapiz, borrador, regla y

cambiar el tipo de papel, dar clic en la parte superior derecha.

DDesh acer

Borrador

’ Regla
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5. Para escoger el grueso de la linea ubicar la parte superior y dar clic en el ®

o icono de lineas. |

Muy fino Ty

Fino g
Medio g
ik

Grueso

‘%’I‘*‘lc-uer‘ y editar textos T

Buota Adhesiva v

=
”\\\‘i—%
//,.- ’.'. 2
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7. Para agregar figuras dar clic en la parte superior en el icono de formay para

confirmar dar clic en “confirmar” <
© 4. «
) N )
[CJcuadrado . ° R
O circulo N
=» Flecha @
++ Flecha doble Y @
© a ¢
— <
X o *
[ ]
¢ .
‘ N [
@
8. Para insertar imagen ubicar la parte izquierda superior de la pizarra y dar ®
clic en el icono de imagen, cargar la imagen y seleccionar la opcion afadir |
a la pizarra. q
© a
X <
Recursos X . ‘
ﬁ ﬂ& .,._l @ Tipo de arc # °
® L]
522“3”202 ... ‘ £ ﬁi‘ - .
Afiadir a pizarra @

)

[N
{—
c
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de “compartir”

) {

htipsa s fwenear. noteboo kcast.ocomues Meavb

=
eboardsrecursos-tjlh l - |

{

I : : : [ copiar al portafpapeles
#

10. Ejemplo de NoteBookCast.

RECURSOS DIGITALES DE APRENDIZAIJE

AYUDAA CUMPLIR UN OBJETIVO

AYUDA A LA

COMPRENSIY

N DE

CONTENIDO

JT

'I! 'I,30 I
. — > S -

9. Para compartir ubicar la parte derecha de la pizarra y seleccionar el icono

2
X
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Tema 3: Recursos digitales de evaluaciones digitales

Objetivo: Describir paulatinamente los pasos para la utilizacion de
recursos enfocados a la creacion de evaluaciones digitales mediante un analisis

previo de dichas herramientas.

Ventajas de las evaluaciones digitales

A @
e Actividades acorde al nivel educativo
9
e Permite desarrollar habilidades de disposicion A<
o
e Permite desarrollar habilidades autonomas © a @ <
. g X o
e Ahorra el tiempo de evaluacion .
] v . ..
e Ayuda al reciclaje de papel de manera que se cuida el medio . s ©
v
ambiente ©
Desventajas de evaluaciones digitales ©
A <«
e No permite evaluar completamente el conocimiento de los ! * q
: © 4
estudiantes e 9«
X o
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Classflow o
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D CLASSFLOW S
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® T Pasos para ingresar 6
’ <
‘ Link: https://classflow.com/es/ ¥ o
] * o
- 9 1. Acceder al navegador “Google” . ®
> R .
@
©
NG ©
. v
X .
o © M
'S * Q, Buscar en Google o escribir una URL L} * o
o ? '
_ = _ . _ s ®
6 o > o £ " ©
N @ Agar.io WhatsApp YouTube Facebook Trabajo de cl... @
o M .
X o <

[ ] * Pronosticos ... Instagram Inicio Area personal Anadir acces... * @



https://classflow.com/es/

-

2. Buscar “ClassFlow”: https://classflow.com/es/

Google

Q. cClassFlow A )
Q. ClassFlow - Busqueda de Google b

@® Classflow

Classflow Herramienta digital

Classflowherramienta digital

a, classflow que es

3. Dar clic en el primer enlace

ClassFlow > LA Q

), Todo E) Imagenes @ Videos M Libros E) Moticias : Mas Herramientas

https:/iclassflow.com > ... -

ClassFlow: Software para impartir clases para escuelas
ClassFlow es un software de nube gue ayuda a impartir clases. ClassFlow, utili=a

profesore oMo por estuc e pe e olrece

Visitaste esta pagina 2 veces. Ultima visita: 22/03/22

Class Flow Student

change server. ClassFlow. Students Join Class. undefined ...

Teacher Log In
Trouble logging in? Teachers. reset your password. Students ...

Caracteristicas de ClassFlow
Es muy facil crear e impartir lecciones,. sondeos, actividades __.

ClassFlow Website Privacy ...
Cuando accedemos a datos personales de estudiantes, nos

|_\.

\
e

0]
A

©

x>
*s

L]
4
®
.


https://classflow.com/es/
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4. En la pagina principal dar clic en “crear cuenta”

* ° % Software para impartir
b oy g clases para cualquier
D entorno remoto o

hibrido

@ Con independencia de dénde se encuentre usted o sus
estudiantes, el software ClassFlow de Promethean para impartir
@ clases le brinda las herramientas que necesita para conectarse y

colaborar.

[ v

L]
b CREAR UNA CUENTA
L ]
) R
\ 4 @ 5 D 1 1 C s eer s s .y f 5y
. . ar Cl1C €n la opcC1on 1niciar s€s1on como proiresor

< Vvolver a Inicio

Iniciar sesion GRATIS

Obtenga una cuenta gratuita de ClassFlow y anime sus clases de
una forma totalmente nueva.

Q. Busque y encuentre lecciones y contenido
=* Impartir clases interactivas y colaborativas

4" Evaluar y recompensar el aprendizaje en
tiempo real

(& Extender el aula tareas y mensajes de
clase.

Iniciar sesion como profesor

iniciar sesion como estudiante

=

7./ J\\\‘(\\
7 I3 2
L]

=
g
e e
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6. Llenar el formulario y dar clic en la opcién “registrarse”

° Si, quiero se me contacte por correo, teléfono, SMS, correo * .
electronico y otros medios electrénicos para recibir
. material educativo de mi interés y las ultimas noticias e
informacion acerca de eventos, productos y servicios de ™
‘ Promethean, las empresas afiliadas a esta y sus ®
@ proveedores autorizados. Entiendo que puedo cancelar la
suscripcion en cualquier momento haciendo clic en el
. enlace "cancele la suscripcion™ de cualquier correo 'y

. electronico. @

He leido y acepto Términos y condiciones, Politica de
@ privacidad la politica de privacidad Politica de cookies.

™

reCAPTCHA

' ‘
° ° 6
[ ] r

® Inicie Iniciar sesion para iniciar ClassFlow. 4 .

@ v No soy un robot

[
D 9 Creacion de evaluacién . o

1. Para crear una evaluacion ubicar la pagina principal y dar clic en la opcion

“evaluacion”

Crear e impartir lecciones interactivasicon sencillas herramientas

Iniciar un
Pizarra al instante
b cuestionario rapido 4




2. Dar clic en la parte superior izquierda y escoger opcion mdaltiple.

Puntuacin | 1
1, 0 Instrucciones de 12 pregunta
[ay
C @’ Introduzca aquila opcidn v
s @’ Introduzca aquile opcidn v
s @’ Introduzca aquile opcidn v

+ affadir opidn

3. Para escoger “respuesta corta” damos clic en la parte superior izquierda.

(0 Respuestas con distincicn de mayiisculas/mindsculas  CJ Longitud méxima (caracteres)

Instrucciones de la prequnta

af

Opciones de respuestas correctas

+ Afiadir opdidn

P - - !- — p - -

B Afiadir pasaje
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4. Para escoger “verdadero o falso” dar clic en la parte superior izquierda

Verdadero o falso v

Puntuacion | 1

Tipo de opcion de respuesta

Verdadero

Falso

5 Afadir pasaje

3 Instrucciones de la pregunta

{ ) Afadir comentarios

5. Para escoger “trabajo” damos clic en la parte superior izquierda

=T

[ Longitud maxima de la palahra

Puntuacion

IZ?

Instrucciones de Iz pregunta

‘ + prequnta H ® importar ‘

E Afiadir pasaje H
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6. Para escoger “respuesta creativa” damos clic en la parte superior izquierda

e

NG

°
. « M | Puntuacion | 1 :

. ., @ A 4
- . ¥ o
* ® * Instrucciones de la pregunta »

b 9 v ﬁ * Yo

L ] @
R -
b v ©
5 Afiadir pasaje £ A@ ‘
NC) .
® ® v 6 N * '

. o, 4 o «
it . ¥ o
* * % 7. Para escoger “pregunta de matematica ” damos clic en la parte superior . . v

b 9 o °

A izquierda 2
> ¥ 8-
A @ ‘

| )
Dregunta dematematicas - ‘\) Tolerancia numérica

Instrucciones de la pregunta A ‘

v 1-@;

[ ]
A
X . . G 4
: e 9
* o * Opciones de respuestas correctas 4 ®
L] @ A
‘ \ 4 9 Introduzca aquila opcion Puntuacion | 1 ° ° v
] v v

’4' Anadir opcion A ’ ® .
@ v
G)
®
.
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8. Para afadir otra pregunta ubicar la parte inferior izquierda y dar clic en

©
R “anadir” ‘ <
o v
* e © 4 <
. ¥ o
LR :
Y 9 = Anadir pasaje .t
D S
>
® .
o ° 4
. ® 6 4

@
v . ., . . . .

5 © 9. Para compartir la evaluacion con los estudiantes ubicar la parte superior A o

[N ' derecha y dar clic en el icono superior. @
‘ @ . Abrir clase

. v

‘e
r e https://prod.classflow.com/join/6VCS8
*‘ . * estudiantes conectar . Il pausar clase
9

Esta es su clase conectada. Puede pedirle a cualquier
publico que se una en cualquier momento.

<+ Lista para que los estudiantes se conecten...
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10. Para iniciar la evaluacion llevar el formulario y dar clic en la opcion “ iniciar

NG evaluacion
o ° v
‘e, 6VCs8
A - b
* . Puntuacidén ()
KB
. 4 . @ Cronometrado {min) () °
A
B Orden de preguntas ocasionales @
b v @)
Mostrar resumen () @
Volver a enviar las respuestas
NG - i D .4«
. ® v Omitir preguntas () * '
. ° Navegar por las preguntas (j @ 4 & ‘
A - - L ] Mostrar comentarios de respuesta () 4 .
* . * Mostrar respuesta correcta () ° N v
v
b © v e .
.79 ) [
. 4 Iniciar evaluacion A @
“ v
> @v ©
b, @ 11. Para detener o pausar la evaluacion dar clic en las opciones. ©
O o v . A q
* o N * ‘
' A - hd 6 4 )
, e 9
* ® % . X o
b © Evaluacién en curso
[ ' 9 L4 v N
. 4 X Conectar estudiantes ¢ .

> o svcsa‘ ‘ @

Il pausar
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12. Ejemplo de ClassFlow.

4 Evaluacion sin titulo

v
[ ] A Pregunta 1 de 3
" .
* o * Los recursos digitales de aprendizaje son herramientas
‘ 9 \ 4 @ Seleccionar opciones R
L]
> ¥ L e

i a.  innovadoras

b, creativas @




EDpuzzle

‘e .
N o
> > edpuzzle ©
©
N
o«
Pasos para ingresar © 4 o «
I Link: https://edpuzzle.com/ . . v
I = Yo ,
L--------------‘ A : P .
] v
1. Acceder la navegador “Google”
©
A <

Google R

Q. Buscar en Google o escribir una URL .. [
A [ ] .
. e @ 6 =a @
WhatsApp YouTube Facebook Trabajo de cl.. @
A <
®©@ 6 0 0 O %
o
.

~
Prondsticos .. Instagram Inicio Area personal Afiadir acces.. )


https://edpuzzle.com/

: !, _— !_

2. Buscar Edpuzzle: https://edpuzzle.com/

Google

Edpuzzlg

© dpuzzle - Busqueda de Google

© Edpuzzle Herramienta digital
@, edpuzzle en espanol

@ edpuzzle que es

2, edpuzzle para que sirve

@, edpuzzle respuestas

3. Dar clic en el primer enlace

Edpuzzle

Q, Tode [@ Imagenes [ Videos [& Noticias Q Maps

Cerca de 859.000 resultados (0,44 segundos)

https://fedpuzzle com ~ Traducir esta pagina
Edpuzzle

your LMS. Track students' progress with hassle-free ...
Visitaste esta pagina 2 veces. Ultima visita: 22/03/22

Ed Puzzle

Easily create beautiful interactive video lessons for your students ...

Back! Ready for class?

Easily create beautiful interactive video lessons for your students ...

Edpuzzle Nivel 1

jAprende como comenzar a usar Edpuzzle y pasar de cero 2 100 ...

Getting Started

Edpuzzle is an easy-to-use platform where you can make ...

IMas resultados de edpuzzle.com »

l /l’ o i
x

=
=8
W

Cjad

i Mas

{=

x 9

Herramie

or your students you can integrate right into



https://edpuzzle.com/

!. — —_— ' !' - !. — -

4. En la pagina principal dar clic en la opcion “Registrarse”

)
. v edpuzzle Centros y Distritos clase abierta ‘ Inici
« Py ey
. 2 : B8
. ;Haz de cualquier w 2D
-; * video tu leccién?
Y9
. Elige un video, dale tu toque mégico y
’ “ haz un seguimiento de la comprension
@ de tu alumnado.
@ Empezar
. v
° °®

v 6 5. Seleccionar la funcion * .
D A O
[N @
©
N . _ ] ©
o ° Comienza a usar Edpuzzle, deja atras las .4«
. ° ) ‘
X . clases aburridas. G 4

\ 4 @ °
. PrOfeso = du . i ’
’ A .

© @
©

<4

© 4 ‘.

40‘

A".

LN
,\\\‘{%
% ek

lf/yl e,
x “
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6. Iniciar sesién con Google

jHola profesor/a! Sube de nivel tus
lecciones con Edpuzzle.

& Iniciar sesién con Google

BY Iniciar sesién con Microsoft

o

Registrate con Edpuzzle

7. Seleccionar la cuenta

@ accounts.google.com/o/oauth2/auth/oauthchooseaccount?redirect_uri=storagerelay%...

G Iniciar sesién con Google

elecciona una cuenta
para ir a Edpuzzle
e ‘quillupanguijair. 2dec@gmail.com

ADAIS QUILLUPANGUI
adais.quillupangui@istvidanueva. edu.ec

Adais Quinaluisa
‘quinaluisaadais@gmail.com

Carlos Quillupangui
juanquillupangui7@gmail.com

@ Usar otra cuenta
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Creacion de evaluacién

o) 1. Escoger la asignatura en la parte superior izquierda <

i Descubrir

* ‘ . * Comunidad Mi escuela YouTube °

v 9 :
. Niveles de grado v Pais Fuente v A
- ‘ e

@ Educacién general

ESTADOS MODERNOS

CHARLEMAGNE

Arte EXFLAINED IN ‘
@ Ciencias de la Computacién B "INUTES v
. v Ciencias econémicas ) 08:42 15:06 26 P ) '
. ® Art.es del o El reli®ve terrestre (2° Carlomagno: cémo cambié la El nacimiento del Estado 6 4
° Lenguaje/Alfabetizacion - Formas del relieve historia para siempre Moderno “
: na boscosa Silvia Tomagova Soraya Guzman Rivas 4 .
.
N ’
®
v 9 -
D 2. Seleccionar el video a utilizar a ®

Artes del Lenquaje/Alfabetizacidn (X @8 X Borrar todo

B | Los Adjetivos
| ysus Grados

“““WSKINFTFOR“&
l GO

G IRECTIONS 5
@ 0247 660 0318 76 10:8 106 0354 84 ©
b, @ Pedir y dar direcciones Lenguaje figurativo 1 Avances CIENTIFICOS y Los Adjetivos: Grados del © <
o T Stefan Bloksa elizabeth caia TECNOLOGICOS que veremos en... Adjetivo v

Ketty Pozo Salazar hura hvila




v

3. Ubicar la parte superior y dar clic en la opcion “editar”

v
:— vista previa asignar Copiar compartir vista previa

Aura Avila

: 4
D e 9
1— — 4 °

e
politad ar ®

N Sa— : 03:54 | ——
. 4 | | .!CC‘!"&.‘U N
A = 57 = e v

©
) 4. Ubicar la opcion cortar y afiadir la primera pregunta de opcion maltiple )
°

v
® - « cortar voz en off preguntas * ‘
A eventos del video ! 6 . N

* 00:09
: ° e 9
Pregunta de opcion multiple 4
. * e °
‘ \9 Debes prestar mucha atencién
\ 4 9 para poder responder a una ° v
L] serie de preguntas que se... Debes prestar mucha atencion para v .
. 4 * 00:30 poder responder a una serie de ® L]
>
a =
' E Praigiitarda spalonFrifipla preguntas que se encontraran a lo A °® .
‘ 4CUAL DE LAS SIGUIENTES i5rgo delvideo! <
@ ORACIONES CONTIENE UN @)
ADJETIVO?
> ENTENDIDO
® 00:59
‘ @ NO ENTENDIDO @
' E Pregunta de opcion multiple
® Seleccione la respuesta ° Y ° o o o . A ‘
. v INCORRECTA. v
O ——
L ® o o7 _— .
Y . . °» G a’
A [ ]

l%”.‘ ey R
el Y
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5. Para guardar ubicar la parte inferior derecha y dar clic en “continuar” o)
A

— X T
@] . ) : !
) v pregunias que se encontraran a 1o R
. largo del video. @ -~ <4
N €

> ENTENDIDO

NO ENTENDIDO 8

B _ 2q

Q &Por qué cortar un video? *Los comentarios se mostraran una vez que el alumnado envie sus v '
] '

b
. i v Ahorra tiempo cortando cualquier seccion del video que no sea relevante e
L] ® para tu alumnado @ ‘
° A agregue otra nota o pregunta aqui (&) ‘
i . X o
Ko % pop .
b © Ve ,
.79 .
. 4 A ) .
: - : : o @
b v 6. Para afiadir otro tipo de pregunta ubicar la parte inferior

‘T‘ 00:00 NO ENTENDIDO A q

©
@ L e ] ¥ TR @
]

A ¢ o o 6 o o (] @4

continuar /2| v
. @ Tiempo nuevo total 03:54 & Ll [}
v e

A Q ¢Por qué cortar un video? *los ios se &n una vez que el al do envie sus
A

para tu alumnado
agregue otra nota o pregunta aqui

.
X .
’ v respuestas [ ]
@ Ahorra tiempo cortando cualquier seccion del video que no sea relevante @)
o
.
.
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7. Para terminar la edicién ubicar la parte superior derecha y dar clic en la

opcion “terminar” ° <
A ® A
. ® v fel Adjetivo & I terminar I o '
o N .
R ® A . N . . @ A ‘
A . * cortar VoZ en of preguntas 4 .
l b 9 v * v o
@ e PREGUNTA DE OPCIGN MULTIPLE
A @

Debes prestar mucha atencion para

poder responder a una serie de

preguntas que se encontraran a lo
largo del video.|

'\ v
® ® v R * '
. > ENTENDIDO @ 4
. s e <
A b NO ENTENDIDO 4 ®
*‘. @* o L] o . ° N
\ 4 @ .,

8. Ejemplo de Edpuzzle.

b, )
o ° v - . A <
.« ° « vista previa asignar  editar | v l
r L . & 3 5 = = S — " L] ‘
A Al seio de la planificacion docente A 4. |I5; | 6 4 & ‘
X o
° ® v
v ° .
A [ ] .
sar los recursos digitales @J v

_conuna cla(a
|ntenc10nalldad
educativa

Universidad

YouTube



(UL

150
-
Quizizz ®
o <
® T
e
*‘. * ¢ ®
v 9 St
: Q@Juizizz e
>
© @‘
©
° ¢ <Ov -E?iols-r.)-alfrg-r?ial________-__- © 4 < '
* ° *. : Link: https://quizizz.com/?fromBrowserLoad=true | ¥ oo *
‘ '9 L---------------------- ’ ... ]
D a ®
}@ ; 1. Ingresar al navegador ©

LN
”\\@
U5 c


https://quizizz.com/?fromBrowserLoad=true

2. Buscar Quizizz en el navegador:

https://quizizz.com/?fromBrowserLoad=true

Google

Quizzfz‘

= Quiziz=z
Empresa

quizizz join
quizizz-com

quizizz rocks

leda de Google

quizizz para estudiantes

3. Dar clic en el primer enlace

Quizziz

Q, Todo

&) Imagenes

Q Maps [ Videos

Cerca de 26 400,000 resultados (0,45 segundos)

Se muestran resultados de Quizizz
Buscar, en cambio, Quizziz

(E) Noticias

i Mas

Quizizz — The world's most engaging_learning_platior
he 100% engagement platform - Loved by educators in over 50% of U.S. sch

For Students

Join an activity with your class and find or create your own quizzes ...

Espariol

Es cuando un grupo de personas realiza un intercambio de ...

Find a Quiz - Quizizz
Math - BTS - Science - Social Studies - World Languages - ...

For Teachers

l /l’ o i
x

=
=8
W

Cjad

X

pls and 150

v Q

Herramientas

(=

p - - p - !' — -

2

© |

A
e

]
1'. .



https://quizizz.com/?fromBrowserLoad=true
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4. En la parte superior derecha damos clic en “registrarse”
Q_ Buscar

Biblioteca P . - .
‘ - Intreducir codigo Iniciar sesion Registrarse
@ Quizizz

. v quiz
« A O & Upgrade to [1110) w
. ® O Espafiol roduss e o Bt
: Y @ 58% precisionmedia  + [>11.9K jugadas
: = > S EDIT AND CUSTOMIZE
* ° all teacher-created
‘ .
“ 2 . ?dmd vser < 364 D Guardar Copiar y editar lessons * 9 o .
years s
. ' @ Improve a lesson with 4 »
b . your own slides, o 2 [
. 4 questions, and media. ”1‘ A @
A SESIGN DIRIGIDA POR UN INSTRUCTOR APRENDIZAJE ASINCRONO Tﬁ J . @

== Iniciar una prueba en vivo ° Asignar tarea

>
©

= 10 preguntas @ Mostrar respuestas » Avance @
- E 1. Opcién muktiple © 3 minutes v \
Q. ¢A que llamamos jerarquizacion de la Informacion? @ - q
« 4

L ® answer choices

Y Es cuando escribimos Es cuando copiamos la informacion 4
Es cuando se le da un orden segun su prioridad. Es cuando comparamos un texto con otro. I
® % = .

D 5. Dar clic en la opcidn “continuar con Google”

Crea una cuenta nueva * @

Usa tu direccién de correo electrénico docente o de trabajo A ‘

Sign up with email [ ]

B mmcgonagall@hogwarts.edu A . .

©

By signing up, you agree to Té€rminos de & Politica de .
our servicio privacidad A ‘

Have an account?  Iniciar sesidn ” > .

) -

7o &
ﬁ (ﬁ’r; ey R
12 & T e

2
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6. Seleccionamos la cuenta de Google ®

. v G Iniciar sesidn con Google

°
© ¥ o
@
h * Selecciona una cuenta .
@ para ir a Quizizz '
t\ quillupanguijair. 2doc@gmail.com

ADAIS QUILLUPANGUI
adais. quillupangui@istvidanueva edu.ec

Adais Quinaluisa ‘

. v
P quinaluisaadais@gmail.com @

™Y : Carlos Quillupangui 4 .

juanquillupangui?@gmail.com

® % .
‘ (@ Usarotracuenta

G 7. Seleccionar la funcionalidad

;Como estas usando Quizizz?

P8 T, P
7 i o) =4 _:; 2N\, *® @quizizz has been an
1, . ;r f: i,[_::-‘-V {'\} enormously powerful

tool for me this year to
en la escuela en una uso personal motivate Ss to reach
educacion primaria y empresa Amigos y familia Vocab mastery.

preescolar o universidad
Vicki
@33heupel

O sin fines de lucro
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Creacion de evaluacién

o) 1. Enlapaginaprincipal dar clic en la opcion crear, elegir el tipo de evaluacion. <

’ nuevo cuestionario
@ Participe en vivo o de forma asincronica
con preguntas de cuestionarios y
encuestas que los participantes completen

@ a su propio ritmo.

. v Nueva seleccion
° Cree una experiencia dirigida por un
o instructor en la que las diapositivas y el
o contenido multimedia se combinan con
preguntas de cuestionarios y encuestas.

> ) 2. Llenar el formulario y dar clic en “siguiente” Y

Crear un cuestionario
Ideal para sesiones a ritmo de estudiante o tareas a su propio
ritmo.
1. Nombre del cuestionario
Los verbos
2. Elija temas relevantes
Matematicas inglés Fisica Quimica Biologia
Ciencia Ordenadores Idiomas del mundo Geografia
Historia Ciencias Sociales Desarrollo profesional
Educacién Fisica Letras Divertido Arquitectura
Negocio Disefio Educacién Tecnologia Educativa
Periodismo Habilidades para la vida Ciencias Morales

Las artes escénicas Filosofia Estudios religiosos

Educacién especial Especialidad @

cancelar
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3. Seleccionar el tipo de pregunta

©
)
. v 0 Crea una nueva pregunta
] @ <
' B v
opcion multiple Encuesta Rellenar el espacio ®
. @ en blanco
A
: e
@ Vo
abierto Dibujar Respuesta de @
audio
@ v
NEA) o A © '
° . B
Respuesta de Diapositivo 4 O
@ * video .
J 2 ) .
> . O
. _ @
6 4. Para seleccionar una pregunta en forma de encuesta nos ubicamos en la parte
superior derecha
b, @ P 9

B Encuesta
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5. Para seleccionar una pregunta de rellenar espacio ubicar la parte superior

derecha.

Marque una respuesta como correcta, si la respuesta

es exnctoments T

Sabar més

E opcion multiple

E Encuesta

Rellenar el espacio en
blanco
abierto

Dibujar

Respuesta de audio

Respuesta de video

E opcion multiple

m Encuesta

Rellenar el espacio en
blanco
]

B ovierto
‘
Dibujar

Respuesta de audio

Respuesta de video
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7. Para seleccionar una pregunta tipo dibujo ubicar la parte superior derecha

¥~ Encuesta

E opcion multiple

E Encuesta

Rellenar el espacio en

n Respuesta de audio

n Respuesta de video

8. Para cambiar el color del texto dar clic en la parte superior derecha

U S X X @ i Edtordeecoacons

RECURSOS DIGITALES DE

(W L Tl W [ Y X T
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9. Para guardar la pregunta dar clic en la parte inferior derecha en la opcién

©
) guardar
. v
. G <
e ) S )
[
13 * . .
)
D Ce
© 9
@
o v G ¢
’ A/
. X o
o
a X 5 ’ i
D A o
10. Para guardar la evaluacion dar clic en la opcion “Guardar” @
©
‘ @ o Configuracion de la prueba
o M e
' . RECURSOS DIGITALES
[
» oy =
9
. Arrastary s:;tlir:-lgliga clic aqui
@ 2. Seleccionar idiomas
inglés

‘ @ 3. Seleccionar grados *
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11. Para compartir dar clic en la opcion compartir.

. v PRUEBA ¥ sUPER i) = jm]
. ® Los verbos

@ 0% medios de precisién+ [> 0 jugadas

*‘. * L = KG = [ Otro .

\ 4 @ v
. <0 O Guardar @ compartir editar A

N : )
[ super recurso

@ Con Super, obtenga acceso ilimitado a este recurso ya mas de 100.000
sSuperrecursos mas.

Obtener super > @

. M 5 DIRIGIDA POR UN IN -

£
. ® In|C|ar una prueba en vivo

© A5|gnar tarea

D i 12. Ejemplo de Quizziz. . ®

@ QUlZIZZ RECURSOS DIGITALES DE APRENDL.. # Vuelve al editor anterior P Avance 2 Ajustes

‘ @ Teletransportarse desde la biblioteca de Quizizz Crea una pregunta @

Q Busque entre millones de preguntas Buscar Nueva pregunta o

® M
v
«
’ ¢
r L s E Question 1 # Editar © @

. . Q. LOS RECURSOS DIGITALES DE APRENDIZAJE SON HERRAMIENTAS: RECURSOS DIGITALES DE 7 ‘
* amswer chices APRENDIZAJE [ ]

@ buenas @ malas @ Piblico = &m Spanish; Castilian « § 30s

V 9 @ innovadoras @ estandares )

. = KG - University ®
L]

& 30seconds » @ Agregar etiquetas & other »

A
’ ® Importar A
s E Question 2 # Editar [
© Puntuacién de calidad de la prueba @

Q. LOS RECURSOS DIGITALES DE......
10m0 F-3
> APRENDIZAJE @
o . Aftadetnaimagenparataprueba '

) ¢
ﬁ ,//'»:“:.

\ £ S
-_—




Tema 4: Recursos digitales de presentacion

L @ Objetivo: Establecer peculiaridades de empleo frente a recursos digitales
o &} v °
o N que intensifican la asimilacion del conocimiento mediante una explicacion gradual @G 4 <
A e L4 V
* * % para lograr la comprension de la magnitud del conocimiento.
b ©
v . - .
> 4 .79 Ventajas de recursos digitales de presentacion
b v e Es (til para un publico numeroso
NG e Esinteractiva e innovadora.
e ° . - .
e e Sirven para el aprendizaje rapido
A
A N L4
* * % e Ayuda a comprender de mejor manera el contenido
b ©
D 4 -7 e Variedades numeros de este tipo de recursos digitales de
| 2 @V presentacion
b, @ Desventajas de recursos digitales de presentacion
o “ - -
‘e e Los cambios del contenido se pueden borrar

I l 160
- ' s - y == -

2

)
e

]
1'. .



Canva

Pasos para ingresar
F““““““‘]

=Link: https://www.canva.com/

L-------------

1. Ingresar al navegador

1 © Buscar en Google o escribir una URL 3 '

Trabajo de cl...

Agar.io YouTube

@0@.

Area personal Afadir acces...

Pronosticos ... Instagram Inicia

|



https://www.canva.com/

ve
D ¥
b v
NG
o ° -
..‘.‘
@
K on

2. Buscar Canva: https://www.canva.com/

Google

Canva - Busqueda de Google
canva tiene limite de creaciones
(2  canva tiene version premiun

& canva tiene version premium

Canva
Sitio webh

3. Dar clic en el primer enlace

Canva X

Q, Todo E) Imagenes  [] Videos Q Maps E Noticias : Mas

Cerca de 39.500.000 resultados (0,42 segundos)

equipo. Con las herramientas inteligentes y las plantillas
predisefiadas de Canva, es muy facil crear, imprimir y compartir -

https:/iwww.canva.com» es_es »

Trabaja en equipo y crea gratis disefios increibles - Canva

Con las herramientas de disefio y las plantillas predisefiadas de Canva es muy facil crear,
imprimir y compartir tarjetas de visita, logos, presentaciones y ...

https://www.canva.com » es_mx » educacion ~

Diserio y trabajo en equipo | Canva para Educacion

Cuando eres docente o estudiante, Canva para Educacién simplifica el trabajo en eguipo y la
comunicacion visual en el salén de clases y mas alla.

{=

Q

Herramientas



https://www.canva.com/

4. En la parte superior derecha dar clic en “registrarse”

Inicio

Disefio v

Plantillas Recursos v Planes v

Inicia sesion en tu cuenta

G Inicia sesion con Google
0 Inicia sesién con Facebook

‘ Inicia sesion con Apple
Correo/Mévil (personal o profesional)

Contrasefia

5. Dar clic en la opcion “registrarse con Google”

Empieza a usar Canva

Registrate v descubre todo el potencial de

Canva.

~ Gratis para siempre

" Creadisefos y documentos increibles
en minutos

" cdMNunca has disefado nada de nada en

Foda T oo cE e e Fa il

) Registrate con Google

O Registrate con Facebook

Registrate con tu correo electrdnico

s¥a tienes una cuenta? lnicia sesidgn

163
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6. Seleccionar la cuenta Google.

G,

@ accounts.google.com/o/oauth2/v2/auth/oauthchooseaccount?state=5eal510f-cf55-41...

G Iniciar sesién con Google

7. Seleccionar la funcion.

© ® © 0™

Canva

Selecciona una cuenta

para ir a Canva

quillupanguijair.2dec@gmail.com

ADAIS QUILLUPANGUI
adais.quillupangui@istvidanueva.edu.ec

Adais Quinaluisa
quinaluisaadais@gmail.com

Carlos Quillupangui
juanguillupangui7@gmail.com

Usar otra cuenta

2Queé uso le vas a dar a Canva?

Con esta informacién, podremos recomendarte plantillas y disefos seleccionados especialmente para ti.

B

Empresa grande
Quiero promover mi marca y
mantener una identidad visual
bien definida en todos mis
disenos

Estudiante

Quiero impresionar a mis
profesores y compafieros

Pequena empresa
Quiero disenar los elementos de
mi marca desde cero

"e

Docente
Quiero ayudar a mis alumnos

B

Uso personal
Quiero crear todo tipo de disefios

L 4
-

Organizacidn sin dnimo de
lucro o beneficencia
Quiero crear disefios para

promover grandes causas
benéficas
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Creacion de presentacion

o) 1. En la parte superior dar clic en la opcion presentaciones y seleccionar una
o v plantilla

*X : o . o I

@ Para ti Presentaciones Redes sociales Impresiones Marketing

i Present R @J:)
 Empres: s and s
@ | e N record e .

======= cion narrada Presentacion para moviles Presentacion (4:3) Presentacion de lluviadeii.. @

| © Animar Posicion 'T—

. v Utilizado recientemente
«
: '
X .
r
‘ ’ . Lineas y formas Vertodo
@ ‘ . ‘ N CLASE DE INGLE JORITA PARK v

Elementos graficos Vertodo [N - A .

i e

7 Notas 26% @
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3. Para agregar texto ubicar la parte derecha y dar clic en el icono de texto

©
@ Gulfs Display v | - 120  + (A; B I = = =1 Efectos
. . M : Haz clic en el texto para afiadirlo @ ‘
° Anadir un titulo * Ps
. ST 0900090909290 SEorsEsgEapEn
2 ——— Yrecursos | -
. @ T Afadir un poco de texto 'L:TERAR:QS .
A _ Combinaciones de fuentes . TESTGRUP AL EN L/NEA f B @
@ CLASE DE INGLES DE LA SENORITA PARK ’ . @
@ CUMPLEANOS )
< M q
o @
. 4. Para editar texto ubicar la parte superior y dar clic en la barra de 4 o
‘. w herramientas. .
@ °
D N ®
. Gulfs Display v||-1]120 | + ‘é‘ B I = = =1 Efectos .o @)
©
b, ™ ) ©
o M 3°DE LA

: ‘0 * REGURSOS X .v
® ¥ 7 LITERARIOS BRSNS
) o TEST GRUPAL 6NL/N6A g A o [ ]

®

CLASE DE INGLES DE LA SENORITA PARK
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5. Para agregar imagen, video, audio, fondo, graficos y estilo dirigir a la parte

) izquierda y dar clic en la opcidn “mas” seleccionar el icono.

Editarimagen® Recortar Girar (@) (© Animar Posicion P W > @ [ @ |

‘SURSOS
L. (ERARZOS ©

Linea 4 =]

Crea algo nuevo
Mis

o v m
| opo ‘
< .4\ (] I"F: v
™ | ~ olo _
° Bitmoji  Creador de .. Dibujar (Beta) Codigo QR ax 4 .

6 - L

Comparte este disefo

. |anade personas, grupos o equipos ‘

+

ir enlaces: restringido @

Solo las personas a.. ~ / ~ * .

9 .
o .
>
’ ®
3] [} = > A
@ Presentar Presentar y Pagina web Enlace de solo @
‘ grabar lectura

‘ @ s Descargar > @
@ M v
. [H compartir en redes sociales > .




g

A\ 4

7. Para descargar mantener la opcion de compartir y en parte inferior

. .7 LK)
o) seleccionar la opcion “compartir” |
o M
o ° alr =] Presentar T compartir
L Compal enlaces: restringido
* [ ] * (B Solo las personas a.. ~ Acceder ~ T
L]
» . .
' @ Copiar enlace v
D N
A
> = = = > e
@ Presentar Presentar y Pdgina web Enlace de solo @
grabar lectura
® A«
. v sl Descargar > ‘
° ® [H Compartir en redes sociales > 6 4

<
. - X o X
BB Imprimir el disefio > I

- Mas > e .
N

8. Ejemplo de Canva

, * ° * i 4 . *
N DEF/N/C/ON D€ RECURSOS DIG/ TAL&S

o APRENDIZAJE
@ QZE : . el o .
L N
’ g 0? ,» Y e A o
) 5 | | ©
ob) o) 7 « Menciona en su articulo acerca de “los recursos digitales de aprendizaje” lo
'S ') ’ 1 : siguiente: Se denominan recursos digitales de aprendizaje cuando tienen un ©
PY v S\‘ pr‘Q’pOSlto educativo, es decir ayudan a la interpretacion del conocimiento, . ‘
2 ambién se direccionan al cumplimiento de un objetivo especifico de .

O,  aprendizaje, con la finalidad de facilitar el proceso de ensenanza-aprendizaje; 4

13 es |ane
’ *‘. % aﬂq‘:: del estudiant. | 4 ° ‘




Flipsnack 9

ok

g flipsnack

>
A@ |
NG - .
Pasos para ingresar
. . 4 v - e ol -l-?l- i -l-?.. ‘‘‘‘‘‘‘‘ @ [ ] * '
LN Link: https://www.flipsnack.com/es/ Lo w
i . X o
o . R
*} \@t @ ****************** v ®
. 4 - A [ ] .
b v @
© 1. Ingresar al navegador
NG ©
O ] v A ‘

e n Google N

. 4 9 ° ° v
® ¥ S Te
’ v . | Q. Buscar en Google o escribir una URL 4 A ® o
® o -
- © © @ o &
. . . v WhatsApp YouTube Facebook Trabajo de cl... v
e, * .
r A - L4 @ 4 & «
rer O & O ® ‘iov
) b © N v

\ 4 @ Pronosticos ... Instagram Inicio Area personal Afiadir acces... L
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2. Buscar en el navegador Flipsnack: https://www.flipsnack.com/es/

Flipsnack L
ipsnack - Busqueda de Google x @
A ¢
Flipsnack v
| _ | o
flipsnack ventajas y desventajas @ 4
i o <«
A, flipsnack en espanol ]
° * v
A, Aflipsnack descargar Ye .
O flinenanl ininiar caciAn A o o
@
3. Dar clic en el primer enlace ®
A ¢
B ¢
flipsnack > &4 Q 6 4 . ‘
e 9
Q Todo =) Imagenes ] Videos M Libros E Moticias : Mas Herramientas 4 .
° v
Cerca de 1.390.000 resultados (0,44 segundos) v L4
® .
https:/iwww. flipsnack.com > ... « " .
. . . A
Generador de flipbook en linea - Flipsnack o
ipsnack es una herramienta asombrosa para [a comunicacion interna. Publica boletines, @ A
informes, materiales de contratacion, manuales y otros documentos __.
visitaste esta pagina 3 veces Ultima visita: 23/03/22 @
Ingresar A ‘
Registrate usando tu direccion de email y tu contrasefia para ... v |
Revistas digitales ; 4 . .
Elabora tu propia revista o carga tu revista en PDF en linea. ... G\ ‘
Crear cuenta ' ®
Unete a Flipsnackl Crea una cuenta gratuita en linea en ... ° . v
v 4
® .

l /l’ o i
x

=
=8
W

Cjad


https://www.flipsnack.com/es/
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Creacion de presentacion

o) 1. Dar clic en “empezar”

b IZﬂipanck = v Funciones v Precios Plantillas Crearv  Explorarv

9 VERTUS o

, Crea un flipbook
® impactante en linea

@ Elabora, comparte, e inserta catalogos en linea de
cambio de pagina, transforma tus PDF en libros en
. v linea con cambio de pagina. Haz un flipbook en linea
o con el uso de nuestro avanzado generador en linea de

flipbook. {Es gratis para que lo pruebes!

T - B

2. Dar clic en ¢ create from scratch”

Q Search your flipbooks

‘ New folder v

Upi. JF
Flipbooks

§ NOT PUBLISHED "
New flipbook A ®

Created: March 23, 2022 @

Create from scratch ‘
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3. Escoger el formato de la presentacion y dar clic en la opcion “create”

Choose a size
to create a beautiful flipbook from scratch

®
° width| 794 | Height| 1123 g
L]
9 - . s ] s L 7
Tabloid Booklet Presentation
‘ o
P 4. Seleccionar la plantilla y dar clic en “use”
[ ]
f':aige I». ’ Background
3
é’ mv B
T
™
a» @
D N ®
-
v 3 °
’
e
-
J

+ Add new page
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Para agregar y editar texto ubicar la parte derecha y dar clic en el icono de

texto
Text Edit ‘
Fonts
Ly
Josefin Sans - Page 1/1
Font weight Size 4
Light v 128 : T
Style
=
Style - |
| [
B I U § aA~ {]
e = a3
el H

667 x 161 px

©

©
¥ o

B+ 0Ot -
l O)

| -

G
401

Para agregar imagen ubicar la parte izquierda y damos clic en el icono de

imagen

Filters Style
Q search stock photos and videos...
|3

Photos Videos Fage 1/}

Interior Design

Crop
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7. Para agregar formas ubicar la parte izquierda el icono de formas.

@ Useasmask Style . @
®
L3
. v
'
. . ©@ |
[ ]
¥ o0
® % =
‘ O ¢ L]
9
D = , N
@
©®@ e .‘ ©
@ Ad & p oule | v ‘
v
® . headina G
. v
X o
‘0 w 8. Para presentar dar clic en la parte superior en el icono de pre visualizacion
> 2 s o
=y I &® Preview I W Upgrade @
@ - Background
b, ™ ©

. v age 1/1 E 4 0} F
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rance preferences

<

| 2
S

L]

i =
£ 2
m .

{

-]

9. Ejemplo de Flipsnhack




Genially

Pasos para ingresar

: Link: https://genial.ly/es/ 1

1. Acceder al navegador de Google

Q, Buscar en Google o escribir una URL

Agar.io wWhatsApp YouTube
- (=) anr
Pronésticos ... Instagram Inicio

)

Facebook

Trabajo de cl..

+
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https://genial.ly/es/

— - -

2. Buscar Genially: fittps: //qenlafly/es/

, Google

o Genially| ]
on '

R Genially - Busqfeda de Google b4
l A @, genially iniciar sesion

<, genially infografia

Q. genially juegos A ‘

I’
. ® v 2. genially login * '
L ]
: 4

‘*. ‘ 3. Dar clic en el enlace ¥ o
/'

. 4 : Genially x 4 Q N

’ v Q, Todo ) Imagenes =] Videos @ Maps M Libros : Mas Herramientas

Anuncio - hitps//www.genial.ly/ = A ‘
Genial.ly - Genially - Crea Contenido Digital

v
[ Las Mejores Plantillas Para Infografias y Presentaciones. Videos, CV y Mas. Crea * ‘
[ ] Presentaciones, Infografias, Posters y mas. Contenido dinamico. Try the Free version. Prueba la 6 4 -

' * [
: /'S @t Presentaciones 4 .

) 9 Plantillas para Cautivar Presentaciones Interactivas °

' . Registrate Gratis .
’ \ 4 Las Mejores Presentaciones Infografias, Material Interactivo
@
L )
[ ]

Infografias Animadas
Empieza a Crear Infografias Plantillas Listas Para Usar

Sector Educativo A ‘
v Cientos de Contenidos Interactivos Empieza ya de forma gratuita v
e



https://genial.ly/es/

- ' s - y = -

4. En la pagina principal dar clic en “registrate”

@ @ genially Paraquién ~  Crear ~  Por qué Genially  Planes ACCEDER REGISTRATE ER
L]
o

v C— ‘_*

. . . A«
. Crear contenidos interactivos es ¥ e ‘

\ 4
*
©
[ I I
@’

| 4
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, €20
Haz presentaciones, infografias y mas contenidos A@ ‘
A @ alucinantes, por tu cuenta o en equipo. .
o ° ¢
[ ] e 9«

9 5. Dar clic en “registrarse con Google”

o
’ \ 4 @ genially @

X . .. ®a Crea tu cuenta, jgratis! G o * ¢

e % X
. ‘ (©)] Registrate con Google
° - : v °
e L
. Registrate con otros e >
. ' 8
© _ @

Registrate con tu email

Sra tienes una cuenta? Iniciar sesion




179

-

6. Seleccionar la cuenta de Google

G Iniciar sesion con Google

Selecciona una cuenta

para ir a Genially

A @
Q quillupanguijair. 2doc@gmail.com @
ADAIS QUILLUPANGUI @
adais.quillupangui@istvidanueva.edu.ec

Adais Quinaluisa
quinaluisaadais@gmail com

Carlos Quillupangui 4 ©\ ‘
Jjuanquillupangui7 @gmail.com 4 .
(2 Usar otra cuenta ° v
v
®
A

7. Seleccionar la funcionalidad y dar clic en “aceptar”

Personaliza tu experiencia A <

:Para qué vas a usar Genially?

=
Educativo

> v
Corporativo

Voy a usar Genially para ensefiar o
aprender de forma innovadora en
cualguier entorno educativo.

Quiero usar Genially para crear contenidos
interactivos que enganchen, sea cual sea el @ v
proyecto.

CONTINUAR




-
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Creacion de presentacion

1. En la pagina principal dar clic en la opcion “presentacion”

Qué puedes crear con Genially

| Busca una plantilla

Q |

Presentaciones

—
- - e . .
- Infografias Gamificacion
8- '
—
— ;
— Imagen —_— Video - [} .
. . - I = | Guia
m interactiva _ presentacion - 1

-
'." Material

~ formativo

/ Creacidn en
blanco
Lg

2. Seleccionar las hojas de presentacion.

r

Seleccionar todo

PRESENTACION

’IE
‘ HISTORICA

Vas a afiadir 5 paginas

|

Selecciona las paginas para comenzar a crear X

Recuerda que si no seleccionas todas las paginas enlazadas, algunas vinculaciones entre p4ginas podrian no funcionar.

e 9
X o
o‘. ..

A [ ] .
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3. Para afadir y editar texto seleccionar el icono de texto

-\‘ ‘ dodo pocccuTacis Ao o #r PASATE A PR
. A 5 2

Titulo 1 ; i ©
Titulo 2
éubtitulo
) A @
' )
1 Z g : 3 N Y ; @
= 2 . b A A g
ESCRIBEUN, TMULOAQUI | L — ‘ . * '
© a4
. . o . . e <
4. Para agregar imagen ubicar la parte izquierda herramientas y dar clical 4& o ‘
icono de imagen. e . . 7
. [ ]
Y| | B cambiossinguardar | PRESENTACION HISTORIC. - e .
W w6 T T ©n @& @

& Tuequipo
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5. Para compartir dar clic en la parte superior derecha en la opcion “listo”

DESCRIPCION

r 6. Ejemplo de Genially

DEFINICION DE RECURSOS DIGITALES DE
__ APRENDIZAJE

Menciona en su articulo acerca de “los recursos
digitales de aprendizaje” lo siguiente: Se
denominan recursos digitales de aprendizaje
cuando tienen un propédsito educativo, es decir
ayudan a la interpretacion del conocimiento,
también se direccionan al cumplimiento de un
objetivo especifico de aprendizaje, con la finalidad
de facilitar el proceso de ensefanza-aprendizaje
del estudiante. .

(©) gty
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Conclusiones

Se sustent conceptos, ventajas y desventajas de los diferentes recursos digitales de
aprendizaje de manera que el docente adquiera indicios de conocimientos de utilizacion de
forma que su desempefio profesional sea més eficiente en el desarrollo y la transmision del
mensaje del conocimiento en el area de lengua y literatura.

Se identifico de acuerdo a los resultados se observa que los recursos digitales mas
utilizados y de mayor conocimiento de los docentes son para esquemas mentales- Mindomo,
pizarra digital- Miro, evaluaciones - Quizziz, presentaciones - Canva.

Se desarrollé la implementacién de una guia didactica presentando lineamientos claros

que sirvan como ayuda para la utilizacién correcta de la herramienta para el docente.
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Recomendaciones
Por parte de la institucion se deberia dictar capacitaciones sobre actualizaciones de los
recursos digitales de aprendizaje a los docentes con el cual puedan facilitar el proceso de
ensefianza y aprendizaje a los estudiantes.
Actualizacion de los estudiantes por parte de los docentes frente a nuevas estrategias de
aprendizaje con la finalidad de aumentar el interés y lograr el reforzamiento del conocimiento.
Los docentes deben integrar los recursos digitales de aprendizaje en las planificaciones,

colocando al menos dos actividades para realizarlas dentro de la jornada académica.
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AnNexos
Anexo 1

Autorizacion para realizar la investigacion

Fecha: Lunes 21 de Enero de 2022

M3c. Gabriels Dixillps,

VICEEREECTORA DE LA UNIDAD EDTCATIVA “CELIAND MONGE"
I'resente.-
Esfimada vicerrectora:

Yo ADALS GIESELA QUILLUPANGLUL QUINALLLSA, fenge o hien comunicarle que esioy
culminazdn mnis estuding previos o la ohtencidn del tEule de TECHOLOGEA BN DOCENCIA, por o

gue exlny elaboranda la siguiense fesis de investigaeiin:

Teme: RECURSDSE DUFITALES DE AFREMIMZAIE PARA EL AREMA DE LEXGUAIE ¥
LITERATURA EM LO5 ESTUDIANTES DE CUARTO DNE HASICA DE LA UNIRAD
ERLUCATIVA CELIANG MONGE" DURANTE EL PERMMR0 LECTIVD 203 12022

Objefives de 19 imTestizacide peneral

Esfablecer recursns digitabes  de aprendizaje  para el drea de leaguaje w lierazura en les
estudianies de cuita aba de la unidad educativa *Celiann Mange® mediaste referencias biblingrificas

paza ¢l desarrollo del aprendizaje son el fin de que sea especificn, activa, seleciiva y dindmico.

Can estos onsecedentes v wbice la encuesta eamespondienie, me dirijo o usted iy respetunsansentie
cea Lz finalided de solicitar, sw revisin y auinfizackin para la aplicociin de las encuesias de manera
viriual a los docentes, gue servird de base parz Li eliboracida de esza investigaciin por b lants se
manejard kos datos con La cealidencialidid requerida.

Sizmmas gue fratar me despida y agradesce la disposicidn que dé o esta salicizud.

Atentaments:
1
Realizadn por: Aprabade par:
ADALS GISSELA GAHRIELA UVILLOS
GLUILLUPANGLT QLIS ALLLSA C.I 1 19vaa%
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Anexo 2

Encuesta aplicada sobre variable independiente

Tema: FECTTRE0S DIGITALES DE APRENDIZATE DPARA EL AREADELENGUATE Y
LITERATURA EN LOS ESTUDLANTERS DE CTTARTO DE BASICA DE La TINICAD
EDUCATIVA "CELLAN O RMONGE™ DUFANTE EL FEEIODO LECTIVIO 2031-2027.

Antora: ADATS GIZEEL A QUILLTTRATGLT QUINALTUISA

Objetive: Fecopiler informacion dzl nivel de corocimieato de loa docentes Serte a los
recursos digitales de apreadizaje del area de lengua ¥ literzfura en los estudiaetes del cuzrto
zfin de basica, e:p con lz firslidad ds recopilar ieformzciom para el desarrolle de [a
iprestizacion

ENCUESTA AFLICADA ALOS DOCENTES (VARIAELE INDEFENDIENTE)

Instrocciones: Lea detenidamente los items 8 confinmacion ¥ seleccione en La escala la

Tespuesta que mas Bcerté A 50 opinion.

Propunta Item
l . . ! Hunca
. i 1 Ealuiy
jPresenta zp Pz pazibivaz B A veces
docente en el conboel ¥ maneja de
Fremertements
reamzos digitalz: de apreerdiraje -
Siempre
denfre de las clazes virhales?
2. ;El docente ka2 gtlizadpe recumzoz Padled
digitales colaborativo: en el arca hindoma
gz lengaaje v literatura, sefiale Tzmboard
cuzles som? Drezri
2 e de Munca
1 trat
‘,Exp-nne rueias  psiratapias PR
prefarTy con el fin de irnmovar
Fremertements

denoo del aula clases?
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Nota. Encuesta aplicada a los docentes de cuarto afio de educacion general basica de la unidad

educativa “Celiano Monge”



Anexo 3

Encuesta aplicada sobre la variable dependiente

Lad

LA

Nota. Encuesta aplicada Unicamente al docente de Lenguaje y Literatura de cuarto afio de

Pregunta

. iLoz docentes emplean recarsos

digitzsle: que comribuyen 2 gue los
azmdiantes  estimulen  destrezaz
relacicmadas con el hablaT

:iEl docante wiliza m  lenguaje
adecnzdo en zus clases virmales de
lenzuaje y literatura’

;Emplean reowsos digitales goe
ayudam 3 gue los  estodiamtes

astimnlen la flnidez v =l vocabularia,
como =an las habilidades para leer?

iEl docente hace uso correcto de los
zigmoe de pumtuacicn  duramts las
clases wirmmales de lensuaje ¥
literanara?

i5e aplican recursos digitales guoe
asisten a guwe los  estodiamtaz
astimulen dominios da
pronanciacion ademas de
conocimientas sociocaltorales?

iEl docente aplica las normmas de

convivencia dranfe las  clases
wirtuales en lensnaje v literatura?

ENCUESTA AFLICADA A LOS5 DOCENTES (VARIABLE DEPENDIENTE)

Ttem

A veces
Frecuentemente

SiEmpre

A veces
Frecuantemente

Biampra

A veces
Frecuantemente

SiEmpre

A veces
Frecusantemente

Siempre

A veces
Frecuantemente

SiEmpre

A veces
Frecusntemente

Siempre

educacion basica de la unidad educativa “Celiano Monge”
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Anexo 4

Certificado

Quito, 06 de junio de 2022

CERTIFICADO DE PRACTICAS PROFESIONALES

En calidad de Rector de la Unidad Educativa Fiscal “Celiano Monge” codigo AMIE 17h01053, de
la Parroquia Turubamba, Cantén Quito, Provincia Pichincha, certifico que la  Pasante:
QUILLUPANGUI QUINALUISA ADAIS GISSELA con cédula de ciudadania No. 1751800382
estudiante de la Carrera de Docencia del Instituto Superior Tecnoldégico Vida Nueva, realizé el
Proyecto de Titulacion “Recursos digitales de aprendizaje para el Area de Lengua y Literatura, en
la Unidad Educativa mencionada desde el 16 de octubre de 2021 hasta el 06 de junio de 2022, ,
cumpliendo un total de 2 horas de capacitacion en las cuales ha cumplido las siguientes

actividades:

Elaboracién de una guia didéctica.
Capacitacién a los docentes de 4to Afio EGB
Aplicacién de un cuestionario previa la capacitacion
La pasante en las actividades ha demostrado puntualidad, responsabilidad, honestidad, entrega y

calidad humana.

Es todo cuanto puedo certificar en honor a la verdad y el interesado puede hacer uso del presente

documento para los fines pertinentes.

Atentamente;

RecTORADOQ
C, ©
Liano WS

Direccién: Av. Pedro V. Maldonado y
Pedro Quifiénez. Fono. (02) 2695045

e-mail: 17h01053@gmail.com

r == e =

Nota. Certificacion otorgada por la unidad educativa “Celiano Monge” por culminar la

investigacion.
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Anexo 5

Material didactico empleado

Anexo 6

Presentacion a nifios de cuarto afio de basica

€9 UNA HERAMIENTA ONLINE COMPLETA NACIO EN €L 2015 GRACIAS A

(A FUNDACION DANGALORE, €STA HERRAMIENTA PERMITE LA

CREACION D CONTENIDO  INTERAC €9 uTILIZAPA

. PRINCIPALMENTE €N €L AMPITO €DUC) //‘\.; eieion
g DISPONE DE MULTIPLES  PLANILLAS AHACONSTINUBINEEEWer LS
GRAFICOS DE INTERACCION.
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Anexo 7

Presentacion de guia didactica

'HHOTEBOOKCAST

’ €9 UNA PIZ0RRN  DIGITAL ONLINE  GRATUITA  QUE (U:(QGCG
HERRAMIENTAS PA@A TIRABAIAR DE MANERA CcolARORATIVA® 0
PERSONAL EN TIEMPO REAL LA CREACION DE UNA LLUVIA DE TDEAS,
TENIENDO COMO LIMITE LA CREACION DE CINCO PIZNRRAS Y POSEE
€L LIMITE DE CINCO HONS POR PIZAREN.




