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Resumen
En la educacion el pensamiento creativo es una parte importante de la ensefianza - aprendizaje
para el desenvolvimiento de los estudiantes, por lo cual, la implementacidn de estrategias

didacticas creativas es trascendental aln mas si son adolescentes entre 11 y 12 afios en su

17

crecimiento y fortalecimiento dependen del interés y dedicacion que entreguen los docentes a los

estudiantes, lo cual convierte al escolar en un ente activo capaz de proponer soluciones creativas

y resolver problemas propuestos facilmente. Por esto esta investigacion es referente a la
“Incidencia de la estrategias didacticas para el desarrollo del pensamiento creativo en los
estudiantes”. El presente proyecto estd combinado por tres capitulos, en el que se puede
considerar primordialmente las procedencias que generaron el planteamiento del problemay
posterior solucion. En el primer capitulo, se especifica las diferentes fundamentaciones y
conceptualizaciones tedricas que orientan y respaldan la propuesta. En el segundo capitulo, se
muestra la metodologia de la investigacion desarrollada asi como también las variables que son
parte del disefio muestral y las técnicas estadisticas para el procesamiento de la informacidn e
indagacion realizada a los estudiantes del octavo grado paralelo “C”. En el tercer capitulo, se
define la propuesta dirigida a la creacion de una guia didactica como la pintura en vidrio y la
danza folkldrica para contribuir al desarrollo del pensamiento creativo en los estudiantes con

utilizacion de recursos didacticos acorde a la edad.

Palabras Clave: PENSAMIENTO CREATIVO, ESTRATEGIAS DIDACTICAS, GUIA

DIDACTICA
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Abstract
In education, creative thinking is an important part of teaching and learning for the development
of students, therefore, the implementation of creative teaching strategies is even more important if
they are adolescents between 11 and 12 years old. Their growth and strengthening depend on the
interest and dedication that teachers give to students, which makes the student an active entity
capable of proposing creative solutions and solving problems easily. For this reason, this research
is related to the "Incidence of didactic strategies for the development of creative thinking in
students™. In this project there are three chapters, in which we can consider primarily the origins
that generated the approach to the problem and subsequent solution. In the first chapter, the
different theoretical foundations and conceptualizations that guide and support the proposal are
specified. The second chapter shows the methodology of the research developed as well as the
variables that are part of the sample design and the statistical techniques for the processing of the
information and the inquiry made to the students of the eighth grade class "C". In the third chapter,
the proposal aimed at the creation of a didactic guide such as glass painting and folkloric dance to
contribute to the development of creative thinking in students with the use of didactic resources

according to their age is defined.

Keywords: CREATIVE THINKING, DIDACTIC STRATEGY, DIDACTIC GUIDE.



19

Introduccién

En el &mbito educativo la creatividad es una habilidad que poseen los estudiantes puesto
que es la combinacion de la imaginacion con la realidad para obtener respuestas y soluciones
impresionantes. Por eso es importante la incidencia de la creatividad en la educacion para crear
estrategias innovadoras que estimulen a los estudiantes a pensar, imaginar y crear nuevas ideas.

Por eso se plantea el tema de titulacion la “Incidencia de las estrategias didacticas para el
desarrollo del pensamiento creativo en los estudiantes del octavo grado “C” de la Unidad
Educativa 2 de Agosto de la parroquia Cutuglagua, Canton Mejia, Provincia de Pichincha,
periodo lectivo 2021-2022.

En el planteamiento del problema, se redacta un nivel bajo de conocimiento en cuanto a
las estrategias didacticas en desarrollo del pensamiento creativo en la clase. Por lo que, se
encuentra la contextualizacion del problema, formulacién del problema, objetivos de la a
investigacidn general y finalmente la justificacion de la investigacion.

En el capitulo I, destinado al marco teérico, se detalla las fundamentaciones y
conceptualizaciones teoricas que sustenta la investigacion. En el que se contiene conceptos sobre
la creatividad, estrategias de ensefianza creativa, la importancia del desarrollo creativo en
actividades artistica como estrategia didactica creativa.

En el capitulo Il enfocado en la metodologia y desarrollo del proyecto, el tipo de
indagacion que se realizé en la presente tesis es de investigacidn descriptiva con un enfoque
cuantitativo. Ademas se muestra la poblacion que se va a estudiar y realizar el levantamiento de
informacion mediante encuestas siendo los individuos de prueba los estudiantes de octavo afio

paralelo "C" de la Unidad Educativa 2 de Agosto.
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Por ende en este capitulo se contiene los resultados obtenidos de las encuestas realizadas
para la debida interpretacién de los mismos y asi comprender que tan buena es la incidencia de la
creatividad en el aula clase en los estudiantes.

Finalmente, en el capitulo Ill se detalla la propuesta dirigida en la creacién de una guia
did4ctica relacionada en la pintura en vidrio y la danza folkldrica para los estudiantes de octavo
grado “C” de la Unidad Educativa 2 de Agosto de la parroquia de Cutuglagua. Aqui se
demuestran sus peculiaridades del proyecto, su factibilidad, sus objetivos y un contenido

pedagogico inicial que debe tener.
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Antecedentes

En la investigacidn realizada por Guirford (1990) indico que la creatividad es una
propiedad compartida por la humanidad esto implica que los sujetos poseen creatividad, pero
unos mas desarrolladas que otros. Y es ahi donde el docente debe ingeniarselas para crear clases
innovadoras, motivadoras este puede basarse en experiencias conocimientos o guias practicas
para impulsar la creatividad en las diferentes asignaturas para poder facilitar el aprendizaje del
estudiante.

La forma en que los docentes intervienen sus clases, las mismas que son ejecutadas de
forma tradicionalista, indica que los docentes no utilizan estrategias didacticas que ayuden a
desarrollar el pensamiento creativo, unos por no tener el material adecuado en las aulas y otros
consideran que la creatividad no es importante para el aprendizaje del educando. El poco uso de
los recursos didacticos en especial para desarrollar la creatividad, afecta el nivel de aprendizaje
creativo de los estudiantes, problemas en el pensamiento 16gico, en la lectura y escritura al no
pronunciar correctamente las palabras.

El manera es que, los docentes deben buscar la manera de cambiar o innovar la forma de
impartir su clase, pese a no tener el material suficiente debe ingeniarselas para poder fomentar la
creatividad en su clase mediante técnicas didacticas que atraigan la atencidn del estudiante para
que el mismo desarrolle su creatividad y se le haga mas facil su ensefianza- aprendizaje. Ademas
se debe considerar que cada estudiante aprende de manera diferente puesto que se debe buscar
varias estrategias didacticas para poder cubrir las necesidades de cada estudiante aplicando cada

dia una estrategia diferente.
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Justificacion

El proposito de la indagacion es de gran importancia porque dard a conocer los
principios, de desarrollar el pensamiento creativo en los estudiantes de la Unidad Educativa 2 de
Agosto, para ayudar y obtener un aprendizaje de calidad.

La creatividad es muy transcendental en la educacion ya que los estudiantes estan en
constante aprendizaje, descubriendo todo lo que encuentran en su camino y entorno mas cercano,
surgiendo de la propia experiencia mediante el trabajo, con la capacidad de resolver situaciones
del medio con autonomia, empatia y confianza.

El pensamiento creativo, ayuda consecutivamente a los estudiantes a tener un aprendizaje
eficaz, y lo importe de crear nuevas representaciones de aprendizaje pedag6gico, que establezca
los conocimientos adquiridos en el &mbito escolar y a su vez, les permita desarrollar su nivel
cognitivo — creativo en tareas que les permitan desenvolver sus destrezas y habilidades.

La importancia de esta investigacion, son las destrezas que utilizan los docentes para el
desarrollo del pensamiento creativo en la educacion de los estudiantes a ser innovadores, que
desarrollen sus destrezas intelectuales de alto nivel, relacionadas con el anélisis critico, el
pensamiento reflexivo y la creatividad.

Los beneficiarios de la indagacion son los estudiantes quienes lograran ser creativos y
capaces de solucionar dificultades por si mismos, el estudiante puede edificar su propia
ensefianza y pensamiento, de igual manera los docentes brindaron al estudiante un ambiente de
libertad siendo capaces de hacer cosas nuevas, de crear e inventar, desarrollando sus habilidades

cognitivas.
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Objetivos

Objetivo General
Analizar la incidencia de las estrategias didacticas en el desarrollo del pensamiento

creativo de los estudiantes de la Unidad Educativa 2 de Agosto de la Parroquia de Cutuglagua.

Objetivos Especificos
e Describir las caracteristicas de las estrategias didacticas, en los procesos educativos.
e Determinar la importancia y caracteristicas del pensamiento creativo.

e ldentificar los principios que intervienen en la ensefianza - aprendizaje, fomentando el

desarrollo del pensamiento creativo en los estudiantes.
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Capitulo |

Marco Teédrico

La Creatividad

Es una condicién del entendimiento que permite al individuo generar muchas ideas,
inventar nuevas opiniones o cambiar simbolos existentes de manera numerosa. De acuerdo a
Allende (2021) afirma que “la creatividad es la capacidad para generar nuevas soluciones
originales, se basa en la creacion de nuevas asociaciones entre las ideas que generamos y los
conceptos que conocemos de otras disciplinas.”Por lo cual, el incremento de la imaginacion es el

progreso a la innovacién.

Desarrollo de Pensamiento Creativo

El desarrollo del pensamiento creativo fomenta la imaginacion, habilidades y capacidades
de enfrentar un conflicto. De acuerdo a Csikszentmihalyi (1998) afirma que “la imaginacién de
la humanidad y la capacidad de aplicarla para solucionar problemas nos ha permitido
desarrollarnos mas alla de nuestros suefios. ElI cambio creativo hace que el mundo gire: aquello
que era una solucion ayer, puede no serlo hoy”, es decir el desarrollo de la imaginacion depende

de cada individuo y del énfasis que imponga al adquirir nuevas ideas o estrategias de creatividad.

Teoria de la Creatividad de Guilford

La creatividad es la instauracion de nuevos senderos lo cual hace salir de la zona de
confort hacia lo maravilloso unos de los factores primordiales en el &ambito educativo que debe
iniciar desde la aplicacion de nuevas estrategias que permitan el desarrollo del pensamiento
creativo en estudiantes. En este caso, Guilford 1952, cp. Catillo (2018) afirma que:

La creatividad implica huir de lo obvio, lo seguro y lo previsible para

producir algo que es novedoso. También plantea en 1965, que la creatividad no es el
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donde unos pocos escogidos, sino que es, una propiedad compartida por toda la
humanidad en mayor o menor grado.

Es importante recalcar que la creatividad depende de la suficiencia que poseen los
estudiantes, puesto que la misma les ayuda a adaptarse al mundo que esté en constante cambio
dando mejores soluciones a posibles problemas.

Teoria del Pensamiento Creativo de Robinson

El desarrollo de creatividad como estrategia en los estudiantes va conjuntamente con los
métodos de ensefianza, los cuales sean llamativos e innovadores para la adecuada explotacién de
la imaginacion. Segin Robinson 1999, cp. Escortell (2016) afirma que "la creatividad es el
proceso de generar ideas originales que tienen valor". No obstante, tal y como afirma el propio
Robinson “si no estamos preparados para cometer errores jamas seremos capaces de generar algo
original™. Por lo tanto la creatividad no solo depende del docente que imparte una materia sino
del ambiente en el que se educa al estudiante debido a que el desarrollo de la creatividad depende
de las fortalezas y personalidades de cada estudiante.

Proceso del Pensamiento Creativo en los Estudiantes

El proceso de la creatividad va junto con las fases que se sigue para resolver un problema
en el cual se desarrollan ideas nuevas o se argumentan ideas ya establecidas. Maxima (2020)
afirma las siguientes fases:

Fase Logica
En esta fase se formula el problema, se recopilan datos sobre el problema y se realiza una

primera busqueda de soluciones.
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Fase Intuitiva
El problema vuelve a ser elaborado y comienza una nueva maduracion de opciones. Esta

fase puede ser larga, hasta que se manifieste la solucién nueva al problema.

Fase Critica

El sujeto creativo analiza su descubrimiento y verifica su validez. Esta fase puede llevar a
una repeticién de la fase intuitiva.

Por esta razon el proceso de creatividad ayuda al estudiante a crear nuevas ideas las

cuales le servira para crear o iniciar un proyecto nuevo o terminar uno ya propuesto.

Formas de Desarrollar el Pensamiento Creativo en los Estudiantes
En este caso Maxima (2020) afirma que la creatividad se manifiesta de formas diferentes

segun el nivel en el que se desarrolle:

Nivel Expresivo

Se refiere a nuevas formas de expresar sentimientos.

Nivel Productivo
Aumenta la técnica de ejecucion. La preocupacion es mas por el nimero que por el

contenido.

Nivel Inventivo
Aparece la capacidad de descubrir nuevas realidades. Implica una flexibilidad perceptiva

gue permite detectar nuevas relaciones. Este nivel interviene tanto la ciencia como el arte.

Nivel Innovador

Se refiere a la originalidad.


https://www.caracteristicas.co/arte/

27

Nivel Emergente

Se crean nuevos principios en el area de desempefio. Se asocia al talento y al genio.

Por lo cual la creatividad es la accion de crear cosas nuevas, ésta se manifiesta de manera
diferente en cada uno, creando nuevos senderos lo cual hace salir de la zona de confort hacia lo

maravilloso uno.

Desarrollar la Creatividad en los Estudiantes

Para desarrollar la creatividad se usan diferentes métodos de acuerdo con el alumnado
puesto que los estudiantes son diferentes unos a otros, por el ejemplo un estudiante el desarrollo
de creatividad se les da con herramientas tecnoldgicas mientras que otros desarrollan expo niendo

sus ideas en clases. Gonzélez (2021) afirma las siguientes fases:

o Dando oportunidades a los alumnos para que pregunten.

o El profesor puede animar a los alumnos a encontrar nuevas conexiones entre ideas
diferentes o pedirles que ofrezcan varias soluciones a problemas complejos.

« Potenciar experiencias que permitan a los estudiantes poner en practica sus
conocimientos.

« Fomentar y ensefiar explicitamente la creatividad a los estudiantes.

e Animar alos alumnos a explorar, cuestionar, experimentar, manipular, escuchar y
probar los problemas a los que se enfrentan.

« Presentar explicaciones claras y oportunas que estén apoyadas en ejemplos reales.

e Proponer actividades ludicas con intencionalidad definida.
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Por esta razdn el desarrollo de la creatividad surge de diferentes formas para adaptarse a
los estudiantes mediante los diversos métodos existentes o creados por un docente o

investigador.

Factores que Intervienen en el Desarrollo del Pensamiento Creativo en el Proceso
Ensefianza - Aprendizaje

Los factores de creatividad se afianzan a cada persona puesto que poseen diferentes
estados de animos, emociones, ademas tienen otra vision de como afrontar el problema .En este
caso Maxima (2020) afirma que la creatividad no es igual en todas las personas sino que puede

analizarse segun determinados factores:

Fluidez

Capacidad de ver multiples respuestas a un problema.

Flexibilidad

Capacidad de adaptacidn.

Originalidad

La capacidad de emitir respuestas inesperadas.

Importancia de la Creatividad

La creatividad es importante debido a que el estudiante, mediante la creatividad va a
buscar soluciones a problemas, esto hace referencia a tener una nueva perspectiva del mundo que
lo rodea. Segln Source (2021) afirma que “la creatividad es la habilidad de trascender las formas

del pensamiento tradicionales para desarrollar nuevas y originales ideas, métodos u objetos”.
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Barreras de la Creatividad

Son impedimentos que afectan al estudiante en el desarrollo de la imaginacién, sus
pensamientos en si en su creatividad, estos bloqueos pueden surgir de diferentes formas segun
Gratac0s (2019) afirma en su texto lo siguiente:

Son bloqueos o la falta de ideas son fendmenos que experimentamos todos los humanos

en algin momento u otro. Ademas de sentirse frustrado al enfrentarse a un problema y no

encontrar las soluciones que deseamos como:

e Incapacidad de autocritica.

e Temor a equivocarse.

e Actitud poco constructiva.

e Ansiedad.

e Miedo al fracaso.

e Prejuicios.

Por esta razdn es importante saber distinguir los problemas de los alumnos para fomentar
los mismos dando soluciones de agrado para que el estudiante logre corregirlos y obtenga un

mejor desarrollo de su creatividad.

Aspectos que Ayudan al Estudiante a Desarrollar la Creatividad

Hay distintos aspectos los cuales ayudan al estudiante a desarrollar su creatividad debido
a que cada uno es diferente algunos pueden desarrollarla mediante juegos mientras que otros
mediante la lectura, todos estos aspectos son de gran importancia que el alumnado practique para
que se desenvuelva mejor su creatividad. De acuerdo a Fernandez (2018) afirma que:

Para desarrollar la creatividad en los nifios es con juegos y actividades, para que aprendan

a encontrar soluciones diferentes para un mismo problema. Leer y contar cuentos: los
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cuentos divierten y entretienen a los nifios, pero ademas potencian su capacidad creativa

y su imaginacion.
Por lo cual hay que probar diversos aspectos o fendmenos que ayuden al alumnado a
desarrollar su creatividad de forma eficaz para que pueda resolver problemas mucho mas

avanzados a lo que estaba acostumbrado.

La Creatividad en el Aula

Fomentar la creatividad en el aula es importante para el aprendizaje de los alumnos
debido a que en el aula es donde més se puede fomentar la creatividad porque comparten con
comparieros y profesores donde hay mas confianza que en casa. Gonzalez (2021) afirma en su
texto lo siguiente:

Estos autores indican que es importante comprender qué implica la creatividad en el

contexto de aprendizaje. Consideran, de esta forma, dos variables:

Creatividad Subjetiva
Como parte del acto de aprendizaje los estudiantes ejercen su creatividad al desarrollar
ideas nuevas y personalmente significativas, por lo que pueden tener ciertas limitaciones

académicas particulares.

Creatividad Intersubjetiva

Los alumnos que comparten sus ideas e interpretaciones Unicas pueden contribuir
también al aprendizaje y la comprensidn de los demas.

Asi pues, la creatividad implicara pensamiento deductivo e inductivo, junto con la
capacidad de utilizar estrategias especificas de resolucidn de problemas que permitan generar

soluciones a situaciones complejas.
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Papel del Docente en el Desarrollo de la Creatividad

El docente es un pilar importante en el desarrollo de la creatividad puesto que él es el que
imparte los conocimientos y para esto debe emplear técnicas o guias atractivas para llamar la
atencion del estudiante. Dominguez (2018) afirma que hemos de tener en cuenta las siguientes
premisas en nuestra tarea diaria:

e Proporcionar recursos y materiales que incitan la imaginacién y la fantasia.

e Dejar tiempo para pensar y sofiar despierto no atosigar con ocupaciones formales.

e Animar a los nifios a que expresen sus ideas.

e Reconocimiento de un hallazgo es un buen estimulo para seguir buscando.

e Dar a sus trabajos un soporte concreto que pueda ser objeto de valoracidn y estima.

e Estimular juegos verbales (trabalenguas, adivinanzas, inventar poesias.)

e Aceptar su tendencia a adoptar una perspectiva diferente.

e Apreciar la auténtica individualidad en lugar de sancionarla.

e Corregir y valorar sin crear desanimo, dar importancia a todo lo que se hace.

e Estimular al alumnado con juegos. El juego es el mejor ambientador para una

creatividad espontanea.

e Aprecioasusalumnosy a que ellos lo perciban.

e En este ambiente las correcciones son bien aceptadas.

Por lo tanto el papel del docente, en el desarrollo de la creatividad es de gran importancia

para poder impulsar al estudiante sus habilidades y destrezas mediante diferentes guias o pautas.
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Caracteristicas de un Estudiante Creativo
Las caracteristicas de los estudiantes creativos dependera de la personalidad de cada
alumnado puesto que cada uno tiene diferentes formas de expresarse y de adquirir conocimientos

debido a esto es importante saber cudles son las caracteristicas que influyen en | os estudiantes.

Valentia

El educando debe salir de su zona de confort para poder probar cosas nuevas, debe dejar
a un lado el miedo y armarse de valor para salir de su rutina, avanzarse a nuevos retos que con el
tiempo le traerdn recompensas, esta caracteristica le dara un avance significativo a su creatividad
puesto que por medio de ella va a tener el valor de afrontar nuevos retos los cuales le ayudaran a
crecer significativamente ya sea en los estudios o en la vida personal. (Peralta, 2017)
Intuicién

Es cuando el alumnado toma decisiones por légica o para producir nuevas ideas esto se
da cuando estan resolviendo problemas, algunos estudiantes toman decisiones por vivencias que
suceden mientras que otros toman decisiones mediante conceptos o investigaciones que tengan
realizado. (Murialdo, 2018)
Diversion

Es importante que el estudiante se divierta al rato de aprender, que socialice con sus
compafieros se distraiga puesto que cuando el alumno se tranquiliza y relaja las ideas surgen de
mejor manera, por esta razon debe divertirse ya que su cerebro se relaja y es cuando produce
ideas frescas y una de esas ideas puede ser lo que él esté buscando como respuesta a un problema
por eso no hay que centrarse tanto en solo aprender o estudiar hay que también saber divertirse.

(Peralta, 2017)
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Ser Expresivo

La expresividad en un estudiante es importante debido a que son chicos emocionales que
se sienten y trabajan a gusto con personas que son honestas y abiertas similares a su personalidad
por esta razdn es necesario que el alumno esté dispuesto a compartir ideas o pensamientos con
los demas ya que le servira para poder mejorar su creatividad debido a que mientras més
socialice y expresivo sea tendra mejores ideas para desarrollar soluciones a sus problemas.

(Castillo, 2018)

Encontrar Orden
El orden es fundamental en un estudiante, un estudiante ordenado es capaz de desarrollar
su creatividad de mejor manera, el orden pude sacarte de la confusidn puesto que si tienes ideas

confusas y las ordenas las veces de diferente manera. (Ruiz, 2020)

Motivarse por una Tarea

El estudiante debe entender que las tareas se las debe hacer por motivacioén no por
obligacién debido a que si las realiza por obligacién sus conocimientos se veran frustrados y no
podra realizar la tarea por mas facil que sea, mientras que un alumno hace sus tareas motivado lo
hace concentrado y aplicando todo lo ensefiado por mas dificil que sea su tarea no se le
complicara, ademas debe pensar que en el futuro puede ganar dinero con los conocimientos

adquiridos en clases siempre y cuando lo haga motivado. (Peralta, 2017)

Encontrar Soluciones

Aqui el estudiante debe entender que todos los problemas dificiles tienen soluciones, no
tienen que bloquearse al enfrentarse a un problema complicado, mejor deben relajarse porque un
problema complicado es una oportunidad de aprender algo nuevo que le ayude a resolvery

desarrollar su creatividad. (Mufioz, 2021)
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Desafiar Supuestos

El desafiar supuestos es plantearse preguntas sobre lo que te estdn ensefiando saber si
todo es verdad o es una farsa por eso debes por tu cuenta consultar en blogs, libros y verificar si
es verdad, esto hace que la creatividad se desarrolle porque estas dando solucién a un problema,
ademas te sirve para crear nuevos conocimientos los cuales puedes compartirlos con los de mas
utilizando las diferentes herramientas tecnoldgicas, pero nunca te quedes con la duda de algin

tema. (Peralta, 2017)

Hacer Conexiones

El hacer conexiones es importante para los estudiantes puesto que conectan ideas viejas
con ideas nuevas para complementar sus conocimientos los cuales les serviran para poder
mejorar las soluciones a los problemas debido a que pueden combinar ideas ya sean dos viejas

CON una nueva o viceversa y asi mejorar su creatividad. (Belmonte, 2016)

Forzar las Cosas

El hacer forzar las cosas puede llevarte a un mundo de preguntas puesto que cuando eres
estudiante y te mandan hacer un trabajo, proyecto y por alguna razén no te sale una parte tu
procedes a ingeniarselas para poder que la pieza funcione, de esta manera estas desarrollando tu
creatividad porque buscas formas de que salga adelante tu trabajo o proyecto hay intentas lo que

nunca has intentado y combinas ideas. (Toro, 2017)

Probar Nuevas ldeas

El estar dispuesto a crear o probar nuevas ideas es importante en el estudiante debido a
que se estan preparando para el futuro que ellos van a enfrentar, por esta razon el probar nuevas
ideas debe ser algo que el estudiante lleve consigo, no debe limitar su imaginacion ni debe tener

miedo a equivocarse porque cuando te equivocas aprendes y te preparas para superarte cada dia
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con un nuevo conocimiento ampliando la creatividad que le servird para su futuro. (Fernandez,

2018)

Estrategias Didacticas

Es un paso transcendental porque convierte al estudiante en un ente activo en su proceso
de formacion .De acuerdo a Carrasco (2017) afirma que “Las estrategias son aquellos enfoques y
modos de actuar que hacen que el docente dirija con destreza el aprendizaje de los estudiantes,
pues se refieren a todos los actos favorecedores del aprendizaje”, por ende, son guias que nos
brindan para poder fomentar la imaginacion lo cual servira en el desarrollo, para ayudar a crear

soluciones mas Optimas.

Teoria de las Estrategias de Ensefianza Did4ctica de Piaget
Dado que se propone crear estrategias como la pintura en vidrio, danza folklorica, para el
desarrollo del pensamiento creativo, la fundamentacion pedagogica en el aprendizaje educativo
tiene enfoque constructivista .En este caso Piaget 1982, cp. Rocafuerte, H (2018) manifiesta que:
El objetivo principal de la educacién en las escuelas debe ser la creacion de hombres y
mujeres capaces de hacer cosas nuevas, no simplemente repetir lo que otras generaciones
han hecho, hombres y mujeres creativos, inventivos y descubridores, que pueden ser
criticos y verificar y no aceptar todo lo que se ofrece (p. 14).
Es decir la importancia de la creatividad surge de la creacién de técnicas y estrategias
para el desarrollo de la imaginacion de los estudiantes, mientras mas técnicas innovadoras y
entretenidas empleen los escolares desarrollardn mejor su creatividad la cual se va a desempefiar

tanto en el aula y fuera de la misma.
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Importancia de las Estrategias Did&cticas en los Estudiantes
Las estrategias didacticas son de gran importancia en los estudiantes puesto que ayuda al
estudiante en la obtencidn de conocimientos nuevos que le van a servir en un futuro. En este caso
Jiménez (2020) afirma que:
La importancia de las estrategias didacticas es que convierten al estudiante en un ente
activo en su proceso de formacion donde, a través de la coordinacidn, la comunicacién y
aplicacidn de actividades, se dirigen los recursos cognoscitivos para mejorar la
adquisicion de conocimiento.
Por lo tanto es importante aplicar estrategias didacticas para ayudar al estudiante a

desarrollar su capacidad de adquirir conocimiento facilmente.

Beneficios que Aportan las Estrategias Did4cticas en los Estudiantes

Las estrategias didacticas aportan significativamente a los estudiantes dandoles ventajas
que ayudan a desarrollar habilidades y actitudes de los mismos. En este caso Calma (2019)
manifiesta lo siguiente:

e Solucién de problemas.

e Promueve la participacion del estudiante al monitorear y evaluar su propio

aprendizaje.

e Requiere que los estudiantes asuman la responsabilidad de sus aprendizajes.

e Provee la oportunidad de conocer actitudes de los estudiantes.

e Provee informacidn valiosa sobre el proceso de ensefianza-aprendizaje.

e Los maestros pueden examinar sus destrezas.

e Manejo de muchas fuentes de informacidn y disciplinas.

e Manejar los recursos disponibles, como el tiempo y los materiales.
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e Trabajo colaborativo.

e Aprender ideas y habilidades complejas en escenarios realistas.

e Construir su propio conocimiento, de manera que sea mas facil para los participantes
transferir y retener informacién.

e Habilidades sociales relacionadas con el trabajo en grupo y la negociacion.

e Por lo cual los beneficios que aportan las estrategias didacticas deben ser empleados

constantemente en las aulas para poder fomentar y desarrollar su creatividad.

Caracteristicas de las Estrategias Didacticas

Basadas en Objetivos
Son dirigidas a que los estudiantes cumplan metas firmes de aprendizaje, se basa en
ayudar a mejorar la distribucion del tiempo en la escuela adaptando las necesidades del

estudiante. (Rodriguez, 2020)

Tienen Naturalezas muy Distintas

Como sabemos los alumnos tienen diferentes formas de aprendizaje como el nivel
educativo, la edad, la materia que estan tratando de aprender, por ende estar estrategia didéactica
debe de adaptarse a la disposicidn de cada estudiante al cual se le valla aplicar. (Rodriguez,

2020)

Fomentan el Papel Activo del Alumno

El aprendizaje tradicional trata de que el estudiante solo reciba conocimientos sin poder
expresar dudas o preguntas, por eso hay que fomentar el aprendizaje activo del estudiante el cual
va a ayudar a que se exprese libremente lo cual va ayudar a que la clase sea didacticay

divertida. (Rodriguez, 2020)



Estrategias Didacticas para Fomentar la Creatividad en los Estudiantes
El desarrollo de creatividad en los estudiantes va conjuntamente con los métodos de
ensefianza, los cuales sean llamativos e innovadores para la adecuada explotacion de la

imaginacién. En este caso Banfalvi (2019) afirma que:
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La creatividad es una herramienta clave en el desarrollo del potencial y un instrumento
fabuloso para propiciar la inclusién. Pero aprender con creatividad no es aprender de
forma mads ludica ni divertida, sino dar la oportunidad a todos para aprender haciendo,
resolviendo y aplicando, implicando sus destrezas de pensamiento y abordando el
contenido con mayor profundidad y en un contexto que le aporta ese significado, del que
se ha desprovisto el aprendizaje académico.

Aprender con creatividad, significa dejar de ver el contenido como el objetivo, y a
los docentes como distribuidores del mismo, para usarlo como una herramienta que nos
permite alcanzar un objetivo méas honorable para la educacion: Ofrecer para todos los
alumnos un entorno seguro y al tiempo retador, para desarrollar sus fortalezas, su
personalidad y su capacitacion profesional, al ritmo que le es propio a cada uno y guiados
por sus intereses.

Por esta razdn la importancia de la creatividad surge de la creacion de técnicas y

estrategias para el desarrollo de la imaginacién de los estudiantes, mientras méas técnicas

innovadoras y entretenidas empleen, los escolares desarrollardn mejor su creatividad la cual se va

a desempefiar tanto en el aula 'y fuera de la misma.

Estrategias Didacticas de la Instauracion del Entorno

El entorno es importante, debido a que es ahi donde los estudiantes pueden asistir a sus

clases por esta razén la instauracion debe de ser atractiva y comoda. De acuerdo a Jiménez
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(2018) “tiene como finalidad permitir a los estudiantes experimentar e indagar sin miedo
permitiéndoles participar y expresarse”, para que el estudiante se sienta a gusto y pueda

desarrollar la creatividad de una manera confortable.

Estrategias Didacticas de Aplicacion de Técnicas
Hay diversas estrategias las cuales son utilizadas para fomentar la creatividad, la
aplicacién de las mismas contribuye a los estudiantes a interactuar entre si mismo como lo hace

la mesa redonda. Toro (2017) afirma lo siguiente:

Mesa Redonda
Lo que proyecta esta técnica es exponer los diferentes puntos de vista de los estudiantes

sobre un tema determinado, estando totalmente prohibida toda critica.

Torbellino de Ideas

Lo que se pretende con esta técnica es que el estudiante diga todo lo que se le viene a la
cabeza sobre un tema dado sin ninguna critica dandole libre expresion

La aplicacidn de las diversas técnicas es de utilidad para desarrollar la creatividad en los
alumnados puesto que las mismas ayudan a detectar y corregir falencias en los estudiantes y asi

mejorar su desempefio en el entorno.

Estrategias Didacticas para el Desarrollo del Pensamiento Creativo

Las estrategias para fomentar el desarrollo del pensamiento creativo tales como darle
diversas soluciones a problemas planteados esto ayudan al estudiante a mejorar su comprensién
y fomentar sus habilidades. De acuerdo a Mufioz (2021), “las estrategias para el desarrollo del
pensamiento creativo son de gran importancia ya que ayudan a estimular las habilidades

cognitivas de manera consistente para obtener y edificar metas previstas en el proceso de
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enseflanza aprendizaje”. De esta manera es de gran importancia fomentar el desarrollo del

pensamiento creativo para ayudar que el estudiante pueda cumplir las metas propuestas.

Estrategias Did4cticas del Fomento de la Autoestima
La autoestima es nivel de la valoracion de confianza que posee el estudiante puesto que si
carecen de la misma no podran afrontar nuevos desafios. De acuerdo a Murialdo (2018) afirma
que:
Una autoestima académica adecuada contribuyen al desarrollo integral de los estudiantes
favoreciendo un proceso sano de construccién , de identidad, ya que permiten que
los individuos tengan confianza en si mismos y se sientan seguros para Vvivir nuevas
experiencias asumiendo desafios, para esforzarse sin temor al fracaso o para relacionarse
libre y sinceramente con los demas.
Por lo cual es la fuerza innata que impulsa al estudiante a cumplir nuevos retos, buscando

siempre la mejora de si mismo.

Estrategias Didacticas de Motivacidn

Las estrategias de motivacion ayudan a fortalecer la creatividad de los estudiantes puesto
que las mismas estrategias ayudan a conocer al educando y saber como motivarlo correctamente.
Segtn Ruiz (2020) “la importancia de las estrategias de motivacion de los estudiantes radica en
su repercusidn para la consecucion de los objetivos académicos y la mejora del rendimiento
escolar”. Por esta razon se debe emplear estrategias de motivacion para enfatizar a los
estudiantes a ver los contenidos desde una perspectiva motivadora la cual le cause atraccion y

para ellos sea mas divertido aprender nuevos temas.
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Formas de Desarrollar las Estrategias Didacticas en los Estudiantes

El Juego Pedagdgico

El juego es apreciado como una excelente estrategia para desarrollar el pensamiento
creativo, debido a que permite a los nifios expresar al maximo su imaginacion y fantasia,
iniciando de esta manera su deseo de crear y descubrir el entorno que lo envuelve y la decisién

de imaginar situaciones nuevas. (Albornoz, 2019)

El Aprendizaje Basado en Problemas (ABP)

El aprendizaje basado en problemas (ABP) es considerado una estrategia didactica muy
importante en materia de desarrollo del pensamiento creativo. Fue disefiado en 1969 por el Dr.
Howard Barrows como procedimiento de aprendizaje.

Consiste en plantear diversos problemas relacionados con los sitios de estudio, los

mismos que se seran solucionados por los estudiantes. Permite producir aprendizaje

significativo y conocimientos nuevos. A través del ABP los estudiantes participan
activamente en el transcurso de ensefianza-aprendizaje, buscando posibles soluciones a la

problematica abordada de forma creativa. (Ortiz, 2020)

La Robotica Educativa

La robotica en la practica pedagégica, los estudiantes expresan su imaginacion mediante
la rutina de prototipos que demuestran su originalidad, factibilidad y aplicabilidad en situaciones
de su contexto. Favorece enormemente al trabajo en equipo y colaboracién ademas de insertar a
los estudiantes en la sociedad digital de una manera practica. Esta destreza radica en ofrecer a los
estudiantes de diversos materiales didacticos con piezas mecanicas, componentes electrénicos y

sujetadores, que al ser conectados con herramientas tecnol6gicas van a dar como resultado la
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creacion de modelos programables a conclusidn de solucionar un problema propuesto. (Astupifia

2018)

Los Mapas Mentales

La preparacidn de proyecciones mentales en la escuela, desbloquea la creatividad, es
altamente efectiva porque permite generar nuevas ideas estimulando la creatividad e innovacion.
Entre los favores que nos proporciona esta estrategia tenemaos que: fomentan la creatividad,
aumentan nuestra capacidad de andlisis, permite enriquecer nuestra comunicacion, permite

jerarquizar y establecer la indagacion. (Peshev, 2020)

El Drama Creativo

Esta estrategia permite al estudiante conocer sus capacidades, sus habilidades y
relacionarlas con su contexto, desarrolla la creatividad por ser una actividad abierta, tiene como
objetivo que los estudiantes tomen conciencia de los elementos del esquema dramatico tales
como personajes, conflicto, resoluciones, didlogos, afinacidn, vestimenta y contexto. Permite la
liberacidon corporal y emotiva, donde tomara decisiones acertadas como deberian ser las

situaciones reales. (Bustos y Panata, 2016)

Uso de la Plataforma Moodle

La plataforma virtual fue creada en el afio 2002 por el pedagogo e informatico australiano
Martin Dougiamas, quien estudio el constructivismo social en linea. La funcion de esta
plataforma es, una destreza primordial en la educacion digna a que facilita opciones variadas
como: foros, salas de reuniones, chat, tareas, glosario. Ademas, la plataforma accede al docente
realizar actividades de refuerzo innovadoras utilizando recursos personalizado entre ellos:

talleres, archivos, etiquetas beneficios que nos acercan mas los estudiantes. (Lomefia, 2020)



43

Capitulo Il

Metodologia y Desarrollo del Proyecto

Disefio Metodolégico

Establecer el esquema de la investigacion hace referencia a los enfoques y tipos de
investigacién apropiados para el levantamiento de informacién real, veridica y que aporte
significativamente en la futura propuesta de solucion a esta problematica. Para el actual proyecto

de tesis, se considera aplicar la investigacidn descriptiva, con un enfoque cuantitativo.

Modalidad de Investigacion

El presente escrito utiliz6 una modalidad de investigacién descriptiva que permite
obtener informacién directa de los personas de estudio, como los estudiantes. Los mismos que
tendran una participacién directa en la propuesta de fomentar la danza folklorica y pintura en
vidrio, como estrategias didacticas para el desarrollo del pensamiento creativo en los escolares

del octavo grado, paralelo “C” de la Unidad Educativa 2 de Agosto.

Enfoque de la Investigacion
La investigacidn se establecera bajo un enfoque cuantitativo es considerado porque la
investigacion que se obtendra constaré de datos numéricos, estadisticos, encuestas y finalmente,

respuestas no medibles numéricamente.

Poblacion de la Investigacion

Para el estudio del problema de indagacion se requiere el levantamiento de informacién
primaria, considerando como poblacidn al octavo grado paralelo “C” de la Unidad Educativa 2
de Agosto, conformada con un total de 36 estudiantes. Donde la poblacion en estudio es pequefia
y se asimila a todos los escolares tomando en cuenta toda la informacién obtenida. No

corresponde a crear una muestra 0 un muestreo.
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La poblacién o universo representa a los individuos directos que pueden ser investigados
y que estan integrados en un solo espacio territorial. En este caso, Naupas H., Mejia E. Novoa E.
Villagémez A. (2014) manifiestan que “la poblacion es el conjunto de individuos o personas o

institucion que son motivo de investigacion”. (p. 142)

Técnicas de Recoleccidn de Datos

Las técnicas para el levantamiento de datos, que se utiliz6 en la presente investigacién
son de enfoque cuantitativo. Donde la observacion es la toma de informacién y registrarla para
su posterior anélisis, dirigida a los escolares del octavo grado paralelo “C” de la Unidad
Educativa 2 de Agosto. La observacion es estructurada la que se realiza con ayuda de elementos
técnicos. Mientras que la encuesta consta de preguntas cerradas con opciones de respuesta

multiple, para obtener informacidn primaria a partir de un nimero representativo de individuos.

Técnicas Estadisticas para el Procesamiento de la I nformacion

Corresponde al proceso de analisis de lo observado en los escolares del octavo grado “C”
de la Unidad Educativa 2 de Agosto. Puesto que, el analisis de esta informacion permitira
conocer la percepcion de los estudiantes en cuanto a la creatividad y la importancia dentro de las
actividades educativas.

Las técnicas para el procesamiento de los datos, se realiza por medio del programa en
linea Google Forms, para el procesamiento adecuado, se empieza con la tabulacién de los datos,

luego con el anélisis grafico y descriptivo, por ultimo la interpretacion de los resultados.

Categorizacién de las Variables
e Variable Independiente: Estrategias Didacticas

e Variable Dependiente: Pensamiento Creativo
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Operacionalizacién de Variable
Tabla 1

Variable Independiente - Estrategias Did4cticas

Técnicas e
Definicién operacional Dimensiones Indicadores

instrumentos
Es un paso transcendental Estrategias 1. Mejora el aprendizaje  Observacién —
porque convierte al estudiante didécticas de la  de los estudiantes. encuesta
en un ente activo en su instauracion del
proceso de formacion .De entorno. 2. Se presenta la
acuerdo a Carrasco (2017) fomentacion del trabajo
afirma que “Las estrategias en equipo.

son aquellos enfoques y

modos de actuar que hacen 3. Fomentar el respeto

-~ or los acuerdos
que el docente dirija con P y

- sentimientos de los
destreza el aprendizaje de los

. . compafieros
estudiantes, pues se refieren a P

animandolos a expresar
todos los actos favorecedores P

o, sus opiniones.
del aprendizaje.” Por ende P

son guias, que nos brindan

para poder fomentar la
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imaginacion lo cual servira en
el desarrollo, para ayudar a

crear soluciones mas Gptimas.

Estrategias
didacticas para
el fomento del

autoestima

1. Se forma la actitud Observacion -

del estudiante lo cual le encuesta
permite ser

comprendidos e

integrados por otros.

2. Se desarrolla la
confianza de si mismos
permitiéndoles resolver
problemas mas

complejos.

3. Se fomenta la
responsabilidad creando
una actitud autocritica
lo cual les lleva a tener

conductas pro-sociales.

Nota. Operacionalizacidn de la variable independiente, estrategias didacticas.



Tabla 2

Variable Dependiente — Pensamiento Creativo

47

Definicién operacional Dimensiones

Técnicas e
Indicadores
instrumentos

El pensamiento creativo Barreras de la

fomenta la imaginacion, creatividad
habilidades y capacidades de

enfrentar un conflicto. De

acuerdo a Csikszentmihalyi

(1998) afirma que “La

imaginacién de la humanidad

y la capacidad de aplicarla

para solucionar problemas

nos ha permitido

desarrollarnos més alla de

nuestros suefios.El cambio

creativo hace que el mundo

1. Se presenta la falta Observacién —

de concentracion en el encuesta

estudiante.

2. Genera ansiedad
provocando el estrésy

el agotamiento.

3. Miedo a equivocarse

por falta de motivacion.

gire: aquello que era una Creatividad

solucién ayer, puede no serlo  intuitiva

hoy.”Es decir el desarrollo de

1. Se presentan nuevas Observacion -

ideas sin importar encuesta

situaciones externas.
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la imaginacion depende de
2 Se presentan nuevas

cada individuo y del énfasis

experiencias
que imponga al adquirir

exploratorias.
nuevas ideas.

3. Poseen la destreza de
conseguir semblantes
particulares,
instaurando nuevas
relaciones con otros

temas u cosas.

Nota. Operacionalizacion de la variable independiente, estrategias Didacticas.

Resultados y Analisis de Encuestas Dirigidas a los Escolares
Tabla 3

Género del octavo grado paralelo “C” de la Unidad Educativa 2 de Agosto

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Masculino 19 52,8 %
Femenino 17 47,2 %

Total 36 100 %

Nota. Datos tomados de la encuesta realizada de forma presencial en la Unidad Educativa 2 de

Agosto (2022).



49

Figura 1

Género del octavo grado paralelo “C” de la Unidad Educativa 2 de Agosto

Geénero

Femenino

Masculino

52,8%

Nota. La figura muestra las cifras de género masculino y femenino del octavo grado paralelo “C”

en el periodo 2021-2022.

Analisis tedrico. La encuesta realizada se puede determinar que dentro de la poblacién de
los estudiantes del octavo grado paralelo “C” de la Unidad Educativa 2 de Agosto en el periodo
lectivo 2021-2022, se cuenta con un total de 36 estudiantes distribuidos de la siguiente manera:
en su género masculino con un total de 19 estudiantes que equivale a un 52,8 % de la poblacién
tomada y dentro del género femenino con un total de 17 estudiantes que equivale al 47,2 % del

restante de la poblacion encuestada.

Tabla 4

Edad de los estudiantes del octavo grado paralelo “C” de la Unidad Educativa 2 de Agosto

Alternativas Frecuencia Porcentaje

12 afios 25 69,4 %
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13 afios 11 30,6 %

Total 36 100 %

Nota. Datos tomados de la encuesta realizada de forma presencial en la Unidad Educativa 2 de

Agosto (2022).

Figura 2

Edad de los estudiantes del octavo grado paralelo “C” de la Unidad Educativa 2 de Agosto

Edad

13 afios
30,6%

Nota. La figura muestra las cifras de la edad de los estudiantes del octavo grado paralelo “C” en

el periodo 2021-2022.

Analisis tedrico. La encuesta realizada se puede determinar que dentro de la poblacién de
los estudiantes del octavo grado paralelo “C” de la Unidad Educativa 2 de Agosto en el periodo
lectivo 2021-2022, se cuenta con un total de 36 estudiantes de distintas edades distribuidos de la
siguiente manera: en la edad de 12 afios hay un total de 25 estudiantes que equivale a un 69,4 %
de la poblacién tomada y en la edad de 13 afios con un total de 11 estudiantes que equivale al

30,6 % del restante de la poblacién encuestada.



Pregunta 1. ;Las clases con su docente son?

Tabla 5

Percepcidn de la clase

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Entretenidas 34 94,7 %
Fastidiosas 1 2,6

Aburridas 1 2,6%
Total 36 100 %

Nota. Datos tomados de la encuesta realizada de forma presencial en la Unidad Educativa 2 de
Agosto (2022).
Figura 3

Percepcidn de la clase

Pregunta# 1.- ;Las clases con su docente son?

Aburridas
2 6%

Entretenidas
94 7%

Nota. La figura muestra las cifras de la percepcion de la clase con su docente del octavo grado

paralelo “C” en el periodo 2021-2022.
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Andlisis Teorico. Los resultados obtenidos demuestran que al 94,7% de los estudiantes
les parece entretenidas las clases con su docente, mientras que al 2,6 % les parece fastidiosas las

clases con su docente y f