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Resumen

El presente trabajo muestra que la Escuela de Educacion Basica "Su Cambio por el
Cambio" presenta varios déficits, los mismos que afectan el buen desarrollo administrativo y
sus estandares de excelencia. Uno de los problemas observados ocurre en el momento del
registro de notas parciales y quimestrales por parte de los docentes al area de secretariado,
otro es el registro de la asistencia estudiantil ya que se realiza manualmente, sin duda esto
genera inconvenientes. Por esta razén, el sistema creado tiene como objetivo organizar todo
lo previamente detallado y que puede ser muy Gtil para la institucién; La propuesta se centra
en reducir la carga administrativa del docente, permitiendo el control y orden de la
informacion. En consecuencia, a todas estas observaciones, se ha planteado la necesidad de
implementar un sitio web para el control y registro de calificaciones y asistencia. Este sitio
web utiliza un codigo QR que ayuda a tener nuevas tecnologias y resolver las necesidades

presentes en la escuela, también beneficiard a 200 estudiantes que conforman la institucion.

Palabras Clave: Sitio web, control, cédigo QR, notas, asistencia
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Abstract

This project shows that the School of Basic Education "Su Cambio por el Cambio™
presents several deficits, which affect the good administrative development and its standards
of excellence. One of the problems observed occurs at the time of registration of partial and
quarterly grades by teachers to the secretarial area, another is the registration of student
attendance, which is done manually, undoubtedly this generates inconveniences. For this
reason, the system created aims to organize everything previously detailed and that can be very
useful for the institution. The proposal is focused on reducing the administrative burden of the
teacher, allowing the control and order of the information. As a result of all these observations,
the need has arisen to implement a web site for the control and registration of grades and
attendance. This website uses a QR code that helps to have new technologies and solve the

needs present in the school, it will also benefit 200 students that make up the institution.

Keywords: Website, control, QR code, notes, attendance.
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Introduccion

La era de la digitalizacién ha transformado la forma en la que los individuos se
comunican e interacttan. Mientras que en el pasado las vias de comunicacion eran limitadas y
unidireccionales, en la actualidad existen diversos medios que han democratizado los canales
de conexidn e interlocucion. En este sentido, la introduccion de teléfonos celulares,
computadores portatiles e inteligentes ha permitido que las personas puedan permanecer
conectadas entre si, desde cualquier lugar. Ademas de recibir y realizar llamadas de voz, los
teléfonos maviles permiten a los usuarios enviar y recibir mensajes de texto desde cualquier
parte del mundo alcanzando niveles de comunicacion global mediante un medio de
comunicacion eficiente. Con la implementacion de un sitio web se busca optimizar recursos
presentes, logrando llevar un control y registro de notas como la asistencia estudiantil de
manera confiable y adaptable a la infraestructura existente. El sistema se encargara del
registro de notas y asistencia de los estudiantes y genera reportes QR para la seguridad de la
institucion por parte del docente encargado o administrativo dentro del establecimiento
educativo como mecanismo de control. Mediante la metodologia experimental establecida en
el proyecto practico se puede destacar el disefio tanto en CSS y javaScript basada en el
lenguaje de programacion PHP y conexion a Bases de Datos la cual nos permite la validacion
de datos anexados al sitio web de parte de los admiradores que tengan apertura con su clave y
usuario con el objetivo planteado en el tema préactico como proyecto, brindando servicios
cliente servidor mediante politicas de seguridad en las actualizaciones requeridas y aprobadas
por los equipos unidos al servidor dominio. Mediante la implementacion del sitio web para el
control y registro de notas y asistencias por materias de los estudiantes de la fundacion su
cambio por el cambio mediante cddigo QR buscamos automatizar los procesos ya

mencionados en el tema planteado como solucion para una poblacion vulnerable y de bajos



recursos como son los nifios, nifias y adolescentes de la institucién educativa particular su

cambio por el cambio.
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Antecedentes

La Fundacién Su Cambio por el Cambio atiende a través de sus proyectos a nifios,
nifias, adolescentes, adultos mayores y comunidades en situacion de vulnerabilidad, que
tienen dificultad de acceso educativo, social y econdmico. Nace en el afio de 1990 como un
Programa Social en respuesta a la grave situacion de vulnerabilidad de nifios y adolescentes
en situacion de calle, escolarizacién y violencia social y familiar. Buscando solventar las
necesidades que presentan los alumnos y docentes para llevar a cabo sus labores diarias con
la creacion del sitio web para el control y almacenamiento de notas y asistencias por
estudiante se podra optimizar recursos y explotar tecnologias existentes para la creacion del
aplicativo web tomando en cuenta los antecedentes mencionados se busca automatizar
procesos manuales llevados a cabo por el personal docente y administrativo. Al ser un
proyecto social cabe recalcar que los alumnos no cuentan con los recursos tecnologicos
necesarios para acceder a una educacion de calidad, pero si con las ganas de superacion en su
vida diaria la Fundacion Su Cambio por el Cambio con la implementacion del sitio web
tendremos como beneficiarios directos a mas de 200 nifios los cuales se benefician de la
educacién que brindada la Fundacion Su Cambio por el Cambio ubicada al sur de Quito en el

parque Carolo.
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Justificacion

Se puede evidenciar mediante los métodos aplicados en la investigacion para plantear
el problema que los procesos de recoleccién de datos en la unidad educativa particular Su
Cambio por el Cambio se realizan de forma manual tanto en el registro y control de notas y
toma de asistencias estas llevadas a cabo diariamente por los docentes de la institucion y
revisadas por la persona encargada de los reportes recibidos por asistencias y notas de los
estudiantes para automatizar los procesos ya mencionados se llegé a la conclusion de
implementar un sitio web buscando optimizar recursos presentes, logrando llevar un control y
registro de notas como la asistencia estudiantil de manera confiable y adaptable a la
infraestructura existente. El sistema se encargara del registro de notas y asistencia de los
estudiantes y genera reportes QR para la seguridad de la institucién por parte del docente

encargado o administrativo dentro del establecimiento educativo como mecanismo de control.
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Objetivos
Objetivo General
Implementar un sitio web para el control y registro de notas y asistencias por materias
de los estudiantes de la Fundacion su Cambio por el Cambio mediante codigo QR.
Objetivos Especificos

e Desarrollar un sitio web para la automatizacion de proceso manual de registro de
asistencias y notas de los estudiantes de la fundacion su cambio por el cambio.

e Controlar los procesos de registro para que permita al administrador o usuario
encargado registrar las asistencias y notas y generar un reporte QR para la
seguridad y manejo de la informacion compartida

e Generar reportes QR en torno al registro de asistencia y notas de los estudiantes
del establecimiento para monitorear y controlar la asistencia y registro de notas

para soporte de la Institucion Educativa.
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Capitulo |
Marco Tedrico
Sistema Web

Sitio Web. Conjunto organizado y coherente de paginas Web que tiene como funcion
ofrecer, informar, publicitar o vender contenidos, productos y servicios al resto del mundo.
Para gque un sitio Web pueda ser visitado por otras personas es necesario que se encuentre
alojado en un servidor. Se trata de una computadora conectada a la Word Wide Web con
espacio en disco y conectividad suficiente para albergar sitios y servirlos al resto de la
comunidad de usuarios de Internet a través de direcciones IP 0 nombres de dominio.
(softwarelab, Sitio Web, 2014-2021)

Un sitio web es el conjunto de archivos electronicos y paginas web referentes a un
tema en particular, que incluye una pagina inicial de bienvenida, generalmente denominada
home page, con un nombre de dominio y direccion en Internet especificos. (espafiola, 2019)

En informética, la Word Wide Web (La Web) o red informatica mundial es un sistema
que funciona a través de Internet, por el cual se pueden transmitir diversos tipos de datos a
través del Protocolo de Transferencia de Hipertextos o HTTP, que son los enlaces de la
pagina web. (Fielding, 2009)

Funcionamiento de un sistema web

Un sistema web funciona a través del navegador el cual accede al sistema por medio
de una direccion url, continuando un poco con la construccién de un sistema web, ambos se
codifican en un lenguaje de programacion el cual se instala ya configurado en un servidor
remoto. El codigo que se realiza en el sistema web debe funcionar en un servidor gracias a
esta forma se puede acceder desde cualquier ordenador que tenga un buscador ya instalado,

segun lo manifesté (Mendoza, 2015)Su funcionamiento es muy versatil pero antes de entrar
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en el tema, vamos a profundizar en conceptos que son muy Utiles e importantes, los cuales
debemos tener en cuenta para entender el funcionamiento del sistema web” (softwarelab,
Sitio Web, 2014-2021).
Tipos de sitios web segun el dinamismo de su contenido
Sitios web estéaticos

Un sitio web estatico una «tarjeta de visita virtual» con contenidos fijos que no esta
previsto modificar cada poco tiempo, esta formado archivos en cddigo de programacion
HTML y CSS. (webolto, 2015)
Sitios web dinamicos

Los sitios web dindmicos estan conectados a una base de datos central desde la que se
actualiza su contenido. Constan de un front-end, lo que ve el visitante, y un back-end, la
arquitectura interna que conecta todos los elementos y que no es visible para el usuario.
(webolto, 2015)
Pagina web

Una Pagina Web es conocida como un documento de tipo electrdnico, el cual contiene
informacion digital, con datos visuales y/o sonoros, o una mezcla de ambos, a través de
textos, imagenes, gréaficos, audio o videos y otros tantos materiales dindmicos o estaticos.
Toda esta informacion se ha configurado para adaptarse a la red informéatica mundial, también
conocida como World Wide Web. (WebTips, 2013)

Las paginas web o como también son conocidas la web page por su nombre en inglés
se encuentran contenidas dentro de los sitios web o websites, que son mejor conocidos por los
desarrolladores con un nombre de dominio, que almacenan o alojan el contenido que se

desarrollan para ser visualizados o utilizados por millones de usuarios. (WebTips, 2013)
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Sitio Web

Es una coleccion de paginas web que se agrupan y conectan entre si, regularmente en
el mismo dominio o subdominio.

Un sitio web es un conjunto de archivos electronicos y paginas web referentes a un
tema en particular, incluyendo una pagina inicial de bienvenida generalmente denominada
pagina de inicio 0 home page, a los cuales se puede acceder a través de un nombre de
dominio y direccion en Internet especificos. (Tecnotus, 14 de abril de 2015)

Diferencia entre pagina web y sitio web

En resumidas cuentas: sabemos que un sitio web hace referencia al espacio formado
por distintos documentos, que estan organizados de forma jerarquica en Internet, mientras que
las paginas web son cada uno de esos documentos que integran el website. O mas sencillo
aun: las paginas web son las partes en las que se divide un sitio web.

Web

Es un término muy usado en la rama de la informatica la cual también es conocida
como telarafa que es su significado al espafiol, es una red mundial que se entrelazan a través
de internet, permite trasladar documentos de informacion los cuales pueden contener texto,
imagenes, video o cualquier otro contenido (softwarelab, Sitio Web, 2014-2021)

Url

Es una direccion IP que se puede generar mediante un protocolo llamado HTTP esto
permite encontrar cualquier pagina web que se desee por medio de un buscador (softwarelab,
Sitio Web, 2014-2021)

JavasScript
Es un lenguaje de programacién o de secuencias de comandos que te permite

implementar funciones complejas en paginas web, cada vez que una pagina web hace algo
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mas que sentarse alli y mostrar informacién estatica para que la veas, muestra oportunas
actualizaciones de contenido, mapas interactivos, animacion de Gréaficos 2D/3D,
desplazamiento de maquinas reproductoras de video, etc., puedes apostar que probablemente
JavaScript esta involucrado. Es la tercera capa del pastel de las tecnologias web estandar, dos
de las cuales (HTML y CSS) hemos cubierto con mucho més detalle en otras partes del Area
de aprendizaje. (Technologies, 15 jul 2021)
Html

Es el lenguaje de marcado que usamos para estructurar y dar significado a nuestro
contenido web, por ejemplo, definiendo parrafos, encabezados y tablas de datos, o insertando
imagenes y videos en la pagina. (W, 15 jul 2021)
Css

Es un lenguaje de reglas de estilo que usamos para aplicar estilo a nuestro contenido
HTML, por ejemplo, establecer colores de fondo y tipos de letra, y distribuir nuestro
contenido en multiples columnas. (W, 15 jul 2021)
Lenguaje Css

En términos simples, el lenguaje CSS es el que describe como nuestros elementos en
HTML serdn mostrados en una pantalla de computadora, celular u otro dispositivo
multimedia. Las hojas de estilos CSS son de gran ayuda y ahorran mucho trabajo al momento
de programar un sitio web, ya que pueden controlar el aspecto de multiples paginas dentro del
sitio a la vez con una sola hoja de estilos 0 documento de CSS. Entonces, a través del CSS
tendras la capacidad de determinar el disefio, color, fuente, entre otras caracteristicas de tus
elementos. (Fielding, Lenguaje-Css, 2009)
Bootstrap

Bootstrap es un framework CSS desarrollado por Twitter en 2010, para estandarizar
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las herramientas de la compafiia.

Inicialmente, se llamo Twitter Blueprint y, un poco mas tarde, en 2011, se transformo
en codigo abierto y su nombre cambid para Bootstrap. Desde entonces fue actualizado varias
veces Yy ya se encuentra en la version 4.4.

El framework combina CSS y JavaScript para estilizar los elementos de una pagina
HTML. Permite mucho mas que, simplemente, cambiar el color de los botones y los enlaces.
Esta es una herramienta que proporciona interactividad en la pagina, por lo que ofrece una
serie de componentes que facilitan la comunicacion con el usuario, como menus de
navegacion, controles de pagina, barras de progreso y mas. (rockcontent, 2020)

Etiquetas Html

Las etiquetas dentro del lenguaje de programacion HTML son fragmentos de cédigo
que nos facilitan la creacion de elementos HTML para crear una pagina web. Estos luego son
procesados por los navegadores como ya te hemos explicado. La sintaxis o formato en el que
se escriben estas etiquetas es a través del uso de corchetes angulares < >. La gran mayoria de
elementos HTML tienen una etiqueta de inicio o apertura, por ejemplo <button>, y luego se
finaliza con una etiqueta de cierre que lleva una diagonal al inicio, por ejemplo </button>.
(Internet, 2014)

Clasificacion de las paginas web

Segun como se generan las paginas web en el servidor, se clasifican en:
Estaticas

Poseen un contenido, todos los usuarios que las consultan reciben la misma
informacion. El usuario recibe en su navegador la pagina del servidor sin un procesamiento

previo. (M, 11-10-2012)
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Dindmicas o activas en el servidor

Poseen un contenido variable distintos usuarios al consultar la misma pagina pueden
recibir distintos contenidos. El usuario recibe en su navegador la pagina después de haber
sido procesada en el servidor. Para lograrlo se emplean lenguajes de programacion.
(latam.kaspersky, 2021)
Editor de texto

Un editor de texto es cualquier programa de procesamiento de texto que se puede usar
para escribir y editar texto. Oye, no lo llaman editor de texto para nada ... Word Pad y
NotePad para Windows y SimpleText y TextEdit para Mac son editores de texto comunes.
Los programas mas grandes como Microsoft Word y Word Perfect también son editores de
texto, pero tienen muchas mas funciones. En realidad, puede escribir cédigo HTML y crear
paginas HTML con un editor de texto simple, siempre que conozca la sintaxis HTML orrecta.
(TechLib, 15-08-2019)
Lenguaje de programacion

Es un lenguaje formal que, mediante una serie de instrucciones, le permite a un
programador escribir un conjunto de drdenes, acciones consecutivas, datos y algoritmos para,
de esa forma, crear programas que controlen el comportamiento fisico y l16gico de una
maéquina. (Content, 19-04-2019)

El lenguaje de programacion es la base para construir todas las aplicaciones digitales
que se utilizan en el dia a dia y se clasifican en dos tipos principales: lenguaje de bajo nivel y
de alto nivel.

Lenguaje de programacion de bajo nivel

Son lenguajes totalmente orientados a la maquina.

Este lenguaje sirve de interfaz y crea un vinculo inseparable entre el hardware y el
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software.

Ademas, ejerce un control directo sobre el equipo y su estructura fisica. Para aplicarlo
adecuadamente es necesario que el programador conozca sélidamente el hardware. Este se
subdivide en dos tipos: (Content, 19-04-2019)

Lenguaje maquina

Es el méas primitivo de los lenguajes y es una coleccion de digitos binarios o bits (0 y
1) que la computadora lee e interpreta y son los Unicos idiomas que las computadoras
entienden.

Ejemplo: 10110000 01100001

No entendemos muy bien lo que dice ¢verdad? Por eso, el lenguaje ensamblador nos
permite entender mejor a qué se refiere este cadigo.

Lenguaje ensamblador

El lenguaje ensamblador es el primer intento de sustitucion del lenguaje de méaquina
por uno mas cercano al utilizado por los humanos.

Un programa escrito en este lenguaje es almacenado como texto (tal como programas
de alto nivel) y consiste en una serie de instrucciones que corresponden al flujo de érdenes
ejecutables por un microprocesador.

Sin embargo, dichas maquinas no comprenden el lenguaje ensamblador, por lo que se
debe convertir a lenguaje maquina mediante un programa llamado Ensamblador.

Este genera cddigos compactos, rapidos y eficientes creados por el programador que
tiene el control total de la maquina.

Lenguaje de programacion de alto nivel

Tienen como objetivo facilitar el trabajo del programador, ya que utilizan unas

instrucciones mas faciles de entender.
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Ademas, el lenguaje de alto nivel permite escribir cédigos mediante idiomas que
conocemos (esparfiol, inglés, etc.) y luego, para ser ejecutados, se traduce al lenguaje de
méaquina mediante traductores o compiladores.

Traductor

Traducen programas escritos en un lenguaje de programacion al lenguaje maquina de
la computadora y a medida que va siendo traducida, se ejecuta.
Compilador

Permite traducir todo un programa de una sola vez, haciendo una ejecucion mas
rapida y puede almacenarse para usarse luego sin volver a hacer la traduccion.

Grace Brewster Murray Hopper fue una cientifica informética estadounidense y
contraalmirante de la Marina de los Estados Unidos. Una de las primeras programadoras de la
computadora Harvard Mark |, fue una pionera en programacion que invent6 una de las
primeras herramientas relacionadas con el compilador. Ella populariz6 la idea de los
lenguajes de programacion independientes de la maquina, lo que condujo al desarrollo de
COBOL, un lenguaje de programacion de alto nivel que todavia se usa en la actualidad.
Front

Se relaciona con todo lo que ven las personas, esto incluye el disefio (bien sea Ul o
UX) y ciertos lenguajes. Ademas, destaca por su caracteristica funcional, pues sirve para que
el usuario entre e interactle con cualquier sitio. Motivo por el que debe cumplir con altos
estandares de usabilidad y estética. (Mobile, 2020)

Back

Nos referimos a una capa de entrada o codigo de programa al que los usuarios no

tienen acceso. Por lo general, dicho cédigo esta compuesto por uno 0 mas lenguajes de

programacion empleados para orientar el desarrollo de estructuras web. Facebook y Google
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Maps son sitios dindmicos disefiados para cambiar y actualizarse en tiempo real
constantemente.

Motivo por el que ameritan desarrolladores o programadores que gestionen su base de
datos, administren el contenido, la seguridad y estructura de la pagina web. Podemos decir
que el Front-end es la capa que se encuentra por encima del Back-end, ya que comprende
menus desplegables, imagenes, iconos, colores, elementos graficos, animaciones y, sin lugar
a dudas, mejora la experiencia de navegacion en el lado delantero o frontal. (Mobile, 2020)

Quienes desarrollan el Front-end son responsables del codigo orientado a la inmersion
del sujeto en el sitio. Para lograrlo los expertos deben conocer tres idiomas esenciales:
JavaScript, CSS, HTML.

JavaScript

Es un lenguaje de secuencias de comandos que te permite crear contenido de
actualizacion dinamica, controlar multimedia, animar imagenes y préacticamente todo lo
demas. (Esta bien, no todo, pero es sorprendente lo que puedes lograr con unas pocas lineas
de cddigo JavaScript). (Technologies, 15 jul 2021)
Historia de JavaScript

JavaScript es un lenguaje creado por Netscape, la compafiia propietaria de un
navegador con el mismo nombre hoy desaparecido, que fue precursor del actual Firefox. Su
lanzamiento se produjo en 1995 en la version de Netscape 2.0. Su autor, un programador
Ilamado Brendan Erich, dice que lo cre6 en el tiempo de una semana.

Originalmente JavaScript tomo el nombre de Mocha, aunque antes de su lanzamiento
fue renombrado como Live Script. Sin embargo, ese nombre se cambiaria finalmente a
JavaScript como consecuencia de un acuerdo entre Netscape y Sum Microsystems, que por

aquella época era la propietaria del lenguaje Java. En virtud de ese acuerdo Netscape agregd
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compatibilidad para Java en su navegador, a la vez que tomaba el nombre de JavaScript para
su lenguaje. Esta denominacion, sin embargo, ha provocado histéricamente toda una serie de
confusiones entre la comunidad, puesto que JavaScript no tiene nada que ver con Java.
((desarrolloweb.com/, 2020)
JQuery

Es una biblioteca multiplataforma de JavaScript, creada inicialmente por John Resig,
que permite simplificar la manera de interactuar con los documentos HTML, manipular el
arbol DOM, manejar eventos, desarrollar animaciones y agregar interaccion con la técnica
AJAX a paginas web. (w3school, 2019))
Php

Php es un lenguaje de cddigo abierto muy popular, adecuado para desarrollo web y
que puede ser incrustado en HTML. Es popular porgue un gran nimero de paginas y portales
web estan creadas con PHP. Cddigo abierto significa que es de uso libre y gratuito para todos
los programadores que quieran usarlo. Incrustado en HTML significa que en un mismo
archivo vamos a poder combinar cédigo PHP con cddigo HTML, siguiendo unas reglas.
(aprenderaprogramar, 2006)
Php

Se utiliza para generar paginas web dinamicas. Recordar que llamamos pagina estatica
a aquella cuyos contenidos permanecen siempre igual, mientras que llamamos paginas
dinamicas a aquellas cuyo contenido no es el mismo siempre. Por ejemplo, los contenidos
pueden cambiar en base a los cambios que haya en una base de datos, de busquedas o
aportaciones de los usuarios, etc. ((desarrolloweb.com/, 2020)
El lenguaje Php

Se procesa en servidores, que son potentes ordenadores con un software y hardware
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especial. Cuando se escribe una direccion tipo
http://www.aprenderaprogramar.com/index.php en un navegador web como Internet
Explorer, Firefox o Chrome, ¢qué ocurre? Se envian los datos de la solicitud al servidor que
los procesa, reune los datos (por eso decimos que es un proceso dinamico) y el servidor lo
que devuelve es una pagina html como si fuera estatica. (Internet, 2014)

El esquema es: Peticion de pagina web al servidor El servidor recibe la peticion,
retne la informacidn necesaria consultando a bases de datos o a otras paginas webs, otros
servidores, etc. El servidor responde enviando una pégina web “normal” (estatica) pero cuya
creacion ha sido dinamica (realizando procesos de modo que la pagina web devuelta no
siempre es igual). (aprenderaprogramar, 2006)

En un sitio dinamico, la informacidn generalmente esta contenida en una base de
datos. Cada vez que mostramos la pagina, como por ejemplo una pagina de noticias,
buscamos en la base de datos las Gltimas noticias que tenemos ingresadas para mostrar en el
navegador del visitante. Ahora bien, ;,como se consigue que la pagina vaya mostrando
noticias nuevas? Simplemente cargando las mismas en la base de datos, por ejemplo, a traves
de un formulario que rellena una persona y que una vez relleno cuando pulsa “Enviar”
implica que lo que haya escrito se guarde en nuestra base de datos. De esta manera, cuando
solicitamos la pagina web y el servidor consulte la base de datos, encontrara esta nueva
informacion y mostrara nuestra pagina de forma distinta a como se veia anteriormente.
(aprenderaprogramar, 2006)

Lo que distingue a PHP de JavaScript es que el cddigo es ejecutado en el servidor,
generando HTML y enviandolo al cliente como si fuera una pagina web estatica. El cliente
recibira los resultados que el servidor devuelve después de interpretar el cédigo PHP, sin

ninguna posibilidad de determinar qué codigo ha producido el resultado recibido. Es decir, a
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través de nuestro navegador podriamos ver el codigo HTML, pero nunca el codigo PHP que
dio lugar al resultado HTML. El servidor web puede ser incluso configurado para que los
usuarios no puedan saber si estas o no utilizando PHP. (aprenderaprogramar, 2006)
Mysql

Mysql es un sistema de gestidn de bases de datos que cuenta con una doble licencia.
Por una parte, es de codigo abierto, pero por otra, cuenta con una versién comercial
gestionada por la compafiia Oracle. Actualmente, es la base de datos de codigo abierto méas

famosa y utilizada en el mundo entero.

Como él, podemos encontrar otras como la propia Oracle o Microsoft SQL Server.
Todas tienen la misma finalidad y se utilizan en el mismo entorno, que no es mas que el
desarrollo web, y son las que mas se utilizan actualmente para dar forma y facilitar la

comunicacion entre webs y servidores. (neoattack, 2017)

Una de las principales caracteristicas de MySQL es que trabaja con bases de datos
relacionales, es decir, utiliza tablas multiples que se interconectan entre si para almacenar la
informacion y organizarla correctamente. A pesar de su finalidad y del entorno en el que se
utiliza, cabe destacar que es un sistema desarrollado originalmente en C y C++, uno de los
lenguajes de programacion mas tradicionales y antiguos que existen.

Con actualizaciones constantes y el gran punto a favor de ser un entorno gratuito y
perfectamente modificable, MySQL se ha ganado la posicion como uno de los méas usados en
el sector digital. La inmensa mayoria de programadores que trabajan en desarrollo web han
pasado por el uso de esta herramienta por sus capacidades y sus bondades. (neoattack, 2017)
Mysql

Mysql sirve para almacenar toda la informacion que se desee en bases de datos

relacionales, como también para administrar todos estos datos sin apenas complicaciones
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gracias a su interfaz visual y a todas las opciones y herramientas de las que dispone.

Para las compaifiias, usar esta herramienta es vital por las facilidades que plantea y las
utilidades que tiene. Si se cuenta con un listado de clientes, un catalogo de productos o
incluso una gran seleccion de contenidos multimedia disponible, MySQL ayuda a gestionarlo
todo debida y ordenadamente. Es esencial para el buen funcionamiento de una web.
(neoattack, 2017)

Base de Datos

Una base de datos es una recopilacién organizada de informacion o datos
estructurados, que normalmente se almacena de forma electronica en un sistema informatico.
Normalmente, una base de datos esta controlada por un sistema de gestidn de bases de datos
(DBMS). En conjunto, los datos y el DBMS, junto con las aplicaciones asociadas a ellos,
reciben el nombre de sistema de bases de datos, abreviado normalmente a simplemente base
de datos.

Los datos de los tipos m&s comunes de bases de datos en funcionamiento actualmente
se suelen utilizar como estructuras de filas y columnas en una serie de tablas para aumentar la
eficacia del procesamiento y la consulta de datos. Asi, se puede acceder, gestionar, modificar,
actualizar, controlar y organizar facilmente los datos. La mayoria de las bases de datos
utilizan un lenguaje de consulta estructurada (SQL) para escribir y consultar datos.
((OracolMexico, 2022)

Modelo de Base de Datos

Un modelo de Base de Datos puede ser libremente usado para describir un conjunto
de informacidn organizado, ordenado y almacenado en un equipo de cobmputo.- Este conjunto
ordenado de datos es a veces estructurado usando una determinada solucion de modelado de

datos, este modelo determina la forma de estructurar los registros para asegurar que la
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recuperacion y cambios a los datos sea mas eficiente.- Dependiendo del tipo de aplicaciones
que usaran la BD, la estructura de la BD puede ser modificada para permitir el cambio
eficiente a los datos.- Es apropiado mencionar las diferentes técnicas de modelado de datos
que se han desarrollado a lo largo de los Gltimos 50 afios con la idea de organizar de manera
mas eficiente la informacion. (Microsoft, 2010)

Modelo de BD Jerarquico El modelo de BD jerarquico se asemeja a la estructura de
un arbol invertido.- Las tablas en este modelo tienen una relacion padre-hijo.- Cada tabla hijo
tiene Unicamente una tabla padre, cada tabla padre puede tener multiples tablas hijo.- Las
tablas hijo son completamente dependientes de las tablas padre, asi una tabla hijo puede
existir sélo si la tabla padre existe.- El resultado de esta estructura es que el modelo
jerarquico de base de datos soporta relaciones una a muchos. (Microsoft, 2010)

Modelo de BD en Red Este modelo es en esencia un refinamiento del modelo de BD
jerarquico. - Este modelo permite a las tablas hijo tener mas de una tabla padre, permitiendo
asi la creacion de una estructura de red. - El tener multiples tablas padre para una tabla hijo
permite tener relaciones muchos a muchos.

Modelo de BD Relacional EI modelo de BD relacional tiene una mejora respecto a la
estructura jerarquica sin abandonarla completamente.- En este modelo cada tabla puede ser
acezada directamente sin necesidad de acceder a todos los objetos padre.- El truco es saber
queé es lo que se anda buscando —si se desea la direccion de un empleado especifico, es
necesario saber de qué empleado se requiere la informacién, o simplemente examinar todos
los empleados.- No es necesario examinar toda la estructura jerarquica. (tecnologias, 2014)
Phpmyadmin

Phpmyadmin es un software de cédigo abierto, disefiado para manejar la

administracion y gestion de bases de datos MySQL a través de una interfaz gréafica de
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usuario. Escrito en PHP, se ha convertido en una de las méas populares herramientas basadas
en web de gestidn de Base de datos, viene con una documentacion detallada y esté siendo
apoyado por un gran multi-idioma de la comunidad. (Cahuana, May 30, 2020))

Xampp es una herramienta de desarrollo que te permite probar tu desarrollo web
basado en PHP en tu propio ordenador sin necesidad de tener acceso a internet. Si eres un
disefiador web o desarrollador web que recién estd comenzando, no es necesario saber sobre
las configuraciones de servidores (aun), ya que XAMPP te provee de una configuracién
totalmente funcional desde el momento que lo instalas. Basicamente lo extraes y listo. Es
bueno acotar que la seguridad de datos no es su punto fuerte, por lo cual no es
suficientemente seguro para ambientes grandes o de produccion. (nettix.com.pe, 2020)
Xampp

Xampp es una distribucion de Apache que incluye diferentes softwares libres. El
nombre es un acrénimo compuesto por las iniciales de los programas que lo constituyen:
(nettix.com.pe, 2020)

Apache: el servidor web de c6digo abierto es la aplicacion usada globalmente para la
entrega de contenidos web. Las aplicaciones del servidor son ofrecidas como software libre
por la Apache Software Foundation.

MySQL/MariaDB: XAMPP cuenta con uno de los sistemas relacionales de gestion de
bases de datos mas populares del mundo. En combinacion con el servidor web Apache y el
lenguaje PHP, MySQL sirve para el almacenamiento de datos para servicios web. En las
versiones actuales de XAMPP esta base de datos se ha sustituido por MariaDB.

Servidor
Un servidor es un tipo de software que recibe las peticiones de unos clientes y, dentro

de un determinado nimero de opciones, esta en disposicion de satisfacerlas. Sin embargo,
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este término también se utiliza para referirse a la computadora fisica en que funciona ese
software. Esta maquina se encuentra al servicio de otros ordenadores (conocidos como
clientes) y se encarga de suministrar la informacion que dichos clientes demandan. Por tanto,
un servidor es, ni mas ni menos, un proveedor de contenido. (softwarelab, Sitio Web, 2014-
2021)
Tipos de servidores

La clasificacidn de los servidores es muy extensa y, por ello, nosotros te presentamos
los més comunes:
Servidor web

Almacena los datos y el contenido que es accesible a través de Internet. Un ejemplo es
pache.

Servidor de correo: guarda, envia, recibe y hace todas aquellas operaciones
relacionadas con el correo electronico.
Servidor de archivos

Almacena distintos tipos de documentos y se encarga de distribuirlos entre los
clientes de la red.
Servidor proxy

Actua de intermediario, por lo que el servidor no conoce al cliente que le ha hecho
una peticioén, ya que éste demanda al proxy y el proxy al servidor.
Servidor de base de datos

Proporciona servicios de gestion y guardado de bases de datos a sus clientes.
(softwarelab, Servidores, 2014-2021)

El software de cddigo abierto (en inglés open source software u OSS) es el software

cuyo codigo fuente y otros derechos que normalmente son exclusivos para quienes poseen los
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derechos de autor, son publicados bajo una licencia de cédigo abierto o forman parte del
dominio publico. En las licencias compatibles con la Open Source Definition el propietario de
los derechos de autor permite a los usuarios utilizar, cambiar y redistribuir el software, a
cualquiera, para cualquier propésito, ya sea en su forma modificada o en su forma original.
(Laurent, 2008)
Hosting y como funciona
Un hosting es un servicio de alojamiento en linea que te permite publicar un sitio o
aplicacion web en Internet. Cuando obtienes un hosting, basicamente alquilas un espacio en
un servidor que almacena todos los archivos y datos de tu sitio web para que funcione
correctamente. En este articulo aprenderas todos los detalles sobre qué es un hosting.
(hostinger, 2017)
Tipos de hosting que existen
La mayoria de los proveedores de alojamiento ofrecen diferentes tipos de hosting web
para poder satisfacer las necesidades de diferentes clientes, ya sea que desees crear un blog
personal simple o ser duefio de un gran negocio en linea y necesites un sitio web intrincado
para tu empresa. Estas son las opciones disponibles mas populares:
e Hosting Compartido
e Hosting VPS (Servidor virtual privado)
e Alojamiento en la nube (Cloud Hosting)
e Hosting WordPress
e Hosting con servidor dedicado
Dominio Web
Un nombre de dominio es una direccién web compuesta por un nombre de sitio web y

una extension de dominio. EI nombre lo eliges tu, siempre que esté formado por letras,
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numeros y guiones y que siga estando disponible, mientras que la extensidn del dominio suele
ser una combinacién fija de unas pocas letras.

Al igual que una direccion fisica ayuda a la gente a encontrar un lugar concreto, la
finalidad de un dominio es ayudar a los usuarios a encontrar un sitio web. Sin nombres de
dominio, los usuarios sélo pueden acceder a los sitios web mediante direcciones de Protocolo
de Internet (IP). (godaddy, 2020)

Como funcionan los dominios

Todo sitio web tiene los siguientes dos elementos principales: un nombre de dominio
y un servidor de hosting web. Tu nombre de dominio apunta al servidor web que aloja tu
sitio. Ten en cuenta que cada dominio esta vinculado a una direccion IP. Cuando un usuario
introduce un nombre de dominio en un navegador, el servidor buscara a través de una red
global de servidores que conforman el Sistema de Nombres de Dominio (DNS). (paessler,
2020)

Los servidores DNS buscaran la direccion IP asociada al nombre de dominio. El
servidor que tenga informacion sobre la direccion IP la devolverd al navegador web. Luego,
solicitara datos sobre el sitio al servidor de hosting del dominio. El servidor web almacena
todos los datos del sitio web, incluidos sus archivos, la base de datos y el codigo HTML. Una
vez que el servidor de alojamiento devuelve los datos, el navegador web los convierte en una
pagina web que los usuarios pueden visitar. (lucushost, 2019)

Automatizar Procesos

Segun, (Carlos, 2009)redacta que la automatizacién de los procesos es la renovacion
de tareas tradicionalmente y manuales por las mismas realizadas de manera automatica por
maquinas o cualquier otro tipo de automatismo, sin embargo, un sistema automatizado tiene

ventajas evidentes en los procesos empresariales e institucionales, por la cual se mejora en
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servicio y en calidad.

El trabajo es mas rapido y no necesita de una cantidad determinada de operarios.
Ademas, se producen menos problemas de calidad por realizarse el trabajo de una manera
maés uniforme debido a las especificaciones dadas al automatismo. Otras de las ventajas se
obtienen de la automatizacién son el aumento de produccion, menor gasto energético, mayor
seguridad para los trabajadores.

Cddigos QR utilizando Php

Damos por hecho que todo el mundo conoce o ha oido hablar de los cddigos QR
(Quick Response Code), esos cddigos en forma de cuadrado y que acompafian a multitud de
productos, carteleria o paginas web, entre otros elementos. Se puede definir como la
evolucion de los codigos de barras y en ellos es posible almacenar informacidn que puede ser
de gran importancia al usuario. A la hora de generarlos podemos encontrarnos multitud de
herramientas que nos ofrecen este servicio, pero hoy veremos como poder implementar
nuestro propio generador de cddigos QR utilizando PHP y Ajax.

Para generar este codigo, nos apoyaremos en el uso de la libreria PHP QR Code que
nos proporciona todas las funcionalidades necesarias para su creacion. Ademas de esta
libreria, nuestro proyecto estara formado por tres archivos:

index.php: Sera donde se pinte el formulario con las opciones que podemos elegir
para generar nuestro cadigo.

generate_code.php: se encargara de mostrar el cddigo generado.

ajax_generate_code.js: Aqui estara el codigo encargado de realizar la llamada al
archivo generate_code.php utilizando Ajax y mostrando en pantalla el resultado final.

Veamos con més detalle cada uno de estos archivos que utilizaremos para generar

nuestros codigos QR. (norfipc.com, 2018)
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Definicion de términos bésicos
Un sitio web

Es un conjunto de archivos electrénicos y paginas web referentes a un tema en
particular, incluyendo una pagina inicial de bienvenida generalmente denominada pagina de
inicio 0 home page, a los cuales se puede acceder a través de un nombre de dominio y
direccién en Internet especificos. (webolto, 2015)
Un servidor web o servidor HTTP

Es un programa informatico que procesa una aplicacion del lado del servidor,
realizando conexiones bidireccionales o unidireccionales y sincronas o asincronas con el
cliente y generando o cediendo una respuesta en cualquier lenguaje o aplicacion del lado del
cliente. (computerweekly, 2015)
Php

(Acronimo recursivo de PHP: Hypertext Preprocessor) es un lenguaje de cédigo
abierto muy popular especialmente adecuado para el desarrollo web y que puede ser
incrustado en HTML. (php.net, 2019)
Una base de datos

Es un conjunto de datos pertenecientes a un mismo contexto y almacenados
sistematicamente para su posterior uso. (maestrosdelweb, 2017)
Usuario

Se refiere a la persona que utiliza un producto o servicio de forma habitual. La
palabra usuario deriva del latin usuarios que se relaciona con el uso de algo. Algunos
sindnimos de la palabra usuario son: utilizados, consumidor, cliente.
Un codigo QR

Es la evolucion del codigo de barras. Es un médulo para almacenar informacion en
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una matriz de puntos o en un cadigo de barras bidimensional. (ionos, 2018)
Xampp

Es una herramienta de desarrollo que te permite probar tu desarrollo web basado en
PHP en tu propio ordenador sin necesidad de tener acceso a internet. Si eres un disefiador
web o desarrollador web que recién esta comenzando, no es necesario saber sobre las
configuraciones de servidores (aun), ya que XAMPP te provee de una configuracion
totalmente funcional desde el momento que lo instalas. Basicamente lo extraes y listo.

(nettix.com.pe, 2020)
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Capitulo |
Metodologia y Desarrollo del Proyecto
Disefio metodologico
Tomando en cuenta la naturaleza de la investigacién implementar un sitio web para el
control y registro de notas y asistencias por materias de los estudiantes de la fundacién su
cambio por el cambio mediante c6digo QR se ha decidido utilizar la metodologia de enfoque
mixto por fases y etapas. Ya que durante el proceso se ha venido realizando un rastreo y
recoleccion de informacion (cuantitativa y cualitativa), El enfoque mixto utiliza la
recoleccion de datos no estandarizados, por tanto, no se efectla una medicion numérica, lo
cual indica que el analisis no es estadistico, y fundamentada en una perspectiva de
descripcidn, exploracion y difusion de los contenidos de la linea de investigacion.
Variables y definicién operacional
Variable Independiente: Implementacion de un Sitio web
Variable Dependiente: Control y registro de asistencia de los alumnos de la Fundacion
Su Cambio por el Cambio.
Operacion de Variables
Indicadores Variable Independiente
e Nivel de Funcionalidad
¢ Nivel de confiabilidad
e Nivel de Usabilidad
¢ Nivel de Eficiencia
¢ Indicadores Variable Dependiente:
¢ Reducir el tiempo de registro de asistencia.

e Reducir el nivel de absentismo mediante un sistema.
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e Reducir el tiempo de validar justificaciones

Hipotesis

Hipdtesis General

El desarrollo de un sitio en la Escuela de Educacién Basica "Su Cambio por el

Cambio" influira en el control y registro de asistencias de los alumnos de la institucion.

Hipdtesis Especificas:

¢El nivel de funcionalidad de un sitio web influira en el Control de asistencia de los
alumnos de la institucion?

¢El nivel de fiabilidad del desarrollo de un sitio web influira en el

institucion?

¢El nivel de usabilidad en el desarrollo de un sitio web influira en el

control de asistencia de los estudiantes?

¢El nivel de eficiencia en el desarrollo de un sitio web influye en el control de
asistencias de los estudiantes?
Disefio muestral

Mediante la implementar un sitio web para el control y registro de notas y asistencias
por materias de los estudiantes de la fundacidn su cambio por el cambio mediante cédigo QR
buscamos automatizar los procesos ya mencionados en el tema planteado como solucién para
una poblacion vulnerable y de bajos recursos como son los nifios, nifias y adolescentes de la
institucion educativa particular su cambio por el cambio con la implementacion del sitio web

tendremos como beneficiarios directos a mas de 200 nifos.



Tabla 1

Disefio Muestral Alumnos Beneficiarios
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#DE #
# # # DESERTO

GRADO | ESTUDIA PROVIN LIGA

NTES QUITO CIA HOBRES | MUJERES RES
2° EGB 8 7 1 4 4 1 0
3°EGB 13 13 0 10 3 2 0
4°EGB 14 14 0 7 7 0 0
5° EGB 11 11 0 5 6 2 0
6° EGB 22 21 1 8 14 3 0
7°EGB 22 22 0 15 7 1 2
2°EGB 10 8 2 5 5 1 1
2°EGB 11 10 1 6 5 1 0
2°EGB 20 19 1 12 8 4 1
2°EGB 12 10 2 8 4 4 1
TOTAL 143 135 8 80 63 19 5

Tabla 2

Cuadro Descriptivo de los Alumnos y su Condicién de Vivienda

TOTAL, FAMILIAS EN EL PROYECTO
87
FAMILIAS EN | ESTUDIANTES DE | ESTUDIANTES DE | ESTUDIANTES DE
QUITO LIGA QUE VIVEN | PROVINCIA LIGA VIVIENDO
EN POMASQUI EN PROVINCIA
78 2 4 3
Tabla 3

Andlisis del Cuadro Final del NUmero de Estudiantes en Provincia

TOTAL, FAMILIAS EN EL PROYECTO

87
FAMILIAS EN | ESTUDIANTES DE | ESTUDIANTES DE | ESTUDIANTES DE
QUITO LIGA EN QUITO PROVINCIA LIGA VIVIENDO
EN PROVINCIA
133 2 5 3
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Principales técnicas de recoleccion de datos

e Encuesta

e Entrevista

e Analisis documental

e Observacion no experimental
Encuesta

Con esta técnica de recoleccion de datos da lugar a establecer contacto con las

unidades de observacion por medio de los cuestionarios previamente establecidos. Entre las
modalidades de encuesta podemos destacar:

e Encuestas por teléfono

e Encuestas por correo

e Encuesta personal

e Encuesta online

Para la recoleccion de datos correspondientes a nuestra investigacion y aceptacion de

la propuesta de implementar un sitio web de uso académico se llevo a cabo una encuesta con
los docentes y personal educativo para medir los grados de respuesta y facilidad del uso del
aplicativo web y las necesidades que podria cubrir la instalacion del sistema en la Unidad
Educativa beneficiando al personal docente y administrativo facilitando y automatizando
procesos que se llevan de forma manual, se realizé él envio de la encuesta por correo a los
docentes y personal administrativo vinculados a la Institucion Educativa obteniendo
respuestas favorables de parte del personal beneficiario ya que con el desarrollo del sitio web
se explotaran recursos tecnoldgicos ya existentes favoreciendo al factor humano de la

Fundacién Su Cambio por el cambio.
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Imagen 1

La Encuesta

su cambio ) por el

R

IMPLEMENTACION DE UN SITIO WEB PARA EL
REGISTRO DE NOTAS Y ASISTENCIAS DE LOS
ALUMNOS DE LA FUNDACION SU CAMBIO POR
EL CAMBIO

Nota: La encuesta realizada para el procedimiento de la creacion del sitio web. (Elaboracion
propia)

Un cuadro estadistico es el arreglo ordenado de los datos procesados para facilitar la
lectura e interpretacion de los mismos.

Los cuadros estadisticos representan la sintesis de los pasos de recopilacion,
elaboracion y andlisis de los datos. Su buena presentacion transmite la calidad de los
procedimientos previos y aclara el significado del material. Una presentacién pobre, no sélo
perjudica la claridad de la informacidn, sino que tiende a destruir el efecto del trabajo
realizado.

Imagen 2

Estadistico

iEl acceso al sitio Web resulto facil.?

6 respuestas

2(333%) 2(3%)

1{16.7 %) 1(16.7 %)

Con la ayuda de herramientas estadisticas y encuestas en Google forms podemos
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generar cuadros estadisticos y resultados puntuales para realizar el encaminamiento del
desarrollo de nuestro sistema buscando las herramientas de trabajo que se acoplen a nuestra
idea de proyecto los cuadros estadisticos nos permiten establecer bases para presentes y
futuras mejoras del sitio web presentan los datos recopilados en la encuesta realizada a los
docentes y personal administrativo en cuales serian los gestores y administradores del sitio
web.
Imagen 3
Vision Estadistica

;Pudo entrar al sitio Web desde el primer intento, sin necesidad de insistir en mas de una

ocasion?.

b respuestas

[ 1
b

Talvez

Una vez representados los datos de manera estadistica presentamos y recopilamos los
datos en la documentacion anexada para mantener un registro de la aceptacion del sitio web
en el &rea de trabajo por medio de los colaboradores presentes buscando suplir necesidades
administrativas en el &rea educativa y automatizando procesos de registro de asistencias y
notas de los alumnos de la Institucion.

Imagen 4
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Vision Estadistica 2

{Crees que el sitio web ayudaria con los registros de notas y asistencias de los alumnos de l¢
fundacion?

b respuestas

0si
o
0 Talvez
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Metodologia del Proyecto Desarrollo

Segun lo investigado existe gran cantidad de informacion sobre software de sistemas
de asistencias en la Web. Se ha decidido utilizar la metodologia de Enfoque. Mixto por fases
y etapas. Ya que durante el proceso se ha venido realizando un rastreo y recoleccion de
informacion (cuantitativa y cualitativa), El enfoque mixto utiliza la recoleccién de datos no
estandarizados, por tanto, no se efectda una medicién numeérica, lo cual indica que el andlisis
no es estadistico, y fundamentada en una perspectiva de descripcidn, exploracién y difusion
de los contenidos de la linea de investigacion. (santander, 2020)

Fases del Proyecto

El proyecto se desarrollard en 5 etapas y se compone de modulos con funciones
enlazadas al sitio web y conexion a base de datos:

Etapa 1: Modulo de autenticacion de permisos y usuarios. Se realizara el disefio de la
interfaz web que gestionara todo el sistema, se desarrollara en PHP y tendra una base de datos
en MySQL, adicionalmente este mddulo gestionara usuarios y permisos del software.
Imagen 5

Login de Validacion de Usuarios

Etapa 2: Modulo de Registro. Este modulo sera el encargado de obtener y enlazar la
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informacion relevante de los reportes de asistencias de los alumnos ingresados por el docente
al tomar asistencia en su clase.
Imagen 6

Médulo de registro

Etapa 3: Modulo de Gestidn de Gados. Este mddulo sera el encargado de generar
editar eliminar grados de acuerdo con el esquema de la institucion.
Imagen 7

Modulo de Gestion de Grados
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Etapa 4: Modulo Materias. Es te modulo permite al administrador crear materias de
acorde a la institucion las asignaturas se reflejan en el aplicativo transmitiendo una guia para
basarse en qué grado y materia se relaciona el estudiante.

Imagen 8

Médulo de Materias

Etapa 5: Modulo Consultas y Reportes. EI personal adscrito al departamento como
profesores y administrativos, podra ver por medio de este mddulo la disponibilidad de
campos de consultas, asi como la informacion de los eventos que se realizaran en ellos.
También realizar consultas mediante codigo QR de la informacién dependiendo del rol
desempefiado en el sistema.

Imagen 9

Reporte QR

MARIA SOFIA MEN
15 6746380067, IDENT

&1 Control Asistencia

a o om

.....

Para lograr una conexion exitosa con nuestro sistema tenemos que generar un cédigo

de conexidn tanto el servidor como la base de datos.



Imagen 10

Médulo de Consultas y reportes

Creamos y configuramos nuestro médulo de presentacion el cual nos permitira
acceder al sitio web e interactuar con el mismo crear alumnos, grados cuentas y usuarios
como son los docentes del plantel.

Imagen 11

Formulario Creacién de Alumnos

D0
OPCIONES

Los docentes se encargaran de tomar las asistencias y registrar las notas de los

estudiantes el sistema de manera individual genera un QR el cual direccionara de manera

52
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inmediata al reporte individual de cada estudiante.

Imagen 12

Librerias QR

Imagen 13

Etapas y Fases del proyecto

|LEASE 1: D=tfinicion dei Proy=cto |

I—.(FAszz:‘ ae wos |

Las demds fases (4 y 5) de desarrolio software Etapa 1
se realzan en cada una de as etapas

- Disefio Detalado

- Desarrolio y

l’ Etapa 2 Depuracidn

- Prusba

Disefico Detaliado
- Desarro®o vy
Depuwacidon
- Frueba

Etapa 3

- Disedsio Detaliado
- Desasrolio v
Depuracion

—

Etapa X ]

FASE 6: )

En este modelo no se entrega el producto total al final del proyecto, sino que se
muestra al cliente en etapas refinadas sucesivamente proporcionando una funcionalidad til
antes de entregar el 100% del proyecto. Primero se realiza la definicién del concepto del
software, el andlisis de requerimientos y la creacion del disefio global de una arquitectura
como en la modelo cascada. A continuacion, se procede a realizar el disefio detallado, la

codificacion, depuracion y prueba dentro de cada etapa. Es especialmente efectivo cuando el
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desarrollo se encuentra dividido en mddulos, como en el caso del actual proyecto. Su objetivo
es hacer visible el progreso, o poner software Gtil en manos de los clientes con mas rapidez. A
continuacion, se describe en forma general cada una de las fases de desarrollo software dentro
del proyecto, asi como las etapas propuestas para llevarlo a cabo:

Fase 1: Definicion del Proyecto Se inicia estableciendo los requerimientos del cliente,
en este caso se originan del personal administrativo y académico de la Institucion Educativa
Particular Su Cambio por el Cambio, queriendo hacer una aplicacion a este respecto. En esta
parte se encuentran los objetivos especificos del proyecto que seran formalizados en esta fase
de desarrollo. En esta fase se distinguen las siguientes actividades:

e Recopilar toda la informacion referente a los requerimientos del sistema.
e Realizar un bosquejo del prototipo que se desea realizar.

e Definir qué servicios prestara el software.

e Definir elementos que tendréa disponibles.

e El papel del dispositivo movil en esta aplicacion.

e Utilizar esta aplicacién y que el usuario tenga acceso a ella.

Fase 2: Analisis de requerimientos Se determina el contexto en el cual se va a crear la
aplicacion y se establece la especificacion de requisitos del sistema teniendo en cuenta la fase
anterior. Se limita el campo de accion y se detallan las actividades a desarrollar.

En esta fase se distinguen las siguientes actividades:

e Conocer los requisitos que debe satisfacer el sistema, funciones y limitaciones del
software.

e Asegurar que los requisitos son alcanzables.

e Formalizar el acuerdo con los usuarios, en este caso con las metas que se desean

alcanzar.
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e Realizar una planificacion detallada.

Fase 3: Disefio Global del Sistema Después de definir los requerimientos, se debe
hacer el disefio general del sistema. Teniendo claro cuantos y cuales modulos se deben
desarrollar para la aplicacion. Para este caso se desarrollardn 5 mddulos que corresponden a
las cuatro etapas descritas mas adelante en este documento. Este disefio contara con casos de
uso y disefio de la base de datos. Esta fase se desglosa en cada una de las etapas propuestas en
este proyecto segln la metodologia usada, con la cualidad de que en cada etapa se hace un
disefio detallado y estructurado. En esta fase se distinguen las siguientes actividades:

e ldentificar actores y actividades que desarrolla cada uno, y discriminar las
actividades asociadas a cada actor.

e Asignar recursos para cada una de las funciones.

e Establecer métodos de validacion del disefio.

e Ajustar las especificaciones del prototipo.

Fase 4: Codificacion y Depuracion Después del disefio detallado de cada etapa, se
sigue el desarrollo del Software con la fase y la codificacion. Base de Datos.

e Generar el cadigo del médulo disefiado.

o Validar que el producto obtenido satisface los requisitos de disefio previamente
definidos y realizar, si es necesario, los ajustes necesarios en dicho disefio para
corregir posibles errores o0 inconsistencias.

e Depuracion del codigo, verificando que realice lo que se planteo en la especificacion
de requisitos y que esté acorde con el disefio establecido.

Fase 5: Pruebas La metodologia por etapas permite generar los componentes del
modelo, haciendo la validacion mediante la prueba de cada mddulo desarrollado, a medida

que estos estan terminados. Este se observara implementado en la parte administrativa del
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personal dinamizador y vigilantes de la sede Lorica.
Arquitectura Del Sistema

Desde el inicio del presente proyecto, se definié como condicion fundamental la
creacion de una herramienta software a través del uso de tecnologia internet. Mas
concretamente, la aplicacion se concibié como una aplicacion web, con sus correspondientes
atributos de uso intensivo de una red, en este caso internet, de alli la importancia de la
presentacion de contenido, y evolucion continta. Esta condicién implica la adopcion de una
arquitectura que contemple la necesidad de almacenar informacion, realizar transacciones
sobre la misma, presentar los resultados de dichas transacciones, todo ello en un contexto de
peticiones y respuestas. Toda aplicacion contiene codigo de presentacion, codigo de
procesamiento de datos y codigo de almacenamiento de datos. Los tipos de arquitectura
difieren entre si segun la forma como se distribuyen dichos cddigos. Y la arquitectura que se
toma como referencia es el modelo tres capas. EI concepto de arquitectura de multiples capas
implica crear aplicaciones divididas en capas funcionales que se comunican entre si. Este
modelo involucra la definicidén de esquemas de comunicacion, protocolos y estandares entre
cada componente del esquema. La arquitectura de tres capas se compone de una capa de
presentacion, una capa de procesamiento o negociacion y una capa de base de datos, como

puede apreciarse en la siguiente figura.

Ventajas de la arquitectura tres capas:

e El desarrollo se puede llevar a cabo en varios niveles y en caso de algun cambio
solo se ataca al nivel requerido sin tener que revisar entre codigo mezclado.
e Permite distribuir el trabajo de creacion de una aplicacion por niveles, de este

modo, cada grupo de trabajo esta totalmente abstraido del resto de niveles.
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e Endichas arquitecturas a cada nivel se le confia una mision simple, lo que permite
el disefio de arquitecturas escalables, es decir, que pueden ampliarse con facilidad
en caso de que las necesidades aumenten.

e Reduccion de la carga de software en el cliente, al contener gran parte del codigo
en un solo lugar, lo cual también facilita la labor de mantenimiento al tener la
posibilidad de realizarla de manera centralizada.

Imagen 14

Arquitectura de 3 capas

Cliente Servidor web Servidor BD
Navegador Seviclo HTTP | coneuita o | Base de datos
Pelicion operacion | AT
. -

Técnicas de recoleccion de datos

Se realizaré las siguientes técnicas:
Entrevista

Una entrevista es un intercambio de ideas u opiniones mediante una conversacion que
se da entre dos 0 mas personas. Todas las personas presentes en una entrevista dialogan sobre
una cuestion determinada.

Dentro de una entrevista se pueden diferenciar dos roles:
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Entrevistador
Cumple la funcion de dirigir la entrevista y plantea el tema a tratar haciendo
preguntas. A su vez, da inicio y cierre a la entrevista.
Entrevistado
Es aquel que se expone de manera voluntaria al interrogatorio del entrevistador.
El representante legal y el director de la institucidn, personal administrativo

proporcionaran la informacion necesaria para la realizacion del sitio web, ademas

de identificar los requerimientos de la institucion con respecto al area académica
materia de investigacion.

Lluvia de ideas

También conocida como brainstorming o tormenta de

ideas, es una herramienta aplicada al trabajo en equipo, cuyo objetivo es facilitar la
obtencion de ideas originales en funcion de un tema determinado, mediante la
exposicion libre de los conceptos o propuestas de cada uno de los integrantes.

Mediante la recoleccién de la informacion proporcionada por el representante legal y
el personal encargado administrativo de la institucion educativa se realiza una lluvia de ideas
donde proporcionara qué ideas son las adecuadas y como se va a realizar el sitio web.
Observaciones directas

La realizacion de mediciones directas es el método més preciso para todas las
variables.

Las técnicas de investigacion tienen diversas fuentes para este trabajo

tomaremos en cuenta las siguientes:
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Fuentes internas de datos secundarios
e Informacion del listado general de los alumnos de la institucion.
e Control de la asistencia manual.
e Perfil del docente.

Fuentes externas de datos secundarios:

e Internet

e La recoleccion de datos secundarios también puede incluir técnicas
cuantitativas y cualitativas. Estos se encuentran facilmente disponibles y, por
lo tanto, son menos lentos y caros en comparacion con los datos primarios.

Técnicas estadisticas para el procesamiento de la informacion al no obtener datos
numeéricos en la investigacion se utilizara el diagrama de flujo, el diagrama de causa y efecto.
Un diagrama de flujo

Es una representacion gréfica de un proceso. Se trata de representar los pasos que
sigue un proceso desde que se inicia hasta que se termina y para ello se utiliza una serie de
elementos visuales que te ayuden a dibujar cada paso que sigue un proceso.

Los diagramas de flujo son una herramienta muy utilizada para representar y estudiar

los procesos de cualquier organizacién debido a una serie de caracteristicas tales como:

® Representa visualmente una forma esquematica de todos los pasos por los que

atraviesa un proceso.
e Se utiliza una simbologia en cada uno de los pasoS que sigue un proceso.

e Se puede utilizar para dibujar un proceso complejo o dividir éste en subprocesos y

dibujar un diagrama de flujo por cada uno de ellos.
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e Muestra el valor que se aporta en cada uno de los pasos para conseguir el objetivo

final del proceso (cada paso del proceso aporta algo para conseguir el objetivo final).

Conforman una de las herramientas para conseguir la mejora continua en las
organizaciones al estudiar y plantearte el como se desarrollan los procesos en las
organizaciones.

Diagrama de Causa-Efecto

El diagrama de causa-efecto (llamado también de espina de pescado debido a su
forma o de Ishikawa debido a su autor) es un método para crear y clasificar ideas o hip6tesis
sobre las causas de un problema de manera grafica. Ademas, organiza gran cantidad de datos
mostrando los nexos existentes entre los hechos y las posibles causas.

La representacion grafica va a permitir:

e Estimular las ideas.

e Ampliar las opiniones acerca de las causas probables o reales.

e Facilitar un examen posterior de los motivos individuales.

e Ayuda a la objetividad, aunque no es un método cuantitativo.

e Es aplicable a muchas y diversas areas.

e Se puede emplear tanto para la busqueda de una causa como de una solucion.
e Para crear un consenso sobre las causas.

e Para concentrar la atencion en el proceso en el que se produce el problema.

e Para permitir el uso constructivo de la informacion.

e Para expresar hipotesis sobre las causas del problema.
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Capitulo 111
Propuesta
Resultados — Propuesta

La Fundacién Su Cambio por el Cambio atiende a través de sus proyectos a nifios,
nifias, adolescentes, adultos mayores y comunidades en situacion de vulnerabilidad, que
tienen dificultad de acceso educativo, social y econdémico y por lo cual se ha visto necesario
la intervencidn de la tecnologia en sus operaciones diarias, ademas de la sistematizacion de
cada una de sus funciones. Tomando en cuenta que su rama econémica esta enfocada en la
prestacion de servicios sin fines de lucro a la comunidad beneficiaria su mayor bien es el
recurso humano, por esta razon se ha enfocado este proyecto de investigacion en implementar
un sitio web para el control y registro de notas y asistencias por materias de los estudiantes de
la Fundacion su Cambio por el Cambio mediante codigo QR de manera facil, rapida,
organizada, préctica, eficiente y efectiva buscando solucionar el objetivo general mencionado
en el presente documento.

Por medio de la entrevista realizada al Sra. Karina Maldonado Rectora de la escuela
particular Su Cambio por el Cambio y a la Sra. Andrea Armas Psicdloga educativa y personal
docente, se pudo recolectar la siguiente informacién expresada en los diagramas de flujo del
problemay en el diagrama de causa y efecto: Flujograma del problema: muestra de forma
grafica la identificacion del problema, proporcionandoles una base adecuada en la busqueda
de soluciones y su implementacion, con la Unica finalidad de satisfacer la necesidad de los
usuarios del sistema y registrar y controlar las notas y asistencias de los alumnos de la
institucion el sistema cuenta con un inicio de sesion y los modulos de presentacion y
ejecucion y conexion a la base de datos del aplicativo web los cuales se realizaron por fases

validando cada uno de sus ingresos a los médulos de presentacidn el aplicativo web busca
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optimizar recursos mediante la tecnologia y automatizar los procesos de registro de notas y

asistencias de los alumnos de la institucion brindando al docente herramientas tecnoldgicas al

alcance de sus manos.
Imagen 15

Diagrama de flujo

No existe un sitio web que

controle y registre asistencia

para crear un sitio weh

investigo en varias
para el control y registro funetes especialisadas

de asistencias y

Opidn

Y

Aliniciar el proyecto me rijo a
» los requerimientos de la

institucion educativa
Y Hago los cambios
pertinetes segn
los requerimientos

El sitio web
cumple con los
requerimientos

—»{ delpersonal
T encargado de la
institucion
educativa

si
Y

Instalo el sitio web en el
dominio y hosting y capasito al
personal edoneo para el
manejo de la aplicacion web.
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16

Imagen
Diagrama causa efecto del sitio web

Diagrama de causa y efecto
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Descripcion del aplicativo:

Se disefid el esquema de la base de datos, el cual servira de guia para realizar las

diferentes actividades del sistema y los posteriores cambios en el sitio web, muestra una

vision mas disefiada de la idea del proyecto.

Esta imagen muestra el modelo relacional de la base de datos con sus respectivas

Ilaves principales, asi como las foraneas, atributos, tipo de datos.
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Imagen 17

Disefio de la Base de Datos

iv k-3 asistencias asignaturas

@ |D : bigint{255)

2 ID_ASIGNATURA : bigint(255)

2 NOMBRE_ASIGNATURA : varchar(1000)
@ DESCRIPCION : varchar{1000)

# ESTADO :int{1)

o asistencias usuarios
@ |D : bigint{255)
2 ID_USUARIO : bigint(20)
@ USER : varchar(20)
@ PASS : varchar(20)
@ ROL : varchar(20)
@ NOMBRE_USER : varchar(100)
@ TELEFONO : varchar(255)
@ CORREO : varchar(255)
# ESTADO :int{1)

n £ asistencias profesores
@ |D : bigint{255)

@ ID_PROFESOR : bigint(255)
@ NOMBRES : varchar(100)

@ APELLIDOS : varchar(100)

@ IDENTIFICACION : bigint(255)
@ TELEFONO : varchar(100)

@ CORRFO - varchar(100%

Mo asistencias notas

2 |1D : bigint(255)

2 ID_NOTA - bigint(20})

# ID_ALUMNO : bigint(20)

# |ID_PROFESOR : bigint(20)
@ MATERIA : varchar(1000)
# NOTA : decimal{20,1)

@ DETALLE : varchar({1000)
@ FECHA : varchar(20)

# ESTADO : int(1)

n £} asisiencias asistencia
2 1D : bigint(255)

@ ID_ASISTENCIA : bigint(20)
# ID_ALUMNO : bigint(20)

# ID_PROFESOR : bigint(20)
@ FECHA : varchar(20)

@ ASIGNATURA : varchar(225)
@ DETALLE : varchar{20)

# ESTADO : int(1)

v =3
2 |D : bigint{255)

2 ID_GRADO : bigint(255)

2 NOMBRE_GRADO : varchar(1000)
& DESCRIPCION : varchar(1000})

# ESTADO :int{1)

asistencias grados

nq asistencias alumnos
2 |D : bigint{255)

2 ID_ALUMNO : bigint(20)

@ CODE_QR : varchar({1000})
2 NOMBRES : varchar(255)

@ APELLIDOS : varchar(255)

2 IDENTIFICACION : bigint(20)
@ GENERO : varchar(50)

@ CORREO : varchar(100)

@ TELEFONO : varchar(20)

@ DIRECCION : varchar(255)
@ GRADO : varchar(255)

Nota: Elaboracion de la base de datos y tablas del sistema (Fuente propia)

Imagen 18

Disefio de las Tablas que Componen las Bases de Datos

Php
for 8l & 1958 §

Recients Fawvoritas

] MNMuewva
—H—_ 4 asistencias
Muewva
alumnos
asignaturas
asistencia
grados
notas

profesores

usuarios

En la imagen se muestran los nombres de las bases de datos que componen la

arquitectura del sitio web y relacion de los modulos que construyen la base datos permitiendo



la validacidn de datos ingresados al sistema, a continuacion, se muestran los modelos de
bases de datos como son conceptual, 16gico Yy fisico.

Modelo Conceptual

Imagen 19

Modelo Conceptual del sitio web

Asignaturas Notas
D Number
ID_ASIGNATURA Number D Number
NOMBRE_ASIGNATURA Text ID_NOTA Number
DESCRIPCION Text :B-Sk%ﬁggm H“mgef
: umoer
ESTADD Number Tiene | MATERIA -
NOTA Decimal
DETALLE Text
FECHA Text Grados
ESTADO Number D Number
ID_GRADO Mumber
NOMBRE_GRADO Text
DESCRIFCION  Text
ESTADO Number
Profesares
D Mumber
ID PROFESOR  Number
NOMBRES Text
APELLDOS  Text asiste
cuenta—————————<<{ IDENTIFICACION  Number
TELEFONO  Text
CORREO Text
ASIGNATURA  Text
Atiende ESTADOD Mumber
Alumnos =
D Number
ID_ALUMNO Number
CODE_QR Text
NOMBRES Text
APELLIDOS Text
IDENTIFICACION ~ Number Lleg
GENERO I 8
CORREO Text . i\Wil
TELEFONO Text Ustacs Asistencia
DIRECCION Text D Number D Numbr
GRADO Text ID_USUARIO Number ID_ASISTENCIA Number
OBSERVACIONES Text USER Text ID_AUMNG  Number
ESTADO Number PASS Text ID_PROFESOR  Number
ROL Text FECHA Text
NOMBRE_USER Text ASIGNATURA  Text
TELEFONO Text DETALLE Text
CORREOD Text ESTADO Number
ESTADO Number




Modelo Logico

Imagen 20

Modelo Légico del sitio web

Asignaturas oS
D Humber
D ASGNATURA  Number D i
NOMBRE_ASIGNATURA Text QARSI
DESCRIPCION Text :gé‘h%“gggm E”mger
{ Lmoer
ESTADO Number Tiene ol VATERA Tot
NOTA Decimal
& DETALLE  Text
FECHA Text Grados
ESTADO Number 0 Nummber
ID_GRADO Number
NOMBRE_GRADO Text
DESCRIPCION  Text
Prafesores ESTADO Number
D Humber
D_PROFESOR  Number
NOMERES  Text
APELLDOS  Text
cusnta <] IDENTIFICACION Number
ATToS TELEFONO  Text
b b Kt e
ID_ALUMNO Numberygngq |0 Number | asignde | ESTADO Number
CODE_QR Tet L/ =|ID ALUMNOS  Number
NOMBRES Text ID_PROFESORES Number
APELLIDOS Text
IDENTIFICACION  Number Lisga
GENERO Tt FO T
CORRED Text .
TELEFONO Text asiste
DIRECCION Text
GRADO Text
OBSERVACIONES Text
ESTADO Number , il il
Usuarios Asistencia
D Number D Humber
D_USUARIO  Number ID_ASISTENCIA  Number
USER Text D_AUMNO  Number
PASS Text D_PROFESOR  Number
ROL Text FECHA Text

NOMBRE_USER Text

ASIGNATURA  Text

TELEFONO Text
CORREQ Text
ESTADD Number

OETALLE Text
ESTADO

Number
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Modelo fisico

Imagen 21

Modelo Fisico del sitio web

_ Asignaturas Notas
In]
Eﬁﬁsalsgﬁgmmum - DINGEE
DESCRIPCION Ti I ALUMNS
ESTADO lene 3 ID_PROFESOR
MATERIA
NOTA
DETALLE
FECHA Grados
ESTADO D
cuenta ID_GRADO
NOMBRE_GRADD
DESCRIPCION
Profesores ESTADD
I
ID_PROFESOR
NOMBRES
APELLIDOS
IDEMTIFICACION
s TELEFOND
D Atiende Atiende igIF({BF;.IIi?URA
10_ALUMMO I}
CODE_QR Atiend ID_ALUMMOS ESTAN
NOMBRES ende ID_PROFESORES i
APELLIDDS
IDENTIFICACION |
GENERD
CORRED
TELEFONO
DIRECCION
GRADD
OBSERVACIONES
ESTADO ——
Usuarios Asistencia
1D D
ID_USUARIO ID_ASISTENCIA
USER ID_AUMNO
PASS ’ ID_PROFESOR
ROL asiste FECHA
NOMBRE_USER ASIGNATURA
TELEFONO DETALLE
CORRED ESTADO
ESTADO
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Para el desarrollo del proyecto se han tomado en cuenta algunos aspectos, los mismos

que se analizan en los parrafos siguientes.

Responsables del sitio web las personas encargadas del proceso de control de

asistencias son el personal administrativo DEC y docentes de la institucion.

Administrador: Se encarga de alimentar el sistema con la informacion adecuada y

asignar roles a los docentes y la creacién de los perfiles de los mismos, el administrador tiene
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permisos estandarizados en el sistema web como son.

e Generar claves y roles a los docentes

® Crear grados y materias

e Validar reportes de asistencias y notas de los alumnos de la institucion.

Imagen 22

Validacion del ingreso Administrador del sistema

R ot AMNSTRAOOR 6

Docentes: Se encargara de llevar el control y registro de asistencias y generar un
reporte para su posterior entrega a la personal admirativo o persona que requiera la
informacion anexada en el reporte.

Imagen 23

Validacién del Ingreso del Docente

ervenidodenuevn seio) GABRIELA
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Imagen 24

Médulo de Configuracion del Sistema Web

?

Inicio

Aldlumnos

k

Asistencia

Calificaciones

¢ 0 W

Configuracion

salir

¢

El sitio web cuenta con un menu de presentacion para interactuar y facilitar al usuario
administrador del sistema estos son

Inicio: todos los sistemas o aplicativos webs constan con un médulo de presentacion
el cual da la bienvenida al sistema.

Alumnos: almacena el listado de alumnos por materias con sus datos para un facil el
acceso a la informacion requerida.
Imagen 25

Listado de Alumnos y Reportes

LISTA DE ALUMNOS

& Nuzvo Alumno

D DDAWM  DENTIFICACION  NOMERE APELLIDO OPCIONES

7 O i xmmmua

Asistencias: esté modulo permite al docente registrar y almacenar asistencias y notas

de sus alumnos de manera segura y facil.
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Imagen 26

Listado de Asistencias

LISTA DEASISTENCTA

D IENTFICACON NOMERE MELLDD ASKTENCA
1 W HDHRAH [HESDHEDF e @

Calificaciones: este mdédulo permitira almacenar las notas de los estudiantes segun las
actividades dispuestas por el docente encargado, el posterior reporte muestra las notas y
asistencias de un alumno en especifico personalizado con un cédigo QR para generar

confiabilidad y poner en préactica las tecnologias disponibles en el mercado tecnolodgico.

Imagen 27

Maédulo de Reportes de Asistencias

it Control Asistencia

Q 0 W

D FECHA PROFESOR MATERIA ASISTENCIA

No results found!

Showing 0 to 0 of 0 entries

Contacto

8

2 Informacion Academica

84237847
DHF|DSFDJH@]DSHF|DHF.COM a 0 m

4552229564

© N

‘ D FECHA MATERIA NOTA CONCEFTO

No results found!

Configuracion: este modulo permitira al administrador crear docentes, materias y

alumnos al igual al docente le brinda facilidad para navegar en el sitio web.
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Imagen 28

Médulo de Configuracion

CONFIGURACION DEL SISTEMA

Grados Estudiantes Profesores

Asignaturas Cuenta Usuarios

Como nos indica la imagen solo los docentes encargados pueden tomar asistencia en
el aplicativo web este mensaje se mostrara si ingresamos al sitio como administrador.

Imagen 29

Solicitud del sistema para el cambio de Usuario

S0 e e gt o n e e

Contamos con una lista de cursos disponibles los cuales llevan el listado de alumnos
el docente segun la materia asignada y el curso procedera a tomar asistencia y registrar notas

en el repositorio de notas
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Imagen 30

Listado de Cursos Disponibles

Lista de Cursos Disponibles

SEGUNDO ~ TERCERO ~ CUARTO  QUINTO  SEPTIMO  OCTAVOA  OCTAVOB  DECIMO

TALLER DE HOTELERIA ~ DEPORTE DE LUCHA OLIMPICA

Una vez registrada la asistencia podemos imprimir el reporte con el detalle general de
los dias asistidos y las notas ingresadas.
Imagen 31

Listado de Asistencias

LSTA O ASETENCCA

§e i e oo e [ L

D TENTIICAEON HORR: A0 ATACI

Los reportes son solicitados e impresos por los docentes al sistema para su posterior
presentacion, el reporte brinda garantias, seguridad tanto para la institucion como al
representante anexado a la verificacion del reporte el mismo se presentara en formato pdf

para su conocimiento impreso.



Imagen 32

Reporte de Notas

FUNDACION SU CAMBIO POR EL CAMBIO

NIT: 9348084359
Telefono: +58302) 2089000, ear. 7358
Correo:infofiporeicamiyo org
Direccion: Fundeporte Matide Alvawez, Quito 170146

su cambio - por el
m REPORTE DE NOTAS
1D:9679607552
Nombre: ROBINSON DAMIANHERRERA VARGAS
Grago: SEGUNDO
Identificacion: 1047413715
Correo: RODAME VATFGMAIL COM
Teletono: 3504016739
MATERIA NOTA FECHA
MATEATICAS 3.5 2021-09-08
ESPANOL _ 46 2021-09-08
CIENCIAS NATURALES 5.0 2021-09-08
CIENCIAS SOCIALES 39 2021-09-08
EDUCACION FISICA X 2021-09-08
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Conclusiones

e Una vez realizado el estudio mediante técnicas y metodologias de recoleccion de datos
implementadas en el proyecto de desarrollo practico se concluye con la creacion de un
aplicativo web el cual cumple con los requerimientos levantados por los beneficiarios
del sitio web.

e Con el desarrollo del sitio web logramos automatizar procesos manuales llevados a cabo
por los docentes encargados de la toma de asistencias y registro de notas facilitando el
manejo del aplicativo web.

e Lainvestigacion reflejada en el documento practico nos permite cumplir con el objetivo
general y recolectar datos de los estudiantes para controlar el registro académico
solicitado por la Institucion.

e Una vez realizadas las pruebas de funcionamiento 6ptimo del sitio web podemos
concluir que el sistema cumple con las necesidades requeridas para cumplir con el

objetivo planteado en el proyecto de desarrollo.
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Recomendaciones (Opcional)
Es necesario fomentar temas de estudio para la creacion de aplicativos webs y la
investigacion de temas relevantes para su creacion.
Para crear un sitio web tenemos que levantar datos relevantes del cliente beneficiarios
del tema de estudio para llegar al objetivo planteado y desarrollarlo con las herramientas
tecnologicas idoneas para su creacion.
Realizar un mapeo de los pasos realizados en el desarrollo de la investigacion esto nos
ayuda a recopilar la informacion requerida para cumplir las necesidades del tema de
estudio.
Investigar documentacion relevante y fuentes confiables para tener respaldos y un

enfoque préactico y tedrico del desarrollo del aplicativo web.
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Anexo 1

Implementacion del sitio web

Anexo 2

Sitio Web en red
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