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RESUMEN

En la actualidad, el desarrollo de aplicaciones web para la administracion de una
empresa es fundamental especialmente por la gran aceptacion que el internet tiene
por el mundo como un elemento primordial para el intercambio de informacién, por
lo que se ha observado que conforme avanza la tecnologia se logran avances
tecnoldgicos en desarrollo informético por lo que es necesario el desarrollo de
diversas aplicaciones web para el manejo de un negocio. En este sentido, el
desarrollo de un sistema web con herramientas de distribucion libre para la venta
de repuestos automotrices de la empresa “F & M” busca implementar un sistema
web que le permita tener acceso a toda la informacion de la empresa de manera
confiable, segura y veridica. Es por ello que el presente proyecto de investigacion
tiene por objeto identificar los procesos, normativas y datos de la empresa para el
levantamiento de requisitos para el desarrollo del sistema web, estableciendo
herramientas de distribucidn libre para elegir el lenguaje de desarrollo, base datos e
interfaz de usuario para el desarrollo del sistema web, mediante una metodologia
denominada metodologia XP para el desarrollo de software para la creacion del
sistema web, para finalmente realizar pruebas de aceptacidn en base a los requisitos
levantados del sistema web de ventas repuestos automotrices, en donde se en donde
se logro evidenciar que el desarrollo del software paso todas las pruebas necesarias

para su respectiva aplicacién en el negocio.

PALABRAS CLAVE: Metodologia Programacién Extrema (XP), historias de

usuarios, herramientas de libre distribucion, sistema web, pruebas de aceptacion.



ABSTRACT

Nowadays the web applications development for the administration of a company
is fundamental, especially for to the great acceptance of the Internet has throughout
the world as a fundamental element for the exchange of information, it has been
observed as technology advances Technological advances in computer
development were achieved, that is why is necessary to develop various web
applications for managing a business. In this sense, the development of a web
system with free distribution tools for saling of automotive parts of the company "F
& M" seeks to implement a web system to allow you to have access to all the
information of the company in a reliable way, safe and true. That is why this
research project aims to identify the processes, regulations and data of the company
to gather requirements for the development of the web system, provide free
distribution tools to choose the development language, database and interface. for
the development of the web system, through a methodology call XP methodology
for the development of software for the creation of the web system, to finally carry
out acceptance tests based on the requirements raised from the web system for
automotive spare parts sales, where where it was evidenced that the development
of the software passed all the necessary tests for its respective application in the

business.

KEYWORDS: Extreme Programming Methodology (XP), User stories, Free

distribution tolos, web system, acceptance tests.



INTRODUCCION

Hoy en dia, el desarrollo de aplicaciones web ha nacido como un pilar
fundamental debido a la importancia que el internet tiene en las personas como
medio de comunicacion, intercambio de informacion y otros servicios que brinda
el mismo. El desarrollo de aplicaciones web se ha incrementado conforme avanza

la tecnologia en la programacion.

El presente proyecto de investigacion se trata sobre “desarrollo de un sistema web
con herramientas de distribucion libre para la venta de repuestos automotrices de
la empresa “F & M””, por lo que se describe como herramientas de desarrollo
actuales que hacen énfasis en el mejoramiento de desarrollo informatico, debido
a que la empresa maneja de manera rustica sus actividades laborales y no llevan
un sistema confiable para sus registros e informacion es necesario el desarrollo de
un sistema web que permita acceder desde cualquier ordenador que tenga acceso

al internet.

En el Capitulo I, se expone el marco tedrico sobre las variables que interviene,
planteando como referencia, antecedentes investigativos sobre la problematica, se
realiza la fundamentacién cientifico-técnica (revision de la teoria literatura),
tomando 2 en cuenta las teorias que intervienen y se fundamentan en la

investigacion.

En el Capitulo 11, se compone por la metodologia y desarrollo del proyecto con la
cual se va a desarrollar la investigacion, el enfoque y nivel de la misma, la poblacion
de estudio, la muestra y la unidad de investigacion, las fuentes primarias y
secundarias utilizadas, se detalla el tratamiento de la investigacion donde se realiza
una descripcion sobre el plan de recoleccion y procesamiento de la informacion y

finalmente se plantea la operacionalizacion de variables.

El Capitulo 111, contempla la propuesta o resultados del estudio, en donde se

aprecia que el desarrollo de las variables de estudio
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El Capitulo 1V, se formulan conclusiones y recomendaciones que serviran de
aporte para la comprension de la investigacion. Adicional se incluye la bibliografia

y los anexos utilizados durante la elaboracion del proyecto.



ANTECEDENTES

El desarrollo de las tecnologias, en los Gltimos afios, ha dado un impulso
notable a nuevos disefios de programas de ventas de repuestos automotrices, los
cuales hace pocos afios no pasaban de ser realizados de forma escrita con hojas de

inventarios y cuadernos de apuntes.

El sistema informéatico basado en un sitio web que posee un claro
panorama que permita controlar la mercaderia de manera adecuada como lo indica
los estudios realizados por los estudiantes: Jonatan Jaya y Belén Punina, egresados
de la universidad técnica de Ambato, atraves de su tesis “Creacion de un centro
de comercializacion de repuestos mecanicos automotrices con asistencia técnica”,
se realiza el estudio de como implementar nuevos programas en la
comercializacion de venta de repuestos con el fin de llevar datos almacenados de
ventas y compras de mercaderia automotrices que por varios afios lo realizaban

de manera eficiente y manual.

Los administradores de la empresa ya no tendrian que llevar apuntes,
evitando desbalances en informacion de las ventas realizadas teniendo como
consecuencia pérdidas econdmicas. En ese sentido los estudiantes Jonatan Jaya y
belén Punina tuvieron como objetivo ofrecer una solucion tecnologia desarrollada
con un sitio web libre para la venta de repuestos automotrices, que buscarian
mejorar las ventas para la empresa. Detallando el estudio anterior, los procesos de
observacién tienen una relacién directa con el tema de tesis que se esta
desarrollando, buscando también la facilidad de ventas, satisfaciendo las

exigencias de los clientes demostrando calidad de repuestos y rapidez.



JUSTIFICACION

Con el desarrollo del sistema web, se pretende fomentar el uso de
herramientas tecnoldgicas, que buscan optimizar procesos de venta de repuestos
automotrices de la empresa “F & M”, que actualmente se llevan de forma manual,
lo que conlleva a un gran consumo de tiempo, haciendo que la venta tome mas
tiempo y desgaste del personal, al desarrollar un sistema web el administrador o
vendedor podra realizar registro de clientes, registro de productos, registro de
ventas, registro de proveedores, registro de productos a pedir, consultar si un
producto existe en el inventario de bodega de la empresa, mostrar informes de
productos en stock, informe de ventas realizadas, el sistema web se desarrollara
con herramientas de distribucién libre y no tiene ningun costo alto esto significa

un ahorro a la empresa.

Mediante la metodologia de desarrollo Agil XP “programacion extrema”,
con sus fases de: planificacion, disefio, codificacion, pruebas y lanzamiento, se
podré asegurar la calidad de software que tendré una interfaz intuitiva, amigable,
facil de usar.

Por lo tanto, empresas pequefias deben implementar Tecnologias de
Informacion en la cual obtendrd resultados para un futuro, mejorando sus
ingresos, a través del sistema de ventas el cual minimiza su tiempo al realizar una

venta.



Objetivos
Objetivo General

Desarrollar de un sistema web con herramientas de distribucion libre para la venta

de repuestos automotrices de la empresa “F & M”.

Objetivos Especificos

e Identificar los procesos, normativas y datos de la empresa para el

e levantamiento de requisitos para el desarrollo del sistema web.

e Establecer las herramientas de distribucion libre para elegir el lenguaje
de desarrollo, base datos e interfaz de usuario para el desarrollo del
sistema web.

e Aplicar una metodologia de desarrollo de software para la creacion del
sistema web.

e Realizar pruebas de aceptacion en base a los requisitos levantados del

sistema web de ventas de repuestos automotrices.



CAPITULO I
MARCO TEORICO
Metodologia Programacion Extrema (XP)

Extreme Programming es una metodologia agil para el desarrollo de
software, que promueve el trabajo en equipo existiendo una comunicacién continta
entre el cliente y el equipo de desarrollo, que tiene el coraje para enfrentar los

cambios por el simple hecho de que no estan solos. (Letelier & Letelier, 2006)

A su vez la metodologia Extreme Programming es una metodologia de
desarrollo que son parte de las metodologias mas rapidas y agiles existentes, su
objetivo es el desarrollo y administracion de proyectos con eficacia, flexibilidad y
control, se basa en la comunicacion, reutilizacién de codigo desarrollado y
retroalimentacion. Ademas, tiene como finalidad producir un software de calidad

para mejorar la eficiencia del equipo de desarrollo (Mancuzo, 2020).

En base a lo anterior se puede mencionar que Extreme Programming al
inicio del siglo XXI fue una metodologia que dominé el mundo de la programacion
hasta la aparicion de framework. Sin embargo, en la actualidad es una de las
herramientas mas exitosas para el desarrollo de software, por lo que asegura el
control de proyectos y su implementacion. Esta herramienta estd disefiada para
ofertar el software que los usuarios necesitan en el momento adecuado, de esta
manera ayuda los programadores a acoplarse a los requerimientos de los clientes
(Mancuzo, 2020).

En este sentido la metodologia XP se puede definir por cuatro variables tales
como el costo, tiempo, calidad y alcance; de las cuales tres de ellas pueden ser
fijados por el cliente o en otras palabras pueden ser definidos por actores externos
a los desarrolladores, mientras que la diferencia puede ser establecido por el
departamento que se encarga del desarrollo de manera que se logre un equilibrio

entre las cuatro variables (Vila, 2016).



De acuerdo con el criterio de Calvo (2018) las caracteristicas mas relevantes

de esta metodologia Extreme Programming son:

e Planificacion flexible

e Desarrollo iterativo con aportaciones de mejora continua

e El equipo de proyecto es considerado como el elemento primordial
del éxito del proyecto

e El software funciona por encima de la documentacion

e Existe una interaccion continua entre el cliente y el programados

e Brinda respuestas rapidas y eficaces ante los diferentes cambios

Vila (2016) sefiala que para el Extreme Programming se desarrolla haciendo énfasis
en cinco valores fundamentales. Teniendo como objetivo que se trabaje bajo un
pensamiento de colaboracion y creacion de un producto de alto nivel, en este

contexto se puede mencionar que los valores fundamentales son:

e Comunicacion
La metodologia XP promueve que todos los requisitos sean comunicados y
trabajados con el equipo de desarrollo de software a su vez no genera una
buena interaccidn entre los integrantes del equipo y los clientes (Vila, 2016).

e Simplicidad
La metodologia XP se enfoca en codificar las necesidades de la actualidad
mas no las de un futuro. Ademas, facilita el disefio para agilizar el desarrollo
y proporcionar el mantenimiento, de manera que para conservar la
espontaneidad hay que mantener la refactorizacién del codigo, solo de esta
forma se logra preservar el codigo simple a medida que va creciendo (Vila,
2016).

e Feedback

e Consiste en que los desarrolladores podran conocer en tiempo real la opinion
sobre el estado de software, de manera que se minimiza el riesgo de rehacer

las partes que no cumplen con las perspectivas del cliente, de este modo los



programadores podran hacer énfasis en las tareas mas importantes para
satisfacer las necesidades del usuario (Vila, 2016).

e Respeto
El respeto es uno de los valores mas importantes para que el equipo pueda
trabajar de manera eficiente y ofrecer un buen rendimiento. Implica desde
que un desarrollador no realice modificaciones que puedan tener un impacto
negativo en el trabajo de un compafiero hasta la forma de llegar al cliente.
El respeto se manifiesta de varias formas y todas son cruciales para una
mejor autoestima en el equipo, que lleva consigo un mayor ritmo de
produccion (Vila, 2016).

e Valentia
Disefar y programar en la actualidad implica valentia en la metodologia XP,
asi como reconocer los errores tan pronto como se detecten de modo que
estos puedan ser solucionados. Ningin miembro del equipo puede perder el
tiempo en intentar hacer de menos su responsabilidad en un error cometido,
ya que esto significara dejar de centrarse en otras cosas e impedira avanzar

al resto, por lo que la productividad bajara (Vila, 2016).
El equipo de un proyecto XP

Calvo (2018) sefiala que los agentes implicados en el Extreme Programming de un

proyecto de esta poseen las siguientes figuras y roles:

e Clientes: Instauran las prioridades y contrasta el proyecto. Los clientes por
lo general suelen ser los usuarios finales del producto y quiénes marcan las
necesidades.

e Programadores: Son aquellas personas que son los que se encargaran de
desarrollar el Extreme Programming.

e Testers: se encargan de ayudar al cliente sobre los requisitos del producto.

e Coach: son aquellos que sugieren los componentes del equipo y marcan la

direccién del proyecto.
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e Manager: Son los encargados de ofrecer recursos como responsables de la

comunicacion externa por lo que coordina las actividades.

Es por ello que la metodologia XP tiene cuatro fases las cuales son,
planificacion, disefio, desarrollo y pruebas que aseguran un mayor control del

proyecto.
Planificacion

En esta fase el programador realiza una recopilacién de los requerimientos
del proyecto, en las historias de usuario se especifica las funcionalidades del
sistema, con el objetivo de cubrir las necesidades del cliente. (Angamarca &
Guevara, 2018)

Historias de usuario

Procuran ser breves descripciones del comportamiento del sistema de lo que
el usuario quiere poder hacer con el producto estas a la vez dirigen la creacion de

las pruebas de aceptacion. (Meléndez, Gaitan, & Pérez, 2016)
Disefio

En esta fase se obtendra el prototipo ademas para el disefio del software se
crearan los diagramas entidad-relacion y el caso de uso, analizando los objetivos

que debe cumplir cada objeto. (Angamarca & Guevara, 2018)
Prototipo

Es un modelo inicial del producto, que comprende la demostracion de su
funcionalidad, realizado en un tiempo muy corto en el que es de gran ayuda para el

programador Y Util en la fase de disefio. (Ruales, 2017)
Diagrama entidad-relacion

Es utilizado para el disefio conceptual de la base de datos que muestra como

las entidades (objetos) se relacionan entre si, en el sistema. Este diagrama ayuda en
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la creacion de las tablas para la base de datos de la aplicacion. (Alvarez, Rivera, &
Alvarez, 2004)

Diagrama de casos de uso

Se emplea para visualizar el comportamiento del sistema usando actores y
casos de uso. El actor representa una entidad que cumple un rol importante en el
sistema y el caso de uso la tarea especifica que se realiza tras una orden. (Alvarez,
Rivera, & Alvarez, 2004)

Desarrollo

En esta fase se debe mantener un cédigo estable y facil de entender con una
programacién organizada, la cual se realiza en parejas aumentando la calidad del

software sin afectar el tiempo de entrega. (Angamarca & Guevara, 2018)
Pruebas

En esta fase se evidencia el funcionamiento del codigo y que su
implementacion sea correcta, es de suma importancia la contribucion del cliente
mas que nada en las pruebas de aceptacién disefiadas en base a las historias de

usuario. (Angamarca & Guevara, 2018)
Pruebas de aceptacion

Son creadas en base a las historias de usuario, con el fin de comprobar si
cumplen con los requerimientos y necesidades del cliente, una vez que pase
correctamente todas las pruebas de aceptacion se puede considerar que esta

finalizada la historia de usuario. (Meléndez, Gaitan, & Pérez, 2016)
Aplicacion web

Es una herramienta que los usuarios pueden utilizarla accediendo a un

servidor web a través de internet, son populares debido a lo practico del navegador
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web, asi como a la facilidad para actualizar y mantener aplicaciones web sin la

necesidad de instalar y distribuir software a todos los usuarios (Valencia, 2014).

Para el desarrollo de la aplicacion web se debe considerar seis tipos de

herramientas de las que se especifican a continuacion:

e Lenguaje de programacion
e Framework de desarrollo
e Editor de cddigo

e Base de datos

e Servidor web

e Herramientas case
Lenguaje de programacion (PHP)

PHP es un lenguaje de programacion de cddigo abierto que permite a la
mayoria de los programadores crear aplicaciones con una interfaz grafica para el
usuario, también tiene la capacidad de ser ejecutado en la mayoria de los sistemas

operativos. (Valencia, 2014)
Editor de cddigo (Visual Studio Code)

Visual Studio Code es un editor de codigo fuente ligero pero potente, que
permite a los desarrolladores crear aplicaciones web, es de codigo abierto y tiene la
facilidad de cambiar la interfaz al gusto de cada programador brindando una mejor

experiencia. (Nahuirima, 2018)
Base de datos (MySQL Server)

MySQL Server es un motor de base de datos relacional de cddigo abierto
que se perfecciona con el lenguaje de programacién PHP y en el que se puede

almacenar y administrar la informacion. (Zambrano & Echeverria, 2014)
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Servidor web (Xampp)

Xampp es un servidor de codigo abierto, facil de usar y capaz de interpretar
paginas dinamicas, le permite al programador visualizar la aplicacion desde su

ordenador sin necesidad de estar conectado a una red. (Valencia, 2014)
Herramienta case (StarUML)

StarUML es un proyecto de cddigo abierto, que consiste en el modelado del
software basado en UML (Lenguaje Unificado de Modelado) y MDA (Arquitectura
dirigida por modelos). (Ortega & Santa, 2012)
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CAPITULO 1I
METODOLOGIA Y DESARROLLO DEL PROYECTO
Disefio metodologico

El presente proyecto de desarrollo de un sistema web con herramientas de
distribucion libre para la venta de repuestos automotrices de la empresa “F & M”,
es un tipo de investigacion experimental descriptiva ya que podra desarrollar un
sistema web con la finalidad de gestionar y automatizar los servicios que brinda la
empresa “F & M”. Es una investigacion descriptiva ya que permite describir la
conceptualizacién de las variables independientes y dependientes, sus procesos,
normativas y datos. Cabe mencionar que para llevar a cabo la presente investigacion
es necesario tener un enfoque cuantitativo, debido a que las variables cuantitativas
se utilizan cualidades especificas para la investigacion. En este sentido las variables
cuantitativas utilizan variables numéricas debido a que se aplicara codificaciones
numeéricas que permitira la creacion de un sistema web y las variables cualitativas
se encarga de describir las cualidades y caracteristicas de esta herramienta para la
seleccion adecuada del leguaje en desarrollo. Es por ello que, el método a aplicar es
el método inductivo por lo que se indagara de lo particular a o lo general, con la
finalidad de ir dando solucion a la problematica desde las variables mas pequefias
hacia la mas grande con el objeto de cumplir los objetivos propuestos por la presente

investigacion.
Variables y definicion operacional
Variable independiente: sistema F&M

El sistema F&M es un sistema integrado que permite tanto a sus
empleados como a su administrador controlar la mercaderia de una manera
adecuada. Segun Angamarca & Guevara (2018) los sistemas web son
consideradas como aquellas aplicaciones de software que puede usarse desde un
servidor web mediante el internet a través de un navegador. Este sistema permite

indagar en las dimensiones de:
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° Optimizacion de Tiempo

° Gestiodn de Inventario
° Gestiodn de cliente
° Generacion de reportes

Variable dependiente: Eficacia sistema en las ventas

La eficacia del sistema en las ventas radica en que es un sistema gestor de
base de datos que es considerado como un conjunto de programas que ejecutan
diferentes funciones como almacenar, modificar y obtener informacién de una base
de datos (Apser, 2015). Es por ello que es un tipo de investigacion cuantitativa y
cualitativa ya que permite medir y describir informacién de manera rapida y

sencilla. Sus dimensiones se sustentan en:

° Optimizacion de tiempo

° Base de datos de inventario

° Base de datos de usuario y clientes
° Almacenamiento de informacion

Diseflo muestral

La poblacion es el conjunto de personas, cosas, situaciones o
acontecimientos que se quiere investigar. Se refiere a todo el universo al cual una
investigacion se enfoca (Instituto Nacional de Estadisticas, 2018). La empresa “F
& M” posee diferentes areas, sin embargo, la presente investigacion se enfocara al
area administrativa, por lo que la lista de cotejo se encuentra direccionada a estos

los trabajadores de la empresa, razén por la que se utiliza toda la poblacion.

La muestra es una pequefia parte de la poblacion, se utiliza cuando la poblacion es
demasiado grande, razén por la que se puede aplicar un muestreo probabilistico o
no probabilistico, dependiendo el caso de la poblacion. En base, a ello no se aplicara
muestra ya que se aplicara la encuesta toda la poblacion debido a que es una

poblacion finita y pequena.
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Técnicas de recoleccion de datos

Para recopilar informacion del desarrollo de un sistema web con
herramientas de distribucion libre para la venta de repuestos automotrices de la
empresa “F & M” se aplicara como técnica la observacidon estructurada ya se
utilizard una lista de cotejo como instrumento de investigacion puesto que es una
herramienta que permite observar sistémicamente un proceso al ocupar una lista de
preguntas cerradas. En este sentido, se utiliza lineamentos generales para observar

y luego elegir lo mas relevante para el desarrollo del sistema web
Técnicas estadisticas para el procesamiento de la informaciéon

Para identificar los procesos, normativas y datos de la empresa para el
levantamiento de requisitos para el desarrollo del sistema web, se tomara en cuenta
la informacion de los métodos y procesos que son necesarios desarrollar, es decir,
se haré énfasis en informacion de clientes, inventarios, entre otros componentes
para que puedan ser automatizados mediante la creacion de un software,
identificando de esta manera los puntos criticos para generar un sistema web que

permita brindar agilidad a los procedimientos de la empresa.

El establecimiento de las herramientas de distribucion libre para elegir el
lenguaje de desarrollo, base datos e interfaz de usuario para el desarrollo del sistema
web, se basaré en criterios especificos que se tienen que cumplir para automatizar
los procesos manuales por lo que se optard por un software libre que no sea
necesario pagar una licencia, es decir, que cumpla con los requerimientos

establecidos pero que sea gratuito.

Para la aplicacion de una metodologia de desarrollo de software para la
creacion del sistema web, se aplicarad la metodologia de desarrollo Agil XP
“programacioén extrema”, con respectivas sus fases de: planificacion, disefo,
codificacion, pruebas y lanzamiento, se podra asegurar la calidad de software que

tendra una interfaz intuitiva, amigable, facil de usar
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La ejecucion de pruebas de aceptacion en base a los requisitos levantados
del sistema web de ventas repuestos automotrices, se hara énfasis en el adecuado
funcionamiento de las funcionalidades desarrolladas de manera que se realizara
experimento para la creacion de usuarios, gestion de inventarios, entre otras
funcionalidades creadas con la finalidad de verificar su correcto desarrollo de forma
que todo lo que se realizaba manualmente se automatice, dando facilidad, rapidez y

agilidad al negocio al momento de brindar un servicio al cliente.

La metodologia XP o extreme programming es una metodologia de
desarrollo de software mas agiles que permite asegurar el control del proyecto y una

adecuada implementacién en donde la misma sea mas rapida y eficiente. La

metodologia define al costo, tiempo, calidad y alcance como las variables
para cualquier proyecto de software, en donde tres de ellas pueden ser establecidas
arbitrariamente por actores externos como por ejemplo clientes y jefes del proyecto;
mientras que el valor de la sobrante deber ser fijada por el equipo del desarrollo
(Vila, 2016).

El ciclo de vida de un proyecto XP se basa en entender lo que el usuario
requiere, apreciar el esfuerzo, crear la solucion y conceder un producto final al
cliente, por lo que un proyecto XP posee un ciclo de vida muy dindmico en donde
se especifica los requerimientos al comienzo del proyecto, por lo que se puede

separar en fases tales como:
Fases de planeacion

De acuerdo con el criterio de Joskowicz (2008) en esta fase se puede definir
el alcance general del proyecto, por lo que el cliente delimita lo que necesita a través
de la redaccién de encillas historias de usuarios. Los programadores valoran los
tiempos de desarrollo en base a la informacion recibida, cabe mencionar que las
estimaciones realizadas en esta fase son primarias debido a que se encontraran
basadas en datos de muy alto nivel y podrian cambiar cuando se analicen cada

iteracion. En este sentido el presente proyecto desarrolla e implementa un aplicativo
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web aprovechando los recursos tecnoldgicos de manera que mejore el control y
calidad de los procesos administrativos en beneficio de los clientes. Se procedera a
representar las historias de usuarios, que seran la base de los requerimientos del

cliente.
Historia de usuarios

Las historias de usuarios son aquellos documentos escritos de cada uno de
los requisitos utilizando un lenguaje sencillo por parte de la persona que requiere el

software. A continuacion, se describe las plantillas y cada uno de sus campos.

FASE DE HISTORIA DE USUARIOS

Tabla N° 1 Historia de usuario 01, registro usuario.

HISTORIA DE USUARIO

Numero:01 Usuario: Administrador

Nombre de la Historia: Registrar usuario.

HISTORIA DE USUARIO

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Alta
(Alta/Media/Baja)

Puntos estimados: 1 Iteracion asignada:1
(0-10)

Desarrollador encargado: Miryan Hurtado
Descripcion: Permite al administrador crear un usuario con los diferentes permisos de accesos a
los mddulos del sistema.

Observaciones: Ninguna

Elaborado por: Miryan Hurtado
Fuente: Elaboracion propia.

Tabla N° 2 Historia de usuario 02, iniciar seccion.

HISTORIA DE USUARIO

Numero: 02 Usuario: Cliente

Nombre de la Historia: Iniciar sesion.

Prioridad en negocio: Media Riesgo en desarrollo: Baja
(Alta/Media/Baja) Iteracion asignada:1
Puntos estimados: 1

(0-10)
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Desarrollador encargado: Miryan Hurtado
Descripcion: El usuario ingresa su nombre de usuario y contrasefia los cuales al ser validos

automaticamente ingresara al sistema.

Elaborado por: Miryan Hurtado
Fuente: Elaboracion propia.

Tabla N° 3 Historia de usuario 03, mostrar usuarios.

HISTORIA DE USUARIO

Numero: 03 Usuario: Administrador
Nombre de la Historia: Mostrar usuarios.
Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Media
(Alta/Media/Baja) Iteracion asignada: 1
Puntos estimados: 2

(0-10)

Desarrollador encargado: Miryan Hurtado

Descripcion: Permite al administrador visualizar los usuarios registrados en el sistema.

Observaciones: Ninguna

Elaborado por: Miryan Hurtado
Fuente: Elaboracion propia.

Tabla N° 4 Historia de usuario 04, modificar datos del usuario.

HISTORIA DE USUARIO

Numero: 04 Usuario: Administrador
Nombre de la Historia: Modificar datos del usuario.
Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Media
(Alta/Media/Baja) Iteracion asignada: 1
Puntos estimados: 2
(0-10)

HISTORIA DE USUARIO

Desarrollador encargado: Miryan Hurtado

Descripcion: El administrador ingresa la identificacion del usuario inmediatamente el sistema
muestra la informacion del mismo para que los datos puedan ser modificados al terminar el
sistema almacenara los nuevos datos.

Observaciones: Ninguna

Elaborado por: Miryan Hurtado

Fuente: Elaboracién propia.
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Tabla N° 5 Historia de usuario 05, eliminar usuario.

HISTORIA DE USUARIO

Numero: 5 Usuario: Administrador

Nombre de la Historia: Eliminar usuario.

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Baja
(Alta/Media/Baja) Iteracién asignada: 1

Puntos estimados: 2 (0-10)

Desarrollador encargado: Miryan Hurtado

Descripcion: El administrador ingresa al listado de usuarios el cual elige la opcién eliminar y
automaticamente se eliminaran los datos del mismo.

Observaciones: Ninguna

Elaborado por: Miryan Hurtado
Fuente: Elaboracion propia.

Tabla N° 6 Historia de usuario 06, registrar cliente.

HISTORIA DE USUARIO

Numero: 06 Usuario: Administrador, usuario registrado

Nombre de la Historia: Registrar cliente.

HISTORIA DE USUARIO

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Baja
(Alta/Media/Baja)

Puntos estimados: 1 Iteracion asignada:1
(0-10)

Desarrollador encargado: Miryan Hurtado
Descripcion: Permite al administrador o usuarios con el acceso a registros de clientes solicitar

sus datos personales para registrar los datos del cliente en el sistema.

Observaciones: Ninguna

Elaborado por: Miryan Hurtado
Fuente: Elaboracion propia.

Tabla N° 7 Historia de usuario 07, mostrar clientes registrados.

HISTORIA DE USUARIO

Numero: 07 Usuario: Administrador,
usuario registrado

Nombre de la Historia: Mostrar clientes registrados.

HISTORIA DE USUARIO

Prioridad en negocio: Baja Riesgo en desarrollo: Media
(Alta/Media/Baja)
Puntos estimados: 1 Iteracion asignada: 1
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(0-10)

Desarrollador encargado: Miryan Hurtado

Descripcion: El sistema proporciona un registro de todos los clientes al administrador o usuarios
con el acceso a registros de clientes cual al seleccionar cada usuario se mostraré los datos del
mismo.

Observaciones: Ninguna

Elaborado por: Miryan Hurtado
Fuente: Elaboracion propia.

Tabla N° 8 Historia de usuario 08, modificar datos del cliente.

HISTORIA DE USUARIO

Numero: 08 Usuario: Administrador, usuario registrado
Nombre de la Historia: Modificar datos del cliente.
Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Media
(Alta/Media/Baja) Iteracion asignada: 1

Puntos estimados: 2 (0-10)

HISTORIA DE USUARIO

Desarrollador encargado: Miryan Hurtado

Descripcion: EI administrador o usuarios con el acceso a registros de clientes, ingresa la
identificacion del cliente inmediatamente el sistema muestra la informacion del mismo para que
los datos puedan ser modificados al terminar el sistema almacenara los nuevos datos.

Observaciones: Ninguna

Elaborado por: Miryan Hurtado
Fuente: Elaboracion propia.

Tabla N° 9 Historia de usuario 09, eliminar cliente.

HISTORIA DE USUARIO

Numero: 09 Usuario: Administrador, usuario registrado
Nombre de la Historia: Eliminar usuario.

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Baja
(Alta/Media/Baja) Iteracion asignada: 1

Puntos estimados: 2 (0-10)

Desarrollador encargado: Miryan Hurtado

Descripcion: El administrador o usuarios con el acceso a registros de clientes ingresa al listado
de clientes el cual elige la opcion eliminar y automaticamente se eliminaran los datos del
mismo.

Observaciones: Ninguna

Elaborado por: Miryan Hurtado

Fuente: Elaboracién propia.
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Tabla N° 10 Historia de usuario 10, ingresar un nuevo articulo.

HISTORIA DE USUARIO

Numero: 10 Usuario: Administrador, usuario registrado
Nombre de la Historia: Ingresar un nuevo articulo.

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Media
(Alta/Media/Baja) Iteracion asignada:?2

Puntos estimados: 2 (0-10)

Desarrollador encargado: Miryan Hurtado

Descripcion: El administrador o usuarios con el acceso a registros de articulos podran ingresar
el nuevo articulo para la venta, y detallara el articulo mediante una pequefia descripcion debajo
de la imagen, generar un codigo de barras del articulo, al guardar se almacena la informacién
del nuevo articulo.

Observaciones: Previo al registro, el articulo debera pertenecer a una categoria

Elaborado por: Miryan Hurtado
Fuente: Elaboracién propia.
Tabla N° 11 Historia de usuario 11, mostrar articulos.

HISTORIA DE USUARIO

Numero: 11 Usuario: Administrador, usuario registrado

Nombre de la Historia: Mostrar articulos.

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Media
(Alta/Media/Baja) Iteracion asignada:2

Puntos estimados: 2

(0-10)

Desarrollador encargado: Miryan Hurtado
Descripcion: Permite al administrador o usuarios con el acceso a registros de articulos visualizar
los articulos registrados en el sistema.

Observaciones: Ninguna

Elaborado por: Miryan Hurtado
Fuente: Elaboracion propia.
Tabla N° 12 Historia de usuario 12, buscar articulos.

HISTORIA DE USUARIO

Numero: 12 Usuario: Administrador, usuario registrado

Nombre de la Historia: Buscar articulos.

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Media
(Alta/Media/Baja) Iteracion asignada: 2
Puntos estimados: 2

(0-10)
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Desarrollador encargado: Miryan Hurtado
Descripcion: El administrador o usuarios con el acceso a registros de articulos podran buscar los
articulos que deseen con el nombre o por el codigo del articulo.

Observaciones: Ninguna.

Elaborado por: Miryan Hurtado
Fuente: Elaboracién propia.

Tabla N° 13 Historia de usuario 13, modificar datos del articulo.

HISTORIA DE USUARIO

Numero: 13 Usuario: Administrador,
usuario registrado

Nombre de la Historia: Modificar datos del articulo.

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Media
(Alta/Media/Baja) Iteracion asignada: 2
Puntos estimados: 2

(0-10)

HISTORIA DE USUARIO

Desarrollador encargado: Miryan Hurtado

Descripcion: El administrador o usuarios con el acceso a registros de articulos ingresa la
identificacion del articulo donde el sistema muestra la informacién del mismo para que los datos
puedan ser modificados y tener los nuevos datos.

Observaciones: Ninguna

Elaborado por: Miryan Hurtado
Fuente: Elaboracion propia.

Tabla N° 14 Historia de usuario 14, eliminar articulo.

HISTORIA DE USUARIO

Numero: 14 Usuario: Administrador, usuario registrado
Nombre de la Historia: Eliminar articulo.

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Media
(Alta/Media/Baja) Iteracion asignada: 2

Puntos estimados: 2 (0-10)

Desarrollador encargado: Miryan Hurtado

Descripcion: El administrador o usuarios con el acceso a registros de compras a ingresar a la
lista de articulos y selecciona el que quiera eliminar.

Observaciones: Ninguna

Elaborado por: Miryan Hurtado

Fuente: Elaboracién propia.
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Tabla N° 15 Historia de usuario 15, registrar proveedor.

HISTORIA DE USUARIO

Numero: 15 Usuario: Administrador, usuario registrado

Nombre de la Historia: Registrar proveedor.

HISTORIA DE USUARIO

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Baja
(Alta/Media/Baja)

Puntos estimados: 1 Iteracion asignada:2
(0-10)

Desarrollador encargado: Miryan Hurtado
Descripcion: Permite al administrador o usuarios con el acceso a registros al médulo de compras
para solicitar sus datos personales para registrar los datos del proveedor en el sistema.

Observaciones: Ninguna

Elaborado por: Miryan Hurtado
Fuente: Elaboracién propia.
Tabla N° 16 Historia de usuario 16, mostrar proveedor registrados.

HISTORIA DE USUARIO

Numero: 16 Usuario: Administrador, usuario registrado

Nombre de la Historia: Mostrar proveedores registrados.

HISTORIA DE USUARIO

Prioridad en negocio: Baja Riesgo en desarrollo: Media
(Alta/Media/Baja)
Puntos estimados: 1 Iteracién asignada: 2 (0-10)

Desarrollador encargado: Miryan Hurtado
Descripcion: El sistema proporciona un registro de todos los proveedores al administrador o
usuarios con el acceso al mddulo de compras el cual al seleccionar cada usuario se mostrara los

datos del mismo.

Observaciones: Ninguna

Elaborado por: Miryan Hurtado
Fuente: Elaboracion propia.

Tabla N° 17 Historia de usuario 17, modificar datos del proveedor.

HISTORIA DE USUARIO

Numero: 17 ‘ Usuario: Administrador, usuario registrado
Nombre de la Historia: Modificar datos del proveedor.

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Media
(Alta/Media/Baja) Iteracion asignada: 2
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Puntos estimados: 2
(0-10)

HISTORIA DE USUARIO

Desarrollador encargado: Miryan Hurtado

Descripcion: El administrador o usuarios con el acceso a registros al médulo de compras, ingresa
la identificacion del proveedor inmediatamente el sistema muestra la informacidn del mismo para
que los datos puedan ser modificados al terminar el sistema almacenara los nuevos datos.

Observaciones: Ninguna

Elaborado por: Miryan Hurtado
Fuente: Elaboracion propia.

Tabla N° 18 Historia de usuario 18, eliminar proveedor.

HISTORIA DE USUARIO

Numero: 18 Usuario: Administrador, usuario registrado
Nombre de la Historia: Eliminar usuario.

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Baja

(Alta/Media/Baja) Iteracion asignada: 2

Puntos estimados: 2 (0-10)

Desarrollador encargado: Miryan Hurtado

Descripcion: El administrador o usuarios con el acceso al médulo de compras ingresa al listado
de proveedor el cual elige la opcién eliminar y automaticamente se eliminaran los datos del
mismo.

Observaciones: Ninguna

Elaborado por: Miryan Hurtado
Fuente: Elaboracion propia.

Tabla N° 19 Historia de usuario 19, registrar articulo comprado a un proveedor.

HISTORIA DE USUARIO

Numero: 19 Usuario: Administrador, usuario registrado

Nombre de la Historia: registrar articulo comprado a un proveedor

HISTORIA DE USUARIO

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Baja
(Alta/Media/Baja)
Puntos estimados: 1 (0-10) Iteracion asignada: 2

Desarrollador encargado: Miryan Hurtado
Descripcion: Permite al administrador o usuarios con el acceso a registros al modulo de compras
registrar un articulo o varios articulos a que proveedor se compré con factura o nota de venta.

Observaciones: Ninguna

Elaborado por: Miryan Hurtado
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Fuente: Elaboracion propia.
Tabla N° 20 Historia de usuario 20, mostrar articulo comprado a un proveedor.

HISTORIA DE USUARIO

Numero: 20 Usuario: Administrador, usuario registrado

Nombre de la Historia: Mostrar articulo comprado a un proveedor

HISTORIA DE USUARIO

Prioridad en negocio: Baja Riesgo en desarrollo: Media
(Alta/Media/Baja)
Puntos estimados: 1 (0-10) Iteracion asignada: 2

Desarrollador encargado: Miryan Hurtado

Descripcion: El sistema proporciona un registro de todos los articulos y proveedores con el total
de cantidad total de compra al administrador o usuarios con el acceso al médulo de compras el
cual al seleccionar cada registro se mostrara los datos del mismo.

Observaciones: Se muestran las opciones de visualizacidn, desactivacién e informe de registro

en PDF en cada registro mostrado en la lista

Elaborado por: Miryan Hurtado
Fuente: Elaboracion propia.
Tabla N° 21 Historia de usuario 21, desactivar un articulo comprado a un proveedor.

HISTORIA DE USUARIO

Numero: 21 Usuario: Administrador, usuario registrado

Nombre de la Historia: Desactivar un articulo comprado a un proveedor.

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Baja
(Alta/Media/Baja) Iteracion asignada: 2
Puntos estimados: 2

(0-10)

Desarrollador encargado: Miryan Hurtado

Descripcion: El administrador o usuarios con el acceso al médulo de compras ingresa al listado
de proveedor el cual elige la opcién desactivar el articulo comprado a un proveedor para asi no
afectar con el inventario realizado

Observaciones: No se podra eliminar el articulo comprado a un proveedor por la razén que si se
eliminaria el inventario se podria afectar porque no contaria con el historial de registro en el

almacén.

Elaborado por: Miryan Hurtado
Fuente: Elaboracién propia.

Tabla N° 22 Historia de usuario 22, registrar venta.

HISTORIA DE USUARIO

Numero: 22 Usuario: Administrador, usuario registrado
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Nombre de la Historia: Registrar venta.

HISTORIA DE USUARIO

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Alta
(Alta/Media/Baja)

Puntos estimados: 1 Iteracion asignada:2
(0-10)

Desarrollador encargado: Miryan Hurtado

Descripcion: Permite al administrador o usuarios con el acceso a registros al médulo de ventas
para seleccionar a un cliente ya registrado o consumidor final, el tipo de venta si factura o nota de
venta, seleccionar una fecha y agregar los articulos que el cliente necesite para al final a presentar
el calculo de los articulos a comprar y si el cliente acepta se registra la compra.

Observaciones: Se tiene dos tipos de comprobantes, por nota de venta que no tiene impuesto y

por factura que se tiene el 12% de IVA.

Elaborado por: Miryan Hurtado
Fuente: Elaboracion propia.
Tabla N° 23 Historia de usuario 23, mostrar listado de ventas registradas.

HISTORIA DE USUARIO

Numero: 23 Usuario: Administrador,
usuario registrado

Nombre de la Historia: mostrar listado de ventas registradas

HISTORIA DE USUARIO

Prioridad en negocio: Baja Riesgo en desarrollo: Media
(Alta/Media/Baja)

Puntos estimados: 1 Iteracion asignada: 2

(0-10)

Desarrollador encargado: Miryan Hurtado

Descripcion: El sistema proporciona un registro de todos los proveedores al administrador o
usuarios con el acceso al médulo de ventas el cual al seleccionar cada usuario se mostraré los
datos de las ventas.

Observaciones: Se muestran las opciones de visualizacion, desactivacion e informe de venta en

PDF en cada registro mostrado en la lista

Elaborado por: Miryan Hurtado
Fuente: Elaboracién propia.
Tabla N° 24 Historia de usuario 24, desactivar una venta registrada.

HISTORIA DE USUARIO

Numero: 24 Usuario: Administrador,

usuario registrado
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Nombre de la Historia: Desactivar una venta registrada

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Alta
(Alta/Media/Baja) Iteracion asignada: 2
Puntos estimados: 2

(0-10)

Desarrollador encargado: Miryan Hurtado

Descripcion: El administrador o usuarios con el acceso al médulo de ventas ingresa al listado de
proveedor el cual elige la opcién desactivar una venta registrada para asi no afectar con el
inventario de ventas.

Observaciones: No se podra eliminar venta realizada por la razén que si se eliminaria el

inventario se podria afectar porque no contaria con el historial de registro en el almacén.

Elaborado por: Miryan Hurtado
Fuente: Elaboracion propia.

Tabla N° 25 Historia de usuario 25, realizar reportes de compras.

HISTORIA DE USUARIO

Ndmero: 25 Usuario: Administrador

Nombre Historia: Realizar reportes de compras.

Prioridad en Negocio: Alta Riesgo en Desarrollo: Alta
(Alta/Media/Baja)

Puntos Estimados: 3 Iteracion Asignada: 3
(0-10)

Programador Responsable: Miryan Hurtado

Descripcion: Detalla todas las compras realizadas por parte de la empresa por la seleccion de un
rango de fechas mostrando en un listado de cada registro los proveedores, comprobantes, total
compra de manera general de la empresa.

Observaciones: Se permite generar un reporte en archivos Excel, Csv y Pdf.

Elaborado por: Miryan Hurtado
Fuente: Elaboracion propia.

Tabla N° 26 Historia de usuario 26, realizar reportes de ventas.

HISTORIA DE USUARIO

Ndmero: 26 Usuario: Administrador

Nombre Historia: Realizar reportes de ventas.

Prioridad en Negocio: Alta Riesgo en Desarrollo: Alta
(Alta/Media/Baja)

Puntos Estimados: 3 Iteracion Asignada: 3
(0-10)

Programador Responsable: Miryan Hurtado
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Descripcion: Detalla todas las ventas realizadas por parte de la empresa por la seleccion de un
rango de fechas o por la seleccién de un cliente mostrando en un listado de cada registro el

usuario que realizd la venta, cliente, comprobantes, total de venta de manera general de la

empresa

Observaciones: Se permite generar un reporte en archivos Excel, Csv y Pdf.

Elaborado por: Miryan Hurtado

Fuente: Elaboracién propia.

En este sentido, para lograr implementar un sistema web, la presente investigacion

aplico un cuestionario de 4 preguntas cerradas a colaboradores de la empresa F&M,

asi como se detalla a continuacion:

1. ¢Con que frecuencia ha escuchado sobre un sistema web?

Opciones Frecuencia Porcentaje
Nunca 1 25%
A veces 1 25%
Casi siempre 0%
Siempre 2 50%
Total 4 100,00%
= Nunca
= A veces

A
i

0%

Casi siempre

= Siempre

En el grafico anterior se puede apreciar que de los 4 trabajadores que laboran en la

empresa F&M, el 25% sefiala que nunca ha escuchado sobre un sistema web, el otro

25% indica que a veces ha escuchado sobre un sistema web, mientras que el 50%

menciona que siempre han escuchado de un sistema web.
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2. ¢Considera que es necesario la implementacion de un Sistema web en

la empresa F&M?

Opciones Frecuencia Porcentaje
Nunca 1 25%
A veces 0 0%
Casi siempre 1 25%
Siempre 2 50%
Total 4 100,00%

Elaborado por: Miryan Hurtado
Fuente: Elaboracién propia

0% = Nunca
= A veces
= Casi siempre

= Siempre

-
=

En el grafico anterior se puede apreciar que de los 4 trabajadores que laboran en la

empresa F&M, el 25% sefiala que no necesario la implementacion de un Sistema
web en la empresa F&M, el otro 25% indica que casi siempre es necesario la
implementacion de un Sistema web, mientras que el 25% menciona que siempre es

necesario la implementacién de un Sistema web

3. ¢Considera usted que un sistema web permite un mejor

almacenamiento de informacion de la empresa?

Opciones Frecuencia Porcentaje
Nunca 1 25%




A veces 0 0%
Casi siempre 1 25%
Siempre 2 50%
Total 4 100,00%
Elaborado por: Miryan Hurtado
Fuente: Elaboracién propia
0% = Nunca
= Aveces

= Casi siempre

= Siempre

En el grafico anterior se puede apreciar que de los 4 trabajadores que laboran en la
empresa F&M, el 25% sefiala que un sistema web nunca permite un mejor
almacenamiento de informacion de la empresa, el otro 25% indica un sistema web
casi siempre permite un mejor almacenamiento de informacién de la empresa,
mientras que el 50% menciona que un sistema web siempre permite un mejor

almacenamiento de informacion de la empresa.

4. ¢Considera que un sistema web puede optimizar el tiempo y los

recursos dentro de la empresa?

Opciones Frecuencia Porcentaje
Nunca 1 25%
A veces 1 25%
Casi siempre 1 25%



Siempre 1 25%
Total 4 100,00%

Elaborado por: Miryan Hurtado

Fuente: Elaboracion propia

= Nunca
= A veces
Casi siempre

= Siempre

En el grafico anterior se puede apreciar que de los 4 trabajadores que laboran en la
empresa F&M, el 25% sefiala que un sistema web nunca puede optimizar el tiempo
y los recursos dentro de la empresa, el otro 25% indica sistema web a veces puede
optimizar el tiempo, el otro 25% comenta que sistema web casi siempre puede
optimizar el tiempo y los recursos dentro de la empresa los recursos dentro de la
empresa, mientras que el 50% menciona que sistema web siempre puede optimizar

el tiempo y los recursos dentro de la empresa.
Fases de disefio

En esta fase del ciclo de vida de la metodologia XP, se realizan disefios breves que
posteriormente serviran de referencia para la realizacion de la aplicacion. La
metodologia XP sugiere realizar disefios tan simples como sea posible, en la cual se
consiga la funcionalidad de la aplicacidn, es por ello que la metodologia XP hace

énfasis en los disefios simple y claros, por lo que se caracteriza por su simplicidad
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en la implementacion de sus disefios, soluciones a travées de pequefios programas de

prueba.
Prototipo

Por medio de este elemento se logra apreciar las posibles interfaces del aplicativo
web de manera que se pueda definir alternativas para el disefio de las aplicaciones.

Desarrollo

Codificacion

Imagen N° 1 Pantalla de codificacion.

Elaborado por: Miryan Hurtado

Fuente: Elaboracién propia

Se puede apreciar la pantalla de codificacion de inicio de sesion — Login
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Imagen N° 2 Pantalla de modelo usuario-consulta.

Elaborado por: Miryan Hurtado
Fuente: Elaboracion propia

A continuacion, se puede apreciar la pantalla de modelo usuario para consulta a

base de datos

Imagen N° 3 Pantalla de obtencidn de campos

Elaborado por: Miryan Hurtado

Fuente: Elaboracién propia
En la siguiente imagen se muestra la obtencion de campos de formulario de la

interfaz de usuario
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Imagen N° 4 Codificacion.

Elaborado por: Miryan Hurtado

Fuente: Elaboracion propia

De la misma manera procede con la codificacion de los diferentes modulos que se
encuentran presentados en la presentacion de prototipado, usando los diferentes
lenguajes de php por el lado del servidor, Ajax, javascript por el lado de la interfaz
con el lenguaje de etiquetado de html usando Bootstrap para que el disefio sea

visible adecuadamente en computadores, moviles y tablets.
Fase de prueba

En esta fase de iteracidn se entregan modulos funcionales y sin errores, puede ser
deseable por parte del cliente no poner el sistema en produccion hasta tanto no se
tenga la funcionalidad completa. En esta fase no se realizan mas desarrollos
funcionales, pero pueden ser necesarias tareas de ajuste. De esta manera la fase se
prueba se encarga de comprobar si la aplicacién cumple con las expectativas
deseadas por el cliente. Es importante mencionar que son indispensables realizarlas

antes del lanzamiento de la aplicacion.

Técnica de pruebas de caja negra: Requerimiento funcional / Historias de

Usuario
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Historia de usuario 01, registrar usuario: Resultado esperado (Salida): El
sistema registrara a los usuarios mediante los datos que registro y asignacion
de accesos a los diferentes modulos del sistema de manera validada.
Historia de usuario 02, iniciar sesion: Resultado esperado (Salida): El
usuario ingresa su nombre de usuario y contrasefia los cuales al ser validos
automaticamente ingresara al sistema, caso contrario no podra ingresar.
Historia de usuario 03, mostrar usuarios: Resultado esperado (Salida):
Permite al administrador visualizar los usuarios registrados en el sistema.
Historia de usuario 04, modificar datos del usuario: Resultado esperado
(Salida): El administrador selecciona a un usuario en el sistema que muestra
la informacion del mismo para que los datos puedan ser modificados al
terminar el sistema almacenara los nuevos datos.

Historia de usuario 05, eliminar usuario: Resultado esperado (Salida): El
administrador ingresa al listado de usuarios el cual elige la opcion eliminar
y automaticamente se eliminaran los datos del mismo.

Historia de usuario 06, registrar cliente: Resultado esperado (Salida):
Permite al administrador o usuarios con el acceso a registros de clientes
solicitar sus datos personales para registrar los datos del cliente en el
sistema.

Historia de usuario 07, mostrar clientes registrados: Resultado esperado
(Salida): El sistema proporciona un registro de todos los clientes al
administrador o usuarios con el acceso a registros de clientes cual al
seleccionar cada usuario se mostrara los datos del mismo.

Historia de usuario 08, modificar datos del cliente: Resultado esperado
(Salida): El administrador o usuarios con el acceso a registros de clientes,
ingresa la identificacion del cliente inmediatamente el sistema muestra la
informacion del mismo para que los datos puedan ser modificados al
terminar el sistema almacenara los nuevos datos.

Historia de usuario 09, eliminar cliente: Resultado esperado (Salida): El

administrador o usuarios con el acceso a registros de clientes ingresa al
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listado de clientes el cual elige la opcion eliminar y automaticamente se
eliminaran los datos del mismo.

Historia de usuario 10, ingresar un nuevo articulo: Resultado esperado
(Salida): El administrador o usuarios con el acceso a registros de articulos
podrén ingresar el nuevo articulo para la venta, y detallara el articulo
mediante una pequefia descripcion debajo de la imagen, generar un codigo
de barras del articulo, al guardar se almacena la informacion del nuevo
articulo.

Historia de usuario 11, mostrar articulos: Resultado esperado (Salida):
Permite al administrador o usuarios con el acceso a registros de articulos
visualizar los articulos registrados en el sistema.

Historia de usuario 12, buscar articulos: Resultado esperado (Salida): El
administrador o usuarios con el acceso a registros de articulos podran buscar
los articulos que deseen con el nombre o por el codigo del articulo.
Historia de usuario 13, modificar datos del articulo: Resultado esperado
(Salida): El administrador o usuarios con el acceso a registros de articulos
ingresa la identificacion del articulo donde el sistema muestra la
informacion del mismo para que los datos puedan ser modificados y tener
los nuevos datos.

Historia de usuario 14, eliminar articulo: Resultado esperado (Salida): El
administrador o usuarios con el acceso a registros de compras ingresa a la
lista de articulos y selecciona el que quiera eliminar.

Historia de usuario 15, registrar proveedor: Resultado esperado (Salida):
Permite al administrador o usuarios con el acceso a registros al médulo de
compras para solicitar sus datos personales para registrar los datos del
proveedor en el sistema.

Historia de usuario 16, mostrar proveedor registrados: Resultado
esperado (Salida): EIl sistema proporciona un registro de todos los
proveedores al administrador o usuarios con el acceso al médulo de compras

el cual al seleccionar cada usuario se mostrara los datos del mismo.
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Historia de usuario 17, modificar datos del proveedor: Resultado
esperado (Salida): El administrador o usuarios con el acceso a registros al
maodulo de compras, ingresa la identificacion del proveedor inmediatamente
el sistema muestra la informacién del mismo para que los datos puedan ser
modificados al terminar el sistema almacenara los nuevos datos.

Historia de usuario 18, eliminar proveedor: Resultado esperado (Salida):
El administrador o usuarios con el acceso al médulo de compras ingresa al
listado de proveedor el cual elige la opcién eliminar y automéaticamente se
eliminarén los datos del mismo.

Historia de usuario 19, registrar articulo comprado a un proveedor:
Resultado esperado (Salida): Permite al administrador o usuarios con el
acceso a registros al modulo de compras registrar un articulo o varios
articulos a que proveedor se compro con factura o nota de venta.

Historia de usuario 20, mostrar articulo comprado a un proveedor:
Resultado esperado (Salida): El sistema proporciona un registro de todos los
articulos y proveedores con el total de cantidad total de compra al
administrador o usuarios con el acceso al modulo de compras el cual al
seleccionar cada registro se mostrara los datos del mismo.

Historia de usuario 21, desactivar un articulo comprado a un
proveedor: Resultado esperado (Salida): EI administrador o usuarios con el
acceso al médulo de compras ingresa al listado de proveedor el cual elige la
opcion desactivar el articulo comprado a un proveedor para asi no afectar
con el inventario realizado.

Historia de usuario 22, registrar venta: Resultado esperado (Salida):
Permite al administrador o usuarios con el acceso a registros al médulo de
ventas para seleccionar a un cliente ya registrado o consumidor final, el tipo
de venta si factura o nota de venta, seleccionar una fecha y agregar los
articulos que el cliente necesite para al final a presentar el calculo de los
articulos a comprar y si el cliente acepta se registra la compra.

Historia de usuario 23, mostrar listado de ventas registradas: Resultado

esperado (Salida): El sistema proporciona un registro de todos los
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proveedores al administrador o usuarios con el acceso al médulo de ventas
el cual al seleccionar cada usuario se mostrara los datos de las ventas.
Historia de usuario 24, desactivar una venta registrada: Resultado
esperado (Salida): EI administrador o usuarios con el acceso al médulo de
ventas ingresa al listado de proveedor el cual elige la opcion desactivar una
venta registrada para asi no afectar con el inventario de ventas.

Historia de usuario 25, realizar reportes de compras: Resultado esperado
(Salida): Detalla todas las compras realizadas por parte de la empresa por la
seleccion de un rango de fechas mostrando en un listado de cada registro los
proveedores, comprobantes, total compra de manera general de la empresa.
Historia de usuario 26, realizar reportes de ventas: Resultado esperado
(Salida): Detalla todas las ventas realizadas por parte de la empresa por la
seleccion de un rango de fechas o por la seleccién de un cliente mostrando
en un listado de cada registro el usuario que realiz6 la venta, cliente,

comprobantes, total de venta de manera general de la empresa.
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CAPITULO 111
PROPUESTA

Interfaz de la aplicacion web

SISTEMA DE VENTA DE
AUTOREPUESTOS

"EYM"

Imagen N° 5 Pantalla inicial.

Elaborado por: Miryan Hurtado

Fuente: Elaboracidn propia

A continuacion, en la pantalla inicial de ingreso a la aplicacion web — Login donde
el administrador o usuarios registrados ingresaran el nombre de usuario y la clave

las cuales al estar correctas ingresar al sistema.

B F v Escn x4 e - o x

< c AN loalhost /s afymA i = w2

AUTOREPUESTOS T3 Minan Hurado

Imagen N° 6 Pantalla de registro.

Elaborado por: Miryan Hurtado
Fuente: Elaboracion propia
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En la siguiente imagen de registro de usuarios en la cual se dard los diferentes
accesos al sistema dependiendo la actividad de cada usuario a cumplir por parte de

la 16gica de negocio.

B F M |Escriorio x + e - 9 x

ro | loclhest/sistemafym/vist asi y WA i

copy || E o | poF Buscar:
opel Homb Documento Numera Document Telef Email Log) Foto Estado
a A ¥ 2mail d &
_.izil‘
a i CEDULA 178681 1 mail Miryan2021 setivado
4
Ope Homb Document N Documento Telef Email Logi Foto Estad
o= ! 1
Copyright ©2021 Miryan Hurtado. Toda los derechos reseniados

Imagen N° 7 Pantalla inicial con listado de registros.

Elaborado por: Miryan Hurtado
Fuente: Elaboracidn propia

En los registros de usuarios, se muestra el listado con diferentes accesos a los

maodulos del sistema con los cuales fueron registrados con anterioridad.

Numero de Documentof*}:

Imagen N° 8 Pantalla modificacion.

Elaborado por: Miryan Hurtado

Fuente: Elaboracién propia
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Se puede apreciar la pantalla de modificacién de usuarios en la cual se puede
modificar algun dato del usuario o modificar el tipo de accesos a los diferentes

modulos del sistema.

Ventas de los ultimas 12 mases

itps;4 o aih o fsssterma e fus tas esr toria

. phpk

Imagen N° 9 Pantalla de presentacion.

Elaborado por: Miryan Hurtado

Fuente: Elaboracion propia

En la siguiente imagen se puede apreciar la pantalla principal de presentacion de
aplicacion web — Dashboard en la cual presenta en forma resumida y estadistica la
informacion de ventas realizadas o compras de productos realizadas para el

abastecimiento del negocio.

Categorial*):

ACEITES

Stack Deseripcion

Imagen: Cadigo:

Seleccionar archivo | ninzin =

iwht €2021 Miryan Hurtado. Toda los derechos reservadas,
e

Imagen N° 10 Pantalla de registro de articulos.

Elaborado por: Miryan Hurtado
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Fuente: Elaboracion propia

A continuacion, se muestra el registro de articulos donde se detalla las
caracteristicas o descripciones, cantidad para stock, imagen y codigo de barras de

cada producto adquirido para el negocio.

L
Codigo Stock Imagen Desaipcion Estade
0 1 . 1 cm
T8 =
- Y o
i

Copyright & 2021 Miryan Hurtado. Todo |

Imagen N° 11 Pantalla de listado de articulos.

Elaborado por: Miryan Hurtado
Fuente: Elaboracidn propia

En la siguiente imagen se ve el listado de todos los articulos con la descripcion,
imagen, stock y con un estado de activado que equivale que esta disponible el

articulo, con los botones de editar o desactivar un articulo.

44



localhost fsiste

AUTOREPUESTOS =

-

Nombre(*}:

Imagen:

Seleccionar archivo 1inzin archivo seleccionadc
-

B Guardar | @ Cancelar

Copyright 2021 Miryan Hurtado. Todo los derechos resenvades

Imagen N° 12 Pantalla modificacion de articulo.

Elaborado por: Miryan Hurtado

Fuente: Elaboracion propia

Categorial*):

ACEITES

Descripdon

aceite motor a Gasalina shell 10w40 47 litres.

Codigo:

senerar | Imprimir

A-81

5}

%) Miryan Hurtado

Se procede, a mostrar, modificacion del articulo en la cual se puede cambiar

cualquier dato, imagen o cddigo de barra en caso de haber existido alguna

equivocacion al registrar el articulo.

[ F M| Escriterio x4+

€« C A Moesssguro | lealhost/sistemafymAvstas/orevesder pho

AUTOREPUESTOS =

Proveedor [+ 2=

Hombre

Nimero Documento

Telefono

BGuardar | @ Cancelar

Copyright 2021 Miryan Hurtado. Todo (o5 derechos reservades

Imagen N° 13 Pantalla de registro de proveedores.
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Elaborado por: Miryan Hurtado
Fuente: Elaboracion propia

A continuacion, el registro de proveedores que servira para saber de qué proveedor

viene un articulo y en caso de no estar en stock el articulo se vuelva solicitar mas

productos.

Opdiones +  Nombre Documento Humero Telefono

(] ACEITES MOTORES CEDULA

(o] DENSO BOMBAS CEDULK 1815885464

Opdiones Nombre Documento Humero Telefono Email

Mostrando ] a2 de 2 entradas 1

Copyright ©2021 Miryan Hurtado. Todo los derechos reservados

Imagen N° 14 Pantalla de proveedores registrados.

Elaborado por: Miryan Hurtado

Fuente: Elaboracidn propia
La siguiente imagen se muestra, pantalla de proveedores registrados con los datos

principales y opcion de eliminar o editar de forma individual a un proveedor.
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Nomby Tipo Deument:
ITES MOTORE EDULS
Humero Decument: Direccion
1 uiL
Telefons Email

Copyright 2021 Miryan Hurtado. Todo (05 derechos reserado

Imagen N° 15 Pantalla de modificacion de proveedores.

Elaborado por: Miryan Hurtado

Fuente: Elaboracion propia

A continuacion, modificacidn de proveedores en la cual se puede cambiar cualquier

dato del proveedor registrado con anterioridad.

B 'F Y M) Escrtorio x + o

<« c A Noesseguro | loalhost fsistemafyrmypvi esophf #r

AUTOREPUESTOS = ) Miryen Hurtado
e [

Tipe Comprobante{*): Serie: Mumero: Impuesta:

Artieuls. Cantidad Precio Compra Precio Venta Subtotal

eht ©2021 Miryan Hurtado, Todo los derechos resevedos
cctel

Imagen N° 16 Pantalla de registro de articulo de proveedores.

Elaborado por: Miryan Hurtado
Fuente: Elaboracion propia

En la siguiente pantalla de registro de articulo el proveedor en la cual se va

registrando que articulo fue adquirido en cada proveedor.
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Seleccione un Articulo

BOMBAS DE

PRESICHWE,
LINEALY

Imagen N° 17 Pantalla modal de articulo.

Elaborado por: Miryan Hurtado
Fuente: Elaboracion propia

La imagen modal de articulos registrados en la cual se podran seleccionar uno o

varios articulos que fueron adquiridos de un distribuidor.

B F v M" | Escritorio x 4+ o - a x
<« C & Nossseguro | loalhost/sstematymivistas/ngresa phy N
= ¥ Miryan Hurtad.
Ingresos [ TR
Cop; Excel s POF Buscar:
Opciones Fecha Praveed Usuari Niimero Total Compr: Estado
[ = | 2021-08-01 DENSO BOMBAS Hurtad 121 000,00 =
a 10801 ACEITES MOTORES 1 12
Opciones Fech: Proveed Usuari Documenta Nime: Total Compra Estado

Copyright 2021 Miryan Hurtado. Todo [0 derechos resersdo

Imagen N° 18 Pantalla de articulos registrados a proveedores.

Elaborado por: Miryan Hurtado
Fuente: Elaboracion propia

Se puede apreciar la pantalla de articulos registrados, proveedor con los datos

principales y opcion de eliminar o editar de forma individual.
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Copyright © 2021 Miryan Hurtado. Tedo los derech s reservades

Imagen N° 19 Pantalla de consultas de registros.
Elaborado por: Miryan Hurtado

Fuente: Elaboracion propia

Como se visualiza la pantalla de consulta de registros de compras que fueron

localhest /= L
= %) Mirysn Hurtad
Consulta de Compras por Fecha
Fecha Inicio FechaF
Bos202 ]
s 0 S —
M N o
Proveedor Comprobant Namers Total Compra Impuesto Estada
3 8 8
! L Proveed Comprobant; Mimer Total Compra Impuesto Estad
1 w18 oW o m
2 2 7 m om
E T

realizadas por la empresa con una fecha rango que tiene una fecha de inicio y una

fecha fin.

Imagen N° 20 Pantalla de compras registradas.

Elaborado por: Miryan Hurtado

Fuente: Elaboracion propia

Fecha Inide FechaFin

[ 1 u]

Fecha P d Comprobant, M Total Compra Impuesto Estado
10801 ETESMOTORE ota,vent 122555 255 1 00
10801 Miryan Hurtad DENSO BOMEAS y 121
Fecha Usuari Proveedor Comprobant, Mimero Total Compra Impuest Estado

M ndo 1 d 1
Copyright © 2021 Miryan Hurtado. Todo s derachos reservados

Se puede mostrar pantalla de compras registrados por la empresa con los datos

principales mostrando con un estado de aceptado equivalente que estan en stock o

disponibles.
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r——— X @ FYMEscrtorio Whodf x  +

C O Ardwo | C/Users/LUCHEEINS/Downl oads/F62 0Y%20M¥%2 0%2 DEsariton o2 0(4) pdf

= FYMEscritorio (4).pdf

2021-08-01 M
Hur

o
2021-08-01 Miryan
Hurtada

Imagen N° 21 Pantalla de informe de compras.

Elaborado por: Miryan Hurtado

Fuente: Elaboracion propia

"F Y M" | Escritorio

ACEITES Nota_venta 122555 12.00
MOTORES 255
DENSO BOMBAS  Nota_venta 12123 12.00

Aceptado

Aceptado

En la siguiente imagen se puede apreciar la pantalla de informe de compras

mostradas en formato pdf, todas las compras que fueron realizadas por la empresa

con una fecha rango que tiene una fecha de inicio y una fecha fin que el

administrador o usuario necesite.

[ £ Y| Esertario x +

€ C A Noesssguro | loalhcst/sistemafympvistaspventasfechacizntephy

AUTOREPUESTOS =

Consulta de Ventas por Fecha

Copyright © 2021 Miryan Hurtade. Todo los dereches reseniados

Imagen N° 22 Pantalla de ventas registradas.

Elaborado por: Miryan Hurtado

Fuente: Elaboracién propia

50

Fecha Inicie Fecha Fin Cliente
n ] =] CONSUMIDOR FIMAL
agosto de 2021 + L Mostrar
L M X J Vv 5 D
1 Cliente Comprabante Niimero Total Ventas Impuesto Estado
- 2 3 4 5 & 7 8
Hose
@ 112 13 14 18
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A continuacién, se muestra, ventas registradas en la que se registrara las ventas

realizar por parte de la empresa con una fecha rango que tiene una fecha de inicio y

una fecha fin.

Consulta de Ventas por Fecha

"-g Miryan Hurtado

Imagen N° 23 Pantalla de ventas.

Elaborado por: Miryan Hurtado

Fuente: Elaboracién propia

Fecha Inicio FechaFin Cliente
021 [w] CONSUMIDOR FINAL
copy || Excal || csv || Por Buscar:
Fecha v Usuario Cliente Comprobante Nimero Total Ventas Impueste Estade
Miryan Hurtado “ONSUMIDOR FINAL Factura 121111111 00 0 | ceprado |
Miryan Hurtado CONSUMIDOR FINAL Mota_Venta 11 150000
Miryan Hurtado CONSUMIDOR FINAL Ticket 11 1400 Ieeptao
CONSUMIDORFINAL  Mota_ven 1 1510 [ copizio
1 Mir CONSUMIDOR FINAL Mot [ 11
Fecha Usuario Proveedor Comprobante Nimer Total Compra Impuest Estade
Mostrando 1 a & de 7 entradas Sigui
Copyright © 2021 Miryan Hurtado. Todo o5 derechos ressrvadas

Pantalla de ventas, muestra todas las ventas que fueron realizadas por parte la

empresa con una fecha rango que tiene una fecha de inicio y una fecha fin que el

administrador o usuario necesite.
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9 C O Achivo | C/Users/LUCHEEINS/Downlosds/FE20Y%20M%20%20Es0 torio®20(5) pf f @ hsono@)

= FYMEscritorio (5).pdf

‘FY M’ | Escritorio

Fecha  Usuario Cliente  Comprobante Nimero  Total Impuesto Estado
Ventas

20210913 Miryan CONSUMIDOR Factura 5555555 26.10 12.00 Aceptado
Hurtado FINAL

20210912 Miryan CONSUMIDOR Factura 234 8.00 Aceptado
Hurtado FINAL 234234

20210912 Miryan CONSUMIDOR Nota_Venta mm 56.50 Aceptado
Hurtado FINAL

20210912 Miryan CONSUMIDOR Nota_Venta M12222 343952 Aceptado
Hurtado FINAL

20210821 Miryan CCONSUMIDOR Factura 121 3500 Anulado
Hurtado FINAL n

202108-04 Miryan
Hurt

CONSUMIDOR Nota_Venta n 1500.00 Anulado
ado FINAL

2021-08-02 Miryan CCONSUMIDOR Ticket 1 14.00 Anulado
Hurtado FINAL

20210801 Miryan CONSUMIDOR Nota_Venta n 1510.00 Anulado
FINAL

20210801 Miryan CONSUMIDOR Nota_Venta " 8.00 Aceptado
Hurtado FINAL

20210801 Miryan CONSUMIDOR Nota_Venta n Aceptado
Hurtado FINAL

20210728 Miryan CONSUMIDOR Factura AR Anulado
irado FINAL

Imagen N° 24 Pantalla de informe de ventas.

Elaborado por: Miryan Hurtado

Fuente: Elaboracion propia
Pantalla de informe de ventas mostrados en formato pdf todas las ventas que fueron
realizadas por la empresa con una fecha rango que tiene una fecha de inicio y una

fecha fin que el administrador o usuario necesite.
Fase de desarrollo

Esta es la fase méas importante en el ciclo de desarrollo de XP. Las funcionalidades
son desarrolladas en esta fase, generando al final de cada una un entregable
funcional que ejecuta las historias de clientes determinadas a la iteracion. Como las
historias de usuario no poseen suficiente detalle como para permitir su analisis y
desarrollo, al principio de cada iteracion se realizan las tareas necesarias de analisis,

consiguiendo con el cliente los datos que sean necesarios.
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MODELO ENTIDAD RELACION

O usuario
¢ idusuario ;int(11)
= nombre : varcharg 100)
@ tipo_documento ; varchar{20)
@ num_documento : varchar(20)
@ direccion : varchar(70)
& telefono : varchar{20)
@ email : varchar(30)
2 cargo : varchar(20)
login : warchar(20)
o clave : varchar(64)
@ imagen : varchar{50) |
# condicion : tinyint(4)

s

o usuario_permiso

@ idusuario_permiso :int(11)

# idusuarnio: int(11) > \
# idpermiso - int{11) P \

go permiso
@ idpermiso  inti11)
2 nombre : wvarchar({30)

Imagen N° 25 Modelo entidad relacion.

Elaborado por: Miryan Hurtado

Fuente: Elaboracién propia

&

detalle_ingreso

¢ iddetalle_ingreso: int{11)
# idingreso Cint(11)

# idarticulo : int{11) g

# cantiddad : int(11)
# precio_compra : decimal{11,2)
# precio_venta . decimal(11,2)

fo ingreso

L
H
H

idingreso - int(11)
idproveedor - int(11)
idusuario ; int{11)

2 tipo_comprobante © varchar(20)
21 serie_comprobante - varchar(7)

]
H
H

num_comprobante : varchar(10)
fecha_hora - datetime
Impuesto : decimal{4 2}
total_compra : decimal(11,2)

2 estado : varchar(20)

0 venta
idventa  int{11)

idcliente - int( 11}

idusuario ; int{11)
tipo_comprobante : varchar(20}
serfie_comprobante © varchar(7)
num_comprobante : warchar(10)
fecha_hora . datetime
impuesto - decimal(4,2)
total_wenta : decimal{11,2)

2 estado : varchar{20)
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O detalle_venta

¢ iddetalle_venta : int(11)

4w idventa - int(11)

|

\U

go

4 idarticulo : int{11)

# cantidad : int(11)
\ I‘ # precio_venta : decimal{11,2)
| # descuento : decimal(11,2}

articulo
@ idarticulo : int(11)

# idcategoria  int{11)

@ codigo : varchar{50)

@ nombre : wvarchar{100)

# stock :ing{11)

2 descripcion : varchar(256)
@ imagen : varchar(50}

# condicion : tinyint{4)

deo categoria
@ idcategoria | inti11)
2 nombre : varchar{50)
@ descripcion : varchar{256)
# condicion : tinyint{4}

Jo

@ idpersona - int{11)
o tipo_persana : varchari20)

2 nombre ; varchar(100)

= tipo_documento © varchar(20)
2 num_documento ; varchar{20)
2 direccion : varchar(70)

= telefono : warchar(20)

= email - varchar{50)

persona



CONCLUSIONES

e Se identifico los procesos, normativas y datos de la empresa para el
levantamiento de requisitos para el desarrollo del sistema web, en donde se
evidencio que existe una serie de problemas ya que carecen de procesos en
la venta de repuestos lo cual genera un inadecuado manejo de informacién,
por lo que se tomo en cuenta todos los procedimientos a realizar en la
administracion de datos.

e Se establecio las herramientas de distribucién libre para elegir el lenguaje
de desarrollo, base datos e interfaz de usuario para el desarrollo del sistema
web.

e Se aplicé la metodologia XP para el desarrollo de software para la creacion
del sistema web, debido a que es una metodologia agil desarrollo ademas de
que puede promover el trabajo en equipo impulsando asi la comunicacion
entre el cliente y el equipo de desarrollo.

e Se realizd las pruebas de aceptacion en base a los requisitos levantados del
sistema web de ventas repuestos automotrices, en donde se logro evidenciar
que el desarrollo del software paso todas las pruebas necesarias para la

aplicacion en el negocio.
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RECOMENDACIONES

La participacion de los usuarios es muy importante debido a que se
encuentran muy ligados a cumplir los objetivos de la empresa, es por ello
que es fundamental la colaboracién activa de los usuarios involucrados para
el adecuado manejo de informacion.

Para el desarrollo de un sistema web es importante utilizar herramientas de
libre distribucion con el fin de que todos usuarios tengan acceso a la misma.
Utilizar metodologias que se ajuste a la necesidad del negocio de manera
que se desarrolle el sistema web sin ningin problema.

Registrar eficientemente la informacion para obtener informacién real y

confiable al momento de necesidad.
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ANEXOS

Se muestra el registro de articulos donde se detalla las caracteristicas o
descripciones, cantidad para stock, imagen y codigo de barras de cada producto

adquirido para el negocio.

& REDMI NOTE 8
O Al QUAD CAMERA

Imagen 1 Pantalla de listado de articulos
Elaborado por: Miryan Hurtado
Fuente: Elaboracidn propia

La imagen modal de articulos registrados en la cual se podran seleccionar uno o

varios articulos que fueron adquiridos de un distribuidor.

Imagen 2 Pantalla de articulos registrados a proveedores

Elaborado por: Miryan Hurtado
Fuente: Elaboracién propia



Se muestra, ventas registradas en la que se registrara las ventas realizar por parte

de la empresa con una fecha rango que tiene una fecha de inicio y una fecha fin.

&> REDMI NOTE 8
SR Al QUAD CAMERA

Imagen 3 Reporte de ventas
Elaborado por: Miryan Hurtado
Fuente: Elaboracion propia

Informe de compras mostradas en formato pdf, todas las compras que fueron
realizadas por la empresa con una fecha rango que tiene una fecha de inicio y una

fecha fin que el administrador o usuario que necesite.

//

- O REDMIUUNORE 8
O AL QUEAD EAMERA

=

Imagen 4 Consulta de ventas por fechas
Elaborado por: Miryan Hurtado

Fuente: Elaboracién propia



En el grafico se puede apreciar que de los 4 trabajadores que laboran en la empresa
F&M, el 25% sefiala que nunca ha escuchado sobre un sistema web, el otro 25%

indica que a veces ha escuchado sobre un sistema web, mientras que el 50%

menciona que siempre han escuchado de un sistema web.

%

©® N a b -

SEEHHEEE

:::::::

B m - 1 + 100%

Lsto
n O Escribe aqui para buscar =]} ¢ - =) 4B 11°C Nublado ~ @ &} [z d

Imagen 5 Encuesta a trabajadores de la empresa F&M

Elaborado por: Miryan Hurtado

Fuente: Elaboracién propia

En el grafico se puede apreciar que de los 4 trabajadores que laboran en la empresa
F&M, el 25% sefiala que no necesario la implementacion de un Sistema web en la
empresa F&M, el otro 25% indica que casi siempre es necesario la implementacion
de un Sistema web, mientras que el 25% menciona que siempre es necesario la

implementacion de un Sistema web



mirian hurtado - Excel =} x

Férmulas  Datos  Revisar  Vista Q :Qu 7 9. Compartir
= _ = ) N
M % /it EF Ajustar texto General - 2] 7] &= EEX E 23 s Q‘Y p
(2= = [T Rellenar~
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20
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30

31|
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3

34 | Opciones Frecuencia__ Porcentaje

37 |Casi siempre 2%

35 Nunca 1 25% = Nunca
8 25%
26 |A veces 1 25% = Aveces
| 1 = Casisiempre
38 | Siempre 1 25% Sempre
39 Total 4 100%

40| Elaborado por: Miryan Hurtado
41 Fuente: Elaboracién propia

Listo

O Escribe aqui para buscar

Imagen 6 Encuesta a trabajadores de la empresa F&M
Elaborado por: Miryan Hurtado

Fuente: Elaboracion propia



