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Resumen

En la actualidad la tecnologia ha permitido a las personas y entidades llevar su
informacion de una manera mas eficiente y organizada mediante diversos softwares y
aplicaciones creados para dicho objetivo. Las aplicaciones web son usadas para la administracion
de gran cantidad de informacion en las diversas instituciones de educacion en las cuales el uso de
estas aplicaciones facilita tanto la recoleccion y la tabulacion de la informacion de los estudiantes
de la Institucion.

Por ello cada institucion enfocada al &mbito educativo consta de un servicio web el cual
le permite realizar las acciones anteriormente mencionadas de forma eficaz y eficiente, por esta
razon el presente proyecto enfocado al médulo de gestion académica del personal docente busca
implementar un médulo al sistema el cual permita al docente y a las autoridades de la institucion
acceder, visualizar, crear y manipular la informacion de los estudiantes y sus puntajes a lo largo
del periodo Académico.

Remediando asi la problematica y necesidad de la institucion, identificando los procesos
administrativos, normas y necesidades las cuales permitiran proveer una solucién eficaz de la
problematica actual ademas de evidenciar el uso de herramientas para el desarrollo de un sistema
web como son las Bases de datos, Frameworks y librerias acoplandonos a la metodologia de
Programacion Modular para el desarrollo de dicho modulo y realizar la etapa de pruebas con
base en los requerimientos solicitados por el personal de la Institucién, en donde se identificara
que el software supero toda la fase de pruebas y permitiendo asi la implementacion de esta en la
institucion para su posterior uso.

Palabras Clave: FRAMEWORKS, METODOLOGIA DE PROGRAMACION

MODULAR, APLICACION WEB, BASE DE DATOS, FASE DE PRUEBAS.
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Abstract

Currently, technology has allowed individuals and entities to manage their information
more efficiently and organized through various software and applications created for this
purpose. Web applications are used for managing large amounts of information in various
educational institutions, where the use of these applications facilitates the collection and
tabulation of student information within the institution.

Therefore, every institution focused on education includes a web service that enables the
aforementioned actions to be carried out effectively and efficiently. For this reason, the present
project, focused on the academic management module for teaching staff, seeks to implement a
module within the system that allows teachers and institutional authorities to access, view,
create, and manipulate student information and their scores throughout the academic period.

This project addresses the institution's problems and needs by identifying the
administrative processes, regulations, and requirements that will provide an effective solution to
the current issues. It also demonstrates the use of tools for developing a web system, such as
databases, frameworks, and libraries, adhering to the Modular Programming methodology for the
development of this module and conducting the testing phase based on the requirements
requested by the institution's staff. It will be verified that the software has successfully passed the
testing phase, allowing its subsequent implementation in the institution for future use.

Keywords: FRAMEWORKS, MODULAR PROGRAMMING METHODOLOGY,

WEB APPLICATION, DATABASE, TESTING PHASE.
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Introduccion

Debido a la situacion nacional en las unidades educativas, la Institucion Educativa Fiscal
Sucre enfrenta un desafio crucial generado por la reciente eliminacion de partidas
administrativas, como las secretarias. Esta medida ha sumido a la institucién en una compleja
situacion afectando directamente el desarrollo de actividades educativas cotidianas.

En este contexto, el presente proyecto de titulacion se centra en el desarrollo de un
maodulo de gestion académica destinado al personal docente de la Institucion Educativa Fiscal
Sucre. Este modulo, disefiado con el framework Codelgniter 4 y aplicando la arquitectura
Modelo-Vista-Controlador (MVC), tiene como objetivo optimizar los procesos administrativos y
académicos, abordando la falta de personal administrativo y mejorando la eficiencia en la gestion
academica.

La estructura del proyecto de titulacion se divide en tres capitulos fundamentales. El
Capitulo 1: Marco Tedrico explorara conceptos clave sobre aplicaciones web, lenguajes de
programacion, bases de datos, servidores, y el uso de Codelgniter 4 como framework. En el
Capitulo 2: Metodologia y Desarrollo del Proyecto, se detallara la investigacion de
requerimientos, el desarrollo del médulo con Codelgniter 4, y su implementacion y capacitacion
para mejorar la eficiencia y precision en procesos administrativos y académicos. Finalmente, en
el Capitulo 3: Propuesta y Conclusiones, se presentara la solucién propuesta, su impacto
esperado en la Institucion Educativa Fiscal Sucre, y las conclusiones finales del proyecto.

Esta investigacion busca no solo abordar la problematica actual de la institucion
educativa, sino también ofrecer una solucién tecnoldgica eficiente y adaptada a sus necesidades
especificas, contribuyendo asi al fortalecimiento de la gestion académica y al mantenimiento de

altos estandares en la calidad educativa.
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Planteamiento del Problema
Descripcion de la Situacién Problemética

En respuesta a una reestructuracion a nivel nacional en el ambito de las unidades
educativas, la eliminacién reciente de partidas administrativas, en particular la supresion de roles
como el de las secretarias, ha sumido a instituciones educativas como la Institucion Educativa
Fiscal Sucre en una distintiva situacion respecto a los departamentos administrativos. Esta
medida ha generado una falta de control en el manejo de la informacidn académica que involucra
a toda la comunidad educativa: docentes, autoridades y estudiantes, afectando directamente el
desarrollo de actividades institucionales académicas.

En consecuencia, la Institucion Educativa Fiscal Sucre se ve ante la carencia de un
sistema administrativo que pueda organizar y proporcionar informacion de manera oportuna y
personalizada a docentes, representantes y estudiantes. Esta ausencia de roles administrativos ha
tenido un impacto directo en la gestion de datos y procesos fundamentales, debilitando la
capacidad de la institucion para ofrecer informacion relevante en tiempo real.

Como solucidn a esta situacion, surge la necesidad de implementar un sistema eficiente
que organice la informacién especifica de cada curso y docente en la institucion. Este sistema
debe abordar aspectos importantes como la gestion de notas, el control de asistencias y el
proceso de tutoria. La interfaz propuesta debe ser intuitiva y personalizada para satisfacer las
necesidades individuales de cada docente, contribuyendo asi a la mejora integral de la gestion
académica.

La Institucion Educativa Fiscal Sucre, consciente de la necesidad de mantener estandares
elevados en la calidad educativa, propone la creacion de un moédulo de gestion académica virtual.

Este modulo no solo aspira a llenar el vacio dejado por la falta de personal administrativo, sino
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también a mejorar la eficiencia en la gestion académica. Este proyecto, busca sentar las bases
para una administracion académica mas efectiva y moderna en la institucion, posicionandola
como referente en la excelencia educativa.
Formulacion del Problema

¢ Como implementar mddulos de gestion académica virtual que permitan cubrir la

carencia de roles administrativos en la Institucién Educativa Fiscal Sucre?



Objetivos
Objetivo General
Desarrollar un médulo de gestidn de informacion del personal docente en el sistema de
gestién académica de la Institucion Educativa Fiscal Sucre, proporcionando una solucion
eficiente y automatizada que mejore los procesos administrativos y académicos.
Objetivos Especificos
e Identificar los requerimientos funcionales y datos necesarios para el médulo de
gestién docente mediante entrevistas con los usuarios, para determinar las
necesidades que se debe incorporar dentro del médulo docente.
e Desarrollar el mddulo para la gestion académica de docentes con Codelgniter 4,
implementando la separacion de la légica, los datos y la interfaz con arquitectura
MVC, para la automatizacion efectiva de los procesos de administracion.
e Implementar y capacitar el médulo de gestién docente con el objetivo de mejorar
sustancialmente la eficiencia y precision en los procesos administrativos y

académicos.

16
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Justificacion

La presente investigacion se enfoca en el desarrollo de un modulo de gestion académica
destinado al personal docente de la Institucion Educativa Fiscal Sucre. Su objetivo central
consiste en abordar la complejidad surgida a raiz de la carencia de roles administrativos,
proponiendo la implementacion de un sistema de gestion académica virtual.

Este proyecto tiene como objetivo mejorar el disefio y desarrollo de un médulo de gestion
académica utilizando la plataforma Codelgniter 4. Al aplicar esta tecnologia junto con la
metodologia SCRUM vy a su vez aplicar Modelo-Vista-Controlador (MVC), buscamos aportar
conocimientos practicos y eficientes para gestionar datos académicos en entornos educativos. La
eleccion de Codelgniter 4 y la implementacion del MV C se centran en ofrecer una base técnica
solida y adaptable a las necesidades especificas de la Institucién Educativa Fiscal Sucre.

El impacto del proyecto de desarrollo del médulo de gestion académica se sentira de
manera directa en la comunidad educativa de la Institucion Educativa Fiscal Sucre. Los
principales beneficiarios de esta iniciativa seran los docentes, las autoridades educativas, los
estudiantes y sus representantes. La automatizacion de los procesos administrativos facilitara el
acceso desde dispositivos moviles y ordenadores de escritorio, promoviendo asi la comunicacion
eficiente entre todas las partes involucradas en el entorno educativo.

El proyecto de desarrollo del médulo de gestion académica no solo busca mejorar la
eficiencia administrativa, sino también generar beneficios sociales como una gestion académica
mas efectiva y acceso oportuno a informacion relevante. Esta implementacién crucial contribuira
a mantener estandares elevados en la calidad educativa, abordando la carencia de roles

administrativos y promoviendo el desarrollo educativo y el bienestar de la comunidad.
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Antecedentes

La Institucion Educativa Fiscal Sucre se encuentra inmersa en un desafio de relevancia en
el marco de la reestructuracion nacional de las unidades educativas. La eliminacion reciente de
partidas administrativas, en particular la supresion de roles como los de las secretarias, ha
generado una situacién compleja que impacta directamente en la gestion de la informacion
académica. Esta medida ha sumido a la institucion en una carencia critica de roles
administrativos, especialmente en la esfera de la gestion de informacion académica, afectando
significativamente el desarrollo normal de las actividades educativas cotidianas.

La ausencia de roles administrativos ha creado un vacio sustancial en la Institucion
Educativa Fiscal Sucre, particularmente en la gestion de datos especificos de cada curso y
docente. La carencia de un servidor administrativo ha debilitado la capacidad de la institucion
para proporcionar informacion relevante en tiempo real.

Como consecuencia directa de esta problematica, surge la presente necesidad de
implementar un sistema enfocado en que aborde de manera integral la gestion de notas, el control
de asistencias y los procesos de tutoria. La Institucién Educativa Fiscal Sucre se encuentra en la
busqueda de una solucién que no solo subsane la falta de roles administrativos, sino que también
mejore la eficiencia en la gestion académica, contribuyendo asi al desarrollo educativo de la
institucion.

La investigacidn no solo aspira a abordar la problematica actual de la Institucion
Educativa Fiscal Sucre, sino también a ofrecer una respuesta tecnoldgica que fortalezca la

gestion académica y contribuya al mantenimiento de altos estandares en la calidad educativa.



19

Marco Teorico
Aplicacién Web

Las aplicaciones web se definen de manera integral como el conjunto de cédigos de
programa compilados y ejecutados dentro de diversos navegadores web. “Estos navegadores
interpretan diferentes lenguajes de programacion, tales como PHP, HTML, CSS, entre otros, que
se utilizan para construir la interfaz de la aplicacién, la cual se despliega en nuestras
computadoras” (Lujan, 2002, p. 45).

Un aspecto fundamental a tomar en cuenta de las aplicaciones dirigidas a la web es su
capacidad para comunicarse con un servidor y la base de datos correspondiente. Esta interaccion
posibilita la obtencién de informacion del sistema y el intercambio de datos esenciales para la
ejecucion de los programas.

Segun el libro de Lujan (2002) “Las aplicaciones web permiten la generacion automatica
de contenido, la creacion de paginas personalizadas segun el perfil del usuario o el desarrollo del
comercio electronico” (p. 3).

Historia

La historia de las aplicaciones web comienza cuando internet empez6 a expandirse en las
ultimas décadas del siglo pasado. “Al principio, estas aplicaciones eran simples y solo mostraban
informacion bésica en paginas estaticas. A medida que la poblacion obtuvo acceso nuevas
tecnologias e internet, las aplicaciones web” (Aristizabal, 2012, p. 25).

Un gran cambio ocurrié con la introduccién de tecnologias que permitian actualizar la
informacion en tiempo real sin tener que recargar toda la pagina. Luego, con la llegada de

frameworks se facilitd la creacion de aplicaciones web més avanzadas y faciles de usar.
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Lenguaje de Programacion

Cuando nos referimos al concepto de lenguaje de programacion, estamos hablando acerca
del conjunto especifico de herramientas y reglas que se emplean con el propdsito de crear
programas de computadora. Basicamente, “se trata de un grupo predeterminado de simbolos y
estructuras que distingue a cada lenguaje de programacién de manera Unica” (Martin, 2021, p. 9).

La aplicacién de un lenguaje de programacion se enfoca en describir de manera precisa
las instrucciones que la computadora debe ejecutar, utilizando un lenguaje que sea comprensible
tanto para el usuario como para la maquina.
Definicion

De manera general un lenguaje de programacion se describe como un conjunto de
ordenes o comandos que trazan de manera general el proceso que una aplicacion debe llevar a
cabo. Estas instrucciones se formulan mediante diversos simbolos.
Figural

Tipos de lenguajes de programacion

Nota. Representacion grafica de tipos de lenguajes de programacién con sus logos distintivos.
Reproducido de lenguaje de programacion y cuales son los tipos, por Ecdisis Estudio, 2021

(https://ecdisis.com/).
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Segun Duran (2008) “en general, cada tipo de lenguaje de programacion ofrece una serie
de mecanismos que 10 hacen mas (o menos) apropiado al tipo de problema que tratamos de
resolver y al tipo de sistema que pretendemos desarrollar” (p. 15).

Caracteristicas

Sintaxis: Involucra al grupo de simbolos y reglas que describen la estructura y las reglas
adecuadas para formar sentencias en el cédigo.

Semantica: Se refiere a las reglas que permiten convertir las sentencias en instrucciones
I6gicas entendibles para la maquina.

Pragmatica: Trata de utilizar de manera efectiva las construcciones particulares del
lenguaje.

Constantes y Variables

Un elemento de datos que conserva su valor constante a lo largo del programa se
denomina constante, identificado por un nombre especifico. En cambio, “una variable, también
identificada por un nombre, es un elemento de datos cuyo valor puede alterarse durante la
ejecucion del programa. Estas variables, categorizadas como globales o locales, determinan su
alcance en el cadigo” (Catherine, 2009, pp. 21-22).

Las constantes permiten definir valores fijos que no deben cambiar, proporcionando
estabilidad y previsibilidad en el comportamiento del programa. Por ejemplo, “las constantes son
ideales para definir parametros que rigen la configuracién del sistema o valores matematicos que

se utilizan repetidamente, como 7 (pi) en calculos geométricos” (Catherine, 2009, p. 140).
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Las variables son elementos de datos que pueden almacenar diversos tipos de
informacion, como nameros enteros, cadenas de texto y valores booleanos, adaptandose a las
necesidades dinamicas del programa mientras se ejecuta.

Tabla 1l

Tipos de Datos Comunes en Desarrollo de Software

Tipo de

Descripcidn
Datos P

Representa numeros enteros, sin decimales ni fracciones. Es ideal para contar
elementos o expresar cantidades enteras.

Se emplea para numeros decimales, permitiendo mayor precision en calculos
matematicos que involucran fracciones.

Este tipo de dato es como un interruptor digital, almacenando valores

int

float o double

Boolean verdaderos o falsos. Resulta esencial para tomar decisiones condicionales en
el codigo.
Sirve para almacenar un Unico caracter, como letras o simbolos. Util cuando
char se requiere representar datos simples, como iniciales o cédigos de

identificacion.

Un tipo de dato flexible para almacenar diferentes textos con una longitud
varchar(n) variable, con una capacidad méxima de 'n’ caracteres. Es Util para nombres,
direcciones u otra informacién variable en longitud.

Reservado para almacenar informacion relacionada con fechas. Facilita la

gestidn de eventos temporales y programacion de tareas basadas en el tiempo.

Destinado a representar horas del dia, desde minutos hasta segundos.

Fundamental en situaciones donde la precisién temporal es esencial.

Combina la informacion de fechas y horarios en un solo tipo de formato de

datetime dato, permitiendo el almacenamiento de eventos especificos en un punto
temporal exacto.

Un tipo de dato numérico que limita las opciones posibles hacia un conjunto
enumeration  fijo de valores. Resulta util para definir categorias predefinidas, como estados
0 tipos especificos.

Ideal para gestionar colecciones de datos del mismo tipo, permitiendo un facil
acceso y manipulacion de mdaltiples elementos a través de indices.

date

time

array

Nota. Muestra una referencia rapida de tipos de datos esenciales utilizados en el desarrollo de

software.
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Tipo de Lenguajes de Programacion
PHP
El lenguaje de programacion PHP se distingue como un conjunto diverso de herramientas
que simplifica el desarrollo de aplicaciones con una estructura y programacion clasica. Este
lenguaje esta disponible para el uso de todas las personas ya que es open source. Un aspecto
fundamental a destacar es que, al ejecutarse en el servidor, PHP no requiere compatibilidad por
parte del navegador, lo cual confiere una independencia respecto al entorno visual del navegador.
Aristizabal (2012) describe a PHP de la siguiente manera:
El lenguaje de programacion PHP goza en la actualidad de muy buena aceptacion en la
comunidad de programadores para la Web, por su versatilidad, facilidad para
manipularlo, estadia en el servidor, porque es libre, facil en su aprendizaje, de libre
distribucidn, tiene acceso a bases de datos y otras funcionalidades orientadas a la red,
porque precisamente en la red, se encuentra una cantidad considerable de comunidades
de programadores de apoyo y soporte, variedad de librerias de codigo que se pueden
utilizar, y sobre todo, es orientado a objetos. (p. 15)
Figura 2

Logo representativo de lenguaje de programacion Hypertext Preprocessor (PHP)

np

Nota. Logo oficial del lenguaje de programacién PHP. Reproducido de Iconos de lenguaje de

programacion PHP, por Illustration, 2019 (https://es.vexels.com).



24

Java
Java considerado entre los lenguajes de programacion mas populares para desarrollar.
sistemas empresariales y aplicaciones web. Se destaca por su capacidad de ser utilizado en
diferentes plataformas, hablando de portabilidad, y su capacidad para adaptarse y crecer segln
las necesidades del proyecto, hablando de su escalabilidad.
Arroyo (2019) seiiala que:
Java es independiente de la plataforma porque tiene una maquina virtual para cada
sistema; esta maquina funciona como puente entre el sistema operativo y el programa en
Java, y posibilita que este Gltimo se lea y se ejecute a la perfeccion. (p. 5)
Figura 3

Logo representativo del lenguaje de programacion Java

Nota. Lenguaje de programacion Java-Logo el cual es una base fundamental para las
aplicaciones. Reproducido de ¢ Qué es JAVA?, por Rosa, 2019 (https://rosamarfil.es/).
JavasScript

JavaScript, ampliamente empleado en paginas web junto con HTML o XHTML, es un
lenguaje de programacion del lado del cliente que se ejecuta de forma directa en el navegador del

usuario.
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Proporciona funcionalidades interactivas y mejoras visuales, como mostrar/ocultar texto,
deslizar iméagenes y crear animaciones.

“JS ha logrado un importante posicionamiento entre los desabolladores por las
incontables bondades en el desarrollo de paginas web, por ejemplo, paginas dindmicas para el
envio y validacién de formularios, interactividad, animacién, seguimiento de actividades de
usuario, etcétera”. (Arroyo, 2019, p. 11)

Figura 4

Logo representativo del Lenguaje de programacion JavaScript una extension de Java

Nota. Lenguaje de programacion JavaScript-Logo el cual es usado en diversos lenguajes.
Reproducido de EI mejor CMS JavaScript, por Sanity, 2020 (https://www.sanity.io/).
HTML 5

HTMLY5, tiene la funcion principal de establecer el disefio, el contenido y la estructura de
dichas paginas. Opera como un lenguaje que indica al navegador como mostrar la informacion al
usuario.

De acuerdo con Herrera (2012) “HTMLS nos proporcionara una manera de hacer un
cddigo mas limpio, mas facil de leer y escribir, cubriendo al mismo tiempo y de mejor manera la
cada vez mayor demanda de funcionalidades por parte de programadores, disefiadores y

usuarios” (p. 6).
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JQuery

JQuery se presenta como un framework JavaScript de gran relevancia, es considerado
como una libreria de codigo que simplifica procesos y rutinas listas para su implementacion,
“permitiendo a los programadores evitar el desarrollo manual de tareas basicas al aprovechar las
implementaciones ya probadas y funcionales dentro del propio framework” (Comesaria, 2013, p.
15).
Figura5

Logo representativo del lenguaje JQuery aplicado en el funcionamiento

Nota. Lenguaje de programacion JQuery-Logo lenguaje usado para el funcionamiento interactivo
y estético de diversas funciones en las aplicaciones. Reproducido de JQuery Hello World, por
Mkyong, 2024 (https://mkyong.com/).
CSS

CSS son Hojas de Estilo en Cascada, se refiere esencialmente a la presentacion visual de
un documento web. “Se encarga de definir aspectos como el tamafio, tipo de fuente, espaciado y
otros atributos visuales de cada elemento, permitiendo al desarrollador ajustar la disposicion de

los elementos segun sus preferencias” (Lujan, 2002, p. 34).
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Los estilos CSS pueden ser aplicados de diversas maneras, ya sea directamente en el
documento como CSS interno, de forma externa en archivos independientes como CSS externo,
o incluso de manera dindmica y remota como CSS en linea.

Herrera (2012) explica que el programador usa CSS para especificar el formato para un

tipo de etiqueta o para una etiqueta en particular. La idea principal detras de todo esto es

separar el cddigo de estructura del codigo de presentacidn, de manera que cuando se
modifica el archivo con cddigo CSS, éste inmediatamente afecta a todas las paginas

HTML que hacen referencia a él, evitando asi editar cada pagina HTML de forma

individual. (p. 8)

Figura 6

Logo de Cascading Style Sheets usado para la estructura del programa y sus elementos visibles

LS55

Nota. Logo del Lenguaje de programacion CSS-Logo aplicado en diversas aplicaciones web.
Reproducido de CSS Logo, por Rudloff, 2022 (https://1000marcas.net/).
Bootstrap

Bastidas (2019) sefiala: "Es una biblioteca que es de uso de varias plataformas o conjunto
de herramientas de c6digo abierto para disefio de sitios web y aplicaciones web. Es un

Framework que fue usado por Twitter para su negocio™ (p. 278).
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Bootstrap, se presenta como una herramienta gratuita disefiada para simplificar el
procedimiento en creacién de sitios web responsivos y adaptados a dispositivos mdviles. Facilita
a los desarrolladores la construccidn rapida de sitios al ofrecer una serie de sintaxis para disefiar
plantillas. En términos sencillos, este framework permite a los programadores crear paginas en la
web mas eficientemente. Este framework incorpora scripts fundamentados en JS, CSSy HTML
que abarcan varias funciones y elementos vinculados al disefio en linea.

Base de Datos

Una base de datos es un sistema organizado de informacion relacionada, representando
aspectos caracteristicos que definan de manera concreta un objeto real. Almacenada
electronicamente, puede contener informacion diversa como nimeros, imagenes y archivos,
organizada mediante un sistema de bases de datos representado con las siglas DBMS.

En una base de datos estandar, la informacion se organiza de manera que facilite su
acceso, permitiendo tanto consultas individuales como la generacién de informes extensos.
Definicion y Caracteristicas

“Una base de datos es una coleccion estructurada de registros o datos almacenados en un
sistema informatico y organizado de tal manera que se pueda buscar rapidamente la informacion
y se pueda recuperar también rapidamente” (Nixon, 2019, p. 161).

Es un sistema estructurado que permite almacenar, administrar y recuperar informacion
eficientemente, basandose en un modelo de datos que describe la estructura y las conexiones
entre la informacion. Los sistemas de administracion de bases de datos (SGBD) controlan y
administran estas bases, ofreciendo lenguaje y herramientas que permitan consultar e interactuar
con los datos que existe dentro de la base de datos, facilitando consultas, informes y

mantenimiento de la totalidad de la informacién guardada dentro de la base de datos.
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Gestor de Base de Datos

Un administrador de bases de datos (DBMS) es una aplicacion informatica que simplifica
la creacion, administracion y manipulacion de bases de datos, centrandose principalmente en la
organizacion de los datos. Proporcionando un entorno eficiente y estructurado para almacenar,
recuperar y modificar la informacion. Los DBMS permiten a los usuarios interactuar con las
bases de datos mediante consultas y operaciones, garantizando la integridad de los datos y
proporcionando herramientas para gestionar la estructura y relaciones de la informacion
almacenada.

“Todos los accesos a la base de datos estan controlados mediante un sofisticado paquete
de software Ilamado sistema de gestion de base de datos (DBMS, por sus siglas en inglés)”
(Catherine, 2009, p. 6).

Figura7

Gestores de Bases de Datos Comunes

ORACLE
U m ?é'QLite

¥

. m C’ﬂg O cassandra

M

Nota. Presentan los gestores de bases de datos utilizados en proyectos de desarrollo de software
cumpliendo con el rol de ser el intermediario entre el programa y la gestion de la base de datos.

Reproducido de Tipos de bases de datos, por J. Larque, 2023 (https://www.hiberus.com/).
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MySQL

MySQL es un gestor de base de datos que se destaca por su amplio uso en aplicaciones
web. Originado por la empresa MySQL AB de origen sueco, se encuentra disponible bajo la
Licencia de Software Libre. Ademas, para aquellas empresas que buscan utilizar este software de
manera privada, existe una opcion comercial que requiere la adquisicion de una licencia para su
utilizacion.

“El SQL en MySQL significa Structured Query Language. Este lenguaje tiene su base en
el inglés y también se utiliza en otras bases de datos como Oracle y Microsoft SQL Server”
(Nixon, 2019, p. 162).

Figura 8

Logo del Gestor de Base de Datos MySQL comunmente usado en la mayoria de programas web

Y

Nota. Presentacion visual del distintivo logo del gestor de base de datos MySQL actualmente
usado en la aplicacion para el correcto funcionamiento de las consultas SQL. Reproducido de
Conexiones asincronas a MySQL, por J. Guerra, 2022 (https://javguerra.github.io).
PostgreSQL

PostgreSQL, es considerado al igual que MySQL como un sistema de administracion de
bases de datos relacional ampliamente empleado en aplicaciones web. PostgreSQL proporciona

una robusta plataforma para la direccién eficiente de bases de datos. Ademas, al igual que
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MySQL, ofrece una opcion comercial para empresas que deseen utilizar el software de manera
privada, requiriendo la adquisicion de una licencia correspondiente

“PostgreSQL es un gestor de bases de datos orientadas a objetos (SGBDOO o ORDBMS
en sus siglas en inglés) muy conocido y usado en entornos de software libre porque cumple los
estandares SQL92 y SQL99” (Gibert & Pérez, 2020, p. 5).
Modelo de Base de Datos

Explican la forma en que se disefia la organizacion légica de una base de datos. Son
conceptos esenciales para introducir la idea de abstraccion en una base de datos. Los modelos de
datos establecen la manera en que los datos se relacionan entre si y como se manipulan y
guardan en el sistema. “Es crucial comprender la definicion de "bases de datos" al tener en
cuenta la distincion entre datos e informacion, ya que estos aspectos son esenciales para el
desarrollo de las bases de datos” (Juérez, 2006, p. 45).
Modelo Racional

Los datos se encuentran en una base de datos relacional en forma de filas y columnas,
que se combinan para formar una tabla. Por lo general, los datos se organizan en varias tablas
que se pueden conectar usando una clave principal o externa. “Estos identificadores exclusivos
representan las numerosas conexiones que existen entre las tablas, y una variedad de modelos de
datos suelen ser utilizados para representar estas relaciones” (Akiko, 2010, p. 20).
Modelo Entidad-Relacion

El modelo entidad-relacion es una herramienta que simplifica la representacion de los
elementos involucrados en un proceso empresarial y cdmo se relacionan entre si. El diagrama
entidad-relacion es la representacion gréfica de este modelo, donde las entidades se muestran

mediante rectangulos, los atributos se representan con circulos o elipses, y las relaciones se
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visualizan como lineas que conectan las entidades que tienen alguna conexion. “Otra forma
comun de presentar este tipo de diagramas es listar los atributos de una entidad en filas dentro
del rectangulo que la representa” (Esic, 2018, p. 1).

Modelo Relacional de Objetos

Un objeto-relacional se emplea para caracterizar una base de datos que ha progresado
desde el modelo relacional hacia una base de datos hibrida que integra tanto tecnologias
relacionales como de objetos. “Una de las razones fundamentales del rapido éxito de las bases de
datos relacionales fue su habilidad para generar consultas ad hoc” (Valencia, 2009, p. 2).
Servidores

Un servidor hardware es una maquina fisica que esta integrada en una red informatica y
donde funcionan uno o mas servidores software ademas del sistema operativo. Un servidor
hardware también se conoce como "host", que en inglés significa "anfitrién". En esencia,
cualquier computadora puede actuar como "host" mediante el uso del software adecuado para
servidores.

Por otro lado, un servidor basado en software es un programa gque proporciona un
servicio especial que otros programas, llamados clientes, pueden utilizar localmente o a través de
una red. El tipo de servicio ofrecido depende del software del servidor. “La comunicacion se
establece mediante el modelo cliente-servidor, y en lo que respecta al intercambio de datos,
entran en juego los protocolos de transmisidn especificos del servicio” (IONOS, 2013, p. 1).
Definicién y Caracteristicas

Dado que los servidores son computadoras responsables de satisfacer las solicitudes de
los clientes en la red, una de sus caracteristicas clave es la necesidad de mantener sus recursos

disponibles de forma continua para garantizar la operatividad constante de la red. En otras
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palabras, deben permanecer encendidos y siempre listos. Esta condicion explica por qué en
ocasiones una pagina web o sus recursos pueden no cargarse: “si un servidor colapsa o
experimenta una falla, la porcidn correspondiente de la red a su cargo dejara de estar accesible
para los usuarios” (Ivar, 2000, pp. 48-50).

Ademas, los servidores suelen ser equipos de alto rendimiento con suficiente capacidad
de procesamiento para manejar numerosas solicitudes de clientes con un tiempo minimo de
demora. Esto implica la necesidad de contar con alimentacidn eléctrica constante y otros recursos
fisicos para asegurar su funcionamiento continuo. En muchos casos, “los servidores se
almacenan en compartimentos especialmente acondicionados, incluso con control climatico,
manteniendo un entorno suficientemente fresco y libre de interferencias” (IONOS, 2023, p. 1).
Funcion de un Servidor Web

El servidor web tiene la responsabilidad de proporcionar informacion o recursos a
usuarios u otras maquinas que lo requieran. “Esta informacion puede manifestarse en diversas
formas o servicios, abarcando desde archivos de texto, imagenes o videos hasta desempefiar
funciones como las de un servidor de impresion, correo o web” (Roblenado, 2019, p. 2).
Figura 9

Estructura del funcionamiento de un servidor web y sus relaciones con los diferentes

|
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Nota. Representa el funcionamiento y los componentes. Reproducido de ¢Qué es un servidor

web?, por B. Rodriguez, 2019 (https://www.webebre.net/).
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Xampp

Xampp es uno de los servidores web multiplataforma méas empleados, facilitando a los
desarrolladores la creacion y prueba de sus programas en un servidor web local. Fue creado por
Apache Friends y su cadigo fuente original puede ser examinado o modificado por la
comunidad. “Se encuentra disponible en 11 idiomas y es compatible con diversas plataformas,
incluyendo Windows, macOS y Linux” (Mundobytes, 2013, p. 1).

CPanel

CPanel es un panel de control ampliamente reconocido que facilita la gestion de su
servidor de alojamiento web a través de una interfaz basada en la web, disefiada para ser
amigable para los usuarios. “Es particularmente destacado en entornos de alojamiento
compartido, siendo la solucion ofrecida por usuarios del hosting asequibles” (Kinsta, 2023, p. 1).
Dominio Web
Definicion y Caracteristicas

Cada péagina web consta principalmente de dos elementos esenciales: un nombre de
dominio y un servidor de alojamiento web. El nombre de dominio esté vinculado a una direccion
IP, y al ingresar un nombre de dominio en un navegador, el servidor web correspondiente es
localizado a través del Sistema de Nombres de Dominio (DNS), que es una red global de
servidores.

Los servidores DNS encuentran la direccién IP relacionada con el nombre de dominio 'y
la envian al navegador web. Posteriormente, el navegador solicita al servidor de alojamiento del
dominio informacion sobre el sitio.

Una vez que el servidor de alojamiento proporciona los datos solicitados, el navegador

web los convierte en una pagina web que los usuarios pueden visualizar. Es asi como “la
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conexion entre el nombre de dominio, la direccién IP y el servidor de alojamiento colabora en la
presentacion de la pagina web” (Gustavo, 2023, p. 1).
Figura 10

Representacion de la Estructura de un Dominio en la web

extension

W M
google.com.mx
[ =
dominio codigo del pais

Nota. Analisis rapido de la estructura del dominio con sus componentes clave: ‘google’ (nombre),
‘com’ (extension), y 'mx’ (codigo de pais). Reproducido de Qué es un dominio web, por V. Fetter,
2019 (https://www.hostgator.mx/).
Registrador de Dominios

Los registradores de dominios son entidades que simplifican el proceso de afadir y
distribuir nombres de dominio a una escala amplia. En su funcion, actian como intermediarios
entre los registros de dominios que supervisan los dominios de nivel superior (.es, .com 0 .net) y
los usuarios que buscan obtener un dominio. En términos simples, “aquellos que desean adquirir
un nombre de dominio deben comunicarse con un registrador” (IONOS, 2010, p. 2).
Framework

Un framework, también conocido como marco de trabajo, constituye una estructura que
facilita el desarrollo de software de forma mas agil y eficiente. En este contexto, solo necesitas
escribir el codigo que gestione la légica especifica de tu aplicacion.

La ventaja radica en que no es necesario reinventar conceptos basicos del desarrollo,

como la creacién de clases, el manejo de objetos y la definicion de funciones comunes. En
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esencia, “un framework establece la estructura para tu proyecto futuro y provee las herramientas
esenciales que puedes utilizar como componentes fundamentales” (EBAC, 2023, p. 2).
Codeigniter 4

Codelgniter 4 es un marco de trabajo PHP liviano que posibilita a los desarrolladores la
creacion eficiente y rapida de aplicaciones web. “Su reconocida facilidad de uso y su
arquitectura flexible lo convierten en una excelente eleccion para el desarrollo de aplicaciones en
linea, independientemente de su tamafio o escala” (Codeigniter, 2023, p. 3).
Figura 11

Representacion de logo de Codeigniter

D

CODEIGNITER

Nota. Representacion visual del distintivo logo de Codeigniter equivalente a un entorno de
trabajo usado con el fin de una mejor organizacion y funcionamiento en las aplicaciones.
Reproducido de Codelgniter, por Coria, 2016 (https://www.coriaweb.hosting/).
Arquitectura MVC

MVC es una propuesta arquitectonica del software que se emplea para fragmentar el
cbdigo segun sus diversas responsabilidades, estableciendo capas independientes encargadas de

ejecutar tareas especificas, 1o que resulta en diversos beneficios.
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Inicialmente, se utiliza MV C en sistemas que requieren interfaces de usuario, pero en la
practica, este patron de arquitectura puede aplicarse a diferentes tipos de aplicaciones. Surgid
como respuesta a la necesidad de crear software mas resistente con un ciclo de vida mas
adecuado, “priorizando la facilidad de mantenimiento, la reutilizacion del cédigo y la clara
separacion de conceptos” (Angel, 2023, p. 11).

Modelo

Representa los datos y la ldgica de negocio de la aplicacidn. Es responsable de gestionar
el acceso a los datos, realizar calculos y procesamiento, y definir las reglas de negocio.

Esta capa se enfoca en la manipulacion de datos, por lo tanto, incorporara métodos para
acceder a la informacién y para actualizar su estado.

Generalmente, los datos estaran almacenados en una base de datos, por lo que en “los
modelos se incluiran todas las funciones que interacttian con las tablas y ejecutan operaciones
como selects, updates, inserts, entre otros” (Angel, 2023, p. 12).

Vista

Las vistas albergan el codigo de la aplicacion encargado de generar la presentacion de las
interfaces o vistas de usuario, es decir, el codigo necesario para renderizar la aplicacion en
formato HTML. “En las vistas, Unicamente encontramos el cédigo HTML y PHP que posibilita
la visualizacion de la salida” (Angel, 2023, p. 12).

Es la interfaz de usuario que presenta los datos al usuario final de manera visual. Se
encarga de mostrar la informacion de manera adecuada y de interactuar con el usuario para

recoger datos de entrada.
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Controladores

“Incluye la codificacion esencial para manejar las diferentes solicitudes en la aplicacion,
tales como mostrar un elemento, llevar a cabo una compra, realizar una busqueda de
informacion, entre otras” (Angel, 2023, p. 12).
Editores de Texto

Se trata de una aplicacion informatica disefiada para editar o crear archivos digitales
compuestos exclusivamente por texto sin formato, es decir, “archivos que carecen de un formato
de texto especifico y que comunmente se conocen como archivos de texto o texto plano”
(Susana, 2022, p. 2).

Actlia como intermediario entre el modelo y la vista. Gestiona las solicitudes del usuario
y actualiza el modelo en funcion de las acciones realizadas en la vista. Ademas, actualiza la vista
cuando el modelo cambia.
Visual Studio Code

Es un editor de codigo fuente gratuito y de codigo abierto desarrollado por Microsoft para
Windows, Linux y macOS. “Ofrece funciones como depuracion, control integrado de Git,
resaltado de sintaxis, finalizacién inteligente de cddigo, fragmentos y refactorizacion de c6digo”

(Corporation, 2018, p. 1).
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Metodologia y Desarrollo del Proyecto
Disefio Metodoldgico

El desarrollo del proyecto del médulo de gestion académica del personal docente se basa
en un tipo de enfoque cuantitativo y experimental debido a diversos factores los cuales se centran
en la recoleccion de datos exactos, medidas exactas de rendimiento de estudiantes, control de
asistencias, tutorias y a su vez diversas medidas que se iran implementando rigiéndose a las
necesidades de la Institucion y el ministerio de educacidn todas estas permitiran la
automatizacion de diversas actividades.

La investigacion realizada para el proyecto conlleva una investigacién descriptiva
permitiendo describir variables tanto dependientes como las independientes, ademas de dar uso
del tipo de investigacion experimental en la obtencidn de informacion sobre las causas y efectos
que ocurren tras la carencia del médulo y su implementacion. “Esta informacidn recolectada se
le dara un seguimiento con el cual se corrige las falencias y novedades encontradas a través de la
experimentacion” (Hernandez, 2006, p. 140).

Variables y Definicion Operacional
Variable Independiente: Modulo Docente

El modulo docente es la seccion del sistema integrado el cual permitira a los docentes
monitorizar, asignar y controlar las asistencias notas de los estudiantes asignados a cada docente,
rigiéndose segun los estandares del Ministerio de Educacion y su reglamento.

Los sistemas web son considerados programas y aplicaciones los cuales ejecutan un
conjunto de funciones programadas previamente con la finalidad de almacenar, modificar y
obtener informacion. EI médulo tendré las siguientes dimensiones:

e Control de asistencia
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e Gestion de puntajes

e Revision de Tutorias

e Personalizaciéon de Perfil

e Control de Rendimiento Estudiantil
Variable Dependiente: Eficiencia y Eficacia del Modulo

Tanto la eficiencia como la eficacia del modulo y del sistema en si depende del correcto
uso y creacion de diferentes secciones tanto por parte de los programadores como por parte de
las autoridades es decir, asi como la informacién mostrada dependera de que los docentes y
autoridades ingresen la informacion de forma correcta y a la vez informacion de manera
especifica, controlada y coordinada, la estructura de la Base de Datos también debe ser lo méas
simple y eficaz al momento de almacenar, modificar y obtener la informacion en las tablas.

“La investigacion cuantitativa y cualitativa permitiendo medir y describir toda esta
informacion de manera répida, precisa y sencilla” (Carles, 2004, p. 50).
Las dimensiones seran sustentadas en:

e Optimizacion en ejecucion de acciones.

e Tabla de almacenamiento de Usuarios

e Tabla de almacenamiento de Puntajes

e Tabla de almacenamiento de cursos

e Tabla de almacenamiento de Estudiantes
Disefio Muestral

La poblacidn se basa en el conjunto de personas, situaciones, objetos o acontecimientos
en el cual se investigara refiriendose al contexto de investigacion del proyecto vigente. La

Institucion Educativa Fiscal Sucre consta de diferentes departamentos y secciones sin embargo el
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presente modulo estd enfocado en el personal docente los cuales podran gozaran de diversas
acciones que facilitaran la asignacion de puntuacion a sus estudiantes designados y a su vez el
control de estos entre estas acciones seran almacenamiento de puntajes estudiantiles
segmentados por materias y cursos y control de tutoria. Estos estudiantes y docentes seran
basadas en una tabla y una lista de cotejo con docentes y estudiantes razon por la cual la se dara
uso ala mayor parte de la poblacion total del colegio.
Técnicas de Recoleccion de Datos

La técnica a usar para la recoleccion de datos y almacenar dicha informacion recolectada
para el desarrollo del médulo de Docente con las diversas herramientas necesarias es la de
observacion y formularios de contacto con la razon de dar uso a una retroalimentacion a la Base
de datos por parte de la misma poblacion mediante de los formularios de contacto y una
observacion del comportamiento que los usuarios portan ante dicho sistema y formularios de esta
forma se podra tanto “alimentar la Base de datos con informacidn legitima y a su vez permitira
seleccionar las herramientas mas factibles para el desarrollo del presente modulo” (Gallardo,
2000, p. 78).
Técnicas Estadisticas para el Procesamiento de la Informacion

Para la identificacion de requerimientos por parte del Institucién Educativa Fiscal Sucre
seran tomado en cuenta las diversas formas de recoleccion de datos ademas de enfocarse en su
mayoria en las necesidades e ideas que proporcionen las autoridades de dicha institucion,
pretendiendo asi acoplarse a su punto de vista y necesidad, con estos requerimientos se buscara
usar las diferentes herramientas como son Frameworks, “motores de bases de datos y servidor de
alojamiento en las cuales nos permitan realizar la automatizacion y a su vez optimizacion de

diversas actividades que el personal docente requiere realizar diariamente” (Wong, 2017, p. 52).
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El uso de los diferentes recursos y el establecimiento de las herramientas a usar seran de
distribucion libre para elegir un lenguaje de desarrollo el cual se acople a los conocimientos y
familiarizacion de los programadores evitando muchas discrepancias por cualquier problema
relacionado a la falta de licencia o financiamiento de las herramientas.

Las pruebas para la aceptacion del modulo de docentes seran presentadas y basadas tanto
en las opiniones tras la observacién del comportamiento de este en su aplicacion de prueba como
las opiniones por parte de las autoridades de esta forma podremos evidenciar “el correcto
funcionamiento de este y permitiendo a los programadores enfocarse en la funcionalidad,
rendimiento y legibilidad de toda la informacion en este médulo” (Wong, 2017, pp. 15-16).

La metodologia Scrum para el desarrollo de software agiles permite asegurar el control
del proyecto y una adecuada implementacion en donde la misma sea concreta y eficaz. Esta
metodologia definira el tiempo, calidad y alcance de las variables anteriormente mencionadas del
presente proyecto de software, tras ellas pueden establecerse arbitrariamente actores externos
como son usuarios y jefes de proyecto mientras que el valor del sobrante se fijara por el equipo
de desarrollo.

Finalmente, el ciclo de vida del proyecto se basara en el entendimiento de lo que el
usuario requiere, apreciamiento del esfuerzo y el desarrollo del software concediendo asi un
producto final a la institucion por lo que el ciclo serd dindmico en donde se especificara los
requerimientos uno tras otro al comienzo, intermedio y final del proyecto pasando por diversas

fases como son
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Fase de Planeacion

De acuerdo con el criterio de Joskowicz (2008) la fase se puede definir como el alcance
general del proyecto por lo que el cliente delimita lo que necesita a través de la redaccion de
sencillas historias de usuarios. (p. 43)

Los programadores valoraran los tiempos de desarrollo segln sus criterios en base a la
informacion recibida y los requerimientos que sean solicitados. Se procedera a representar las
historias de usuarios en base a los requerimientos de las autoridades.

Fase de Historia de Usuarios
Historia de Usuario

Son conocidas como documentos escritos en el cual cada uno de los requisitos son
mencionados usando un lenguaje sencillo por parte de la persona que requiere el software. A
continuacion, se describira las diferentes historias de usuarios y cada uno de los campos.
Tabla 2

Historia de usuario 01, registro de usuario docente

HISTORIA DE USUARIO

Numero: 1 Usuario: Inspector General

Denominacion de la Historia: Registro de Usuarios Docentes

HISTORIA DE USUARIO

Prioridad en negocio: Alta Amenaza de desarrollo: Intermedia
Desarrollador encargado: Chicaiza Andy

Descripcion: Permitiré al Inspector general crear usuarios con sus respectivas contrasefias
para docentes los cuales seran registrados por este mismo y a su vez estos podran actualizar su
informacion en cualquier momento.

Observaciones: Dependera del Inspector General.

Nota. Historia de usuario solicitada para el registro de usuarios y almacenamiento de estos.
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Tabla 3

Historia de usuario 02, asignacion de estudiantes

HISTORIA DE USUARIO

Numero: 2 Usuario: Inspector General
Denominacion de la Historia: Asignacion de Estudiantes

HISTORIA DE USUARIO

Prioridad en negocio: Alta Amenaza de desarrollo: Intermedia
Desarrollador encargado: Chicaiza Andy

Descripcion: Permitira al Inspector General asignar estudiantes a los diferentes cursos
anteriormente creados con sus respectivas materias y a estos asignarles un docente.
Observaciones: El correcto funcionamiento dependera de listas de cotejo para la asignacion

de estudiantes.

Nota. Historia de usuario solicitada para la asignacion de estudiantes y almacenamiento de estos.
Tabla 4

Historia de usuario 03, actualizacion de informacion

HISTORIA DE USUARIO

Numero: 3 Usuario: Docente
Denominacién de la Historia: Actualizacién de informacion

HISTORIA DE USUARIO

Prioridad en negocio: Alta Amenaza de desarrollo: Intermedia
Desarrollador encargado: Chicaiza Andy

Descripcion: Permitira al Usuario vigente en el modulo de docente modificar y actualizar
cualquier informacion errdnea almacenada sobre su perfil de usuario.

Observaciones: Ninguna.

Nota. Historia de Usuario solicitada para la actualizacion de la informacion del docente.
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Tabla s

Historia de usuario 04, asignacion de puntuaciones

HISTORIA DE USUARIO

Numero: 4 Usuario: Docente
Denominacion de la Historia: Asignacién de Puntuaciones

HISTORIA DE USUARIO

Prioridad en negocio: Alta Amenaza de desarrollo: Intermedia
Desarrollador encargado: Chicaiza Andy

Descripcion: Permitira al Usuario vigente en el modulo de docente modificar, analizar y
actualizar las notas asignadas a cada docente en la tabla tabulada por el ministerio de
educacion y las autoridades.

Observaciones: Ninguna.

Nota. Historia de usuario solicitada para la actualizacion, insercion y eliminacion de puntajes.
Tabla 6

Historia de usuario 05, automatizacion de calculos

HISTORIA DE USUARIO

Numero: 5 Usuario: Docente
Denominacioén de la Historia: Automatizacién de Céalculos

HISTORIA DE USUARIO

Prioridad en negocio: Alta Amenaza de desarrollo: Leve
Desarrollador encargado: Galarza Samuel

Descripcion: Permitira a los usuarios docentes gozar de una automatizacion de calculos
automaticos para el puntaje final, quimestral o parcial de cada estudiante.

Observaciones: Ninguna.

Nota. Historia de usuario solicitada para la optimizacion de tiempo en el ingreso de puntajes.
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Tabla 7

Historia de usuario 06, Automatizacién de rendimiento estudiantil

HISTORIA DE USUARIO

Numero: 6 Usuario: Docente
Denominacién de la Historia: Automatizacion de rendimiento estudiantil

HISTORIA DE USUARIO

Prioridad en negocio: Media Amenaza de desarrollo: Leve
Desarrollador encargado: Galarza Samuel

Descripcion: Permitira a los usuarios docentes gozar de una visualizacion resumida y
especifica de cada estudiante resaltando su rendimiento general diferenciada en tablas de
alcanza el aprendizaje, no alcanza el aprendizaje, entre otras.

Observaciones: Ninguna.

Nota. Historia de usuario solicitada para el control de rendimiento estudiantil.
Tabla 8

Historia de usuario 07, Control de Asistencia

HISTORIA DE USUARIO

Numero: 7 Usuario: Docente
Denominacioén de la Historia: Control de Asistencia

HISTORIA DE USUARIO

Prioridad en negocio: Alta Amenaza de desarrollo: Leve
Desarrollador encargado: Chicaiza Andy

Descripcion: Permitira a los usuarios docentes el registro de asistencia en su clase, con dia'y
fecha automaticamente permitiendo asi de una forma simple solo registrar estudiantes
faltantes.

Observaciones: Ninguna.

Nota. Historia de usuario solicitada para la optimizacion de tiempo en el ingreso de puntajes.
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Tabla9

Historia de usuario 08, gestién y control tutorial

HISTORIA DE USUARIO

Numero: 8 Usuario: Docente
Denominacion de la Historia: Gestion y Control Tutorial

HISTORIA DE USUARIO

Prioridad en negocio: Alta Amenaza de desarrollo: Leve
Desarrollador encargado: Galarza Samuel

Descripcion: Permite a los docentes recibir cursos completos con sus respectivas materias
para la revision de notas de los estudiantes de dicho curso y la asistencia de estos.

Observaciones: Ninguna.

Nota. Historia de usuario solicitada para gestion y control tutorial.
Tabla 10

Historia de usuario 09, interfaz y control de comportamiento

HISTORIA DE USUARIO

Numero: 9 Usuario: Docente
Denominacion de la Historia: Interfaz y control de Comportamiento

HISTORIA DE USUARIO

Prioridad en negocio: Alta Amenaza de desarrollo: Leve
Desarrollador encargado: Chicaiza Andy

Descripcion: Permitir al usuario docente comprender de una forma amigable y sencilla las
interacciones y acciones que esté realizando mediante formas de sistemas ya conocidos
anteriormente por el usuario.

Observaciones: Ninguna.

Nota. Historia de usuario solicitada para la familiarizacion y facil comprension.
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Historia de usuario 10, interfaz y comportamiento familiar
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HISTORIA DE USUARIO

Numero: 10 Usuario: Docente
Denominacion de la Historia: Interfaz y administracion de clases

HISTORIA DE USUARIO

Prioridad en negocio: Alta Amenaza de desarrollo: Leve
Desarrollador encargado: Galarza Samuel

Descripcion: Permitir al usuario docente configurar, observar y revisar tanto los cursos y
materias como los estudiantes asignados a sus diferentes asignaturas.

Observaciones: Ninguna.

Nota. Historia de usuario solicitada para la familiarizacion y facil comprensién.

Fase de Disefio

En la presente fase del ciclo se realizaran los diversos sectores visuales los cuales seran

presentados hacia el usuario, estos posteriormente seran de referencia para el avance y

actualizacion del sistema. La metodologia escogida sugiere realizar varios disefios simples pero

eficientes.
Desarrollo

En nuestro proyecto de titulacion sobre el modulo de gestion académica del personal
docente, usamos un diagrama de base de datos creado con MySQL. Este mapa nos ayuda a

entender como se relacionan las diferentes partes de la aplicacion.
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Diagrama y estructura de la base de datos utilizada en el sistema de gestion académica
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Nota. Diagrama modelo entidad-relacion especifico de MySQL, detallando la estructura de la

base de datos y las relaciones entre entidades.

A través de este diagrama, se pueden visualizar todas las tablas presentes en nuestra base

de datos, como se mostro en el diagrama anterior. Detallando las caracteristicas esenciales de

cada tabla, incluyendo su tipo, nimero de filas, cotejamiento y tamafio. Este analisis minucioso

nos proporciona una vision detallada de la estructura interna de la base de datos, fundamentando

asi la solidez de nuestro mddulo de gestion académica del personal docente.
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Andlisis de la Estructura de la Base de Datos en el MAdulo de Gestion Académica
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Codificacion

Figura 14

Gréfico de codificacidn de funciones para el control de las acciones en el perfil Docente
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Nota. Muestra la codificacion y la estructura del archivo de control para el modulo de docentes.
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Figura 15

Gréfico de estructura de la tabla y campos del modelo Docente

DocenteModel.php (ee s, ascntex, vt cror ine teminators

<?php

namespace App\Models;

use CodelgniteriModel;

class DocenteModel extends Model

protected $table = 'docente”;
protected $primaryKey = "id_docente’;

protected $useAutolncrement = true;

protected $returnType = 'array';
protected fuseSoftDeletes = false;

protected $allowedFields = ['nombre_docente’, 'apellido_docente’, 'nacionalidad_docente’,
'cedula_docente', 'fijo_docente', ' correo_docente', "'mowil_docente’, 'docTitulo_docente’,
"id_clase’];

protected fuseTimestamp
protected $createdField =

protected $updatedfield = 'u
protected $deletedField = °d

protected $validationRules I
protected $validationMessages = [];
protected $skipvalidation = false;

Nota. Muestra la codificacion de una clase modelo para la interaccion entre el programay la BD.

Figura 16

Graéfico de la estructura del modelo Trimestre Uno con su tabla campos y registros

Trimestre1Model.php (e sais, asoited, vt cRLF ine terminators

<php

tamespace Appihodals;

152 Codelgniterifadel;

rlass TrimestrelModel extends Model

protected Stable = 'trimestre uno';
protectad Sprimarykey = 'id_trimestre_uno’;

protected $useAutolncrement = truej

protected SreturnType = ‘array’;
protected SuseSoftDeletes = false;

Nota. Muestra la codificacion de una clase modelo para la interaccion entre el programay la BD.
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Figura 17

Gréfico de codificacion de la estructura del modelo Promedio con sus campos

PromedioModel.php (e s, asoitex, vt ot ine temminators

<#php

namespace AppiModels;

use CodelgniteriModel;

class PromedioModel extends Model

protected $table = 'promedio’;
protected Sprimarykey = "id_promedio’;

protected $useAutolncrement = true;

protected $returnType = 'array';
protected fuseSoftDeletes = false;

protected $allowedFields = [ 'matricula_id®,"clase_id’,"trimestre_uno_id’", "trimestre_dos_id", 'trimestre_tres_id",
‘examen_final®, "supletoric”, 'promedic_final'];

protected $useTimestamps = fal
protected $createdrield =
protected $updatedrield =
protected $deletedfield =

protected $validationRules =
protected $validationMessages = [];
protected $skipValidation = false;

Nota. Muestra la codificacion de una clase modelo para la interaccion entre el programay la BD.
Figura 18

Gréfica de codificacion de la vista de docente, estructura en lenguaje HTML y PHP

<form action="<?php echo base_url(); ?>docenteSA” method="post™>

<thrapellidoc/ths

«th>Nombre</th>
<th>Asistencia</th>
<ftr>
<form>
</thead>
cthody>
<3php

>" requireds
25" requireds

-radius: 1epx;cursor: pointer;overflow: hidden; font-size: 1epx; height: 35px;
>Enviarc/buttons</canters

Nota. Muestra la codificacion de la vista de Docente el cual se mostrara al usuario.
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Figura 19

Gréfica de codificacion de la vista de clases, cursos y materias en lenguaje HTML y PHP

listaEA. ph P ¢ HTML document, ASCII text, with CRLF line teminators )

o base_url(); ?>docentesa” method="past”>

.date("¥-m-d"). </centers’;

encia </captions

Nota. La imagen representa la codificacion de la visualizacion y el formato para el agrupamiento
de clases y cursos.
Figura 20

Gréfica de codificacion de la pagina principal del modulo docente

in dex . p h p (HTML document, UTF-8 Unicode fext, with CRLF line lerminators )

0 ri-sye-off-line"></%

href="c2php echo base_url({); ?>docenteN">NIEV0</ax</caption>

><2php echo $value[ movil_docents
<tda<2php echo $value['decTitulo

ctd>
-"post”>

p echo Svalue['id_docen
mit" >EDLTAR</button>

<form action="c?php =cha base

Nota. Muestra la codificacion principal para el moédulo de docentes esta se mostrara primero.



Figura 21

Gréfica de codificacidn de visualizacion del perfil de docente

<1DOCTYPE html>
<html>

<heads.

evice-width, initial-scal

ctitlerc/titles

text-h1[
nsform: uppercase;

</head>
<body >

<2php
foreach($docente as

echo "ccenters”;
edula’ )==$doc[ ' cedula_docente']){
$nombre= doc] "nambre_docente’];

i(session(

s="text-h1's
trasnsform:uppercase BIENVENIDO ".Sappellido.” ".$nombre
"15% * height="15%"

/L

echo "ctable bord
o "ctheads

ign="center’ background:'green

<trs
<th bgeolor="blue'>
APELLIDOS ¥ MOMBRES DE DOCENTE

Nota. Muestra la codificacion del archivo perfil para traer datos.

Figura 22

Archivo master de rutas y redirecciones para el enrutamiento de informacion

Routes. p h P (P script, UTF-5 Unicode text)

Sroutes-»pest( "

: iseguinientogs
Registracontrollen: :registrarks:
‘Registratontroller: :registrarkepresent:

SeguinientoEs’,
registro”

ntraller: :index’, ['Filter’ =>
troller:znew’, [*filter’ =

"Clasetontroller::index’,
"ClaseController: new’, [
Sroutes-»post(/clases’, "ClaseController::save’
Sroutes-»post( /clasek’, "ClaseCentroller:
Sroutes-»pest( /clasel’, ClaseCantroller:
post(/classd’, 'ClaseController:

Sroutes-rget(’
outes-rget(’

outes->past(”/cursas’,
Sroutes-»post( /cursok’, "CurseCentroller::e
(*/cursou, "CurseCentroller:

st(*/cursod’, CursoController:

* Jdocente"

* fdocenteN"

save’, [“Filter’
edit’

outes->post(*/docentes’
Sroutes-»post("/do

“Filter'
rtrimestre_una’, [filter’ => ‘authGuard'1);
rimestra dos’, ["Filter Guard' 1)

authGuard'1)
Docentecontroller: :notas. Guard'1);
, "bocentatantroller: > ‘authGuard']);

rd'1)
*auth6uard']);
thtuard"]);

entaController
Sroutes-»post(”/docentesh’, 'DacenteController::
Sroutes-g: o', ['F:
Sroutes-oget(’/nav’, Home:inav', ['filter” =>
bic

Sroutes g -

Sroutes->post("/changepass’, 'Home

jalizacionContrassha’, ['filter’ => “authGuard']);

Nota. Muestra las redirecciones y el DNS de cada funcidn permitiendo saber el camino de la

informacioén.
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Fase de Prueba

La siguiente fase se basa en la iteracion de entrega de mddulos funcionales y sin errores,
deseando asi al cliente con un avance simbdlico el cual seguira mejorando y proveyendo
informacion para posibles mejoras futuras, en actualizaciones.
Técnica de Pruebas de Caja Negra: Requerimiento Funcional / Historias de Usuarios

e Historia de usuario 01, Registro de Usuarios Docentes: Resultado esperado
(funcional): El sistema registra eficiente y correctamente los docentes colocandoles
credenciales de ingreso validas.

e Historia de usuario 02, Asignacion de Estudiantes: Resultado esperado (funcional):
El sistema asigna eficazmente los estudiantes a los docentes y clases indicadas,
apareciendo estos en estas clases y los perfiles de docentes.

e Historia de usuario 03, Actualizacion de informacion: Resultado
esperado(funcional): El sistema envia peticiones de actualizacién, eliminacién e
insercién tanto de notas como de estudiantes reflejandose en la BD y en la interfaz en
tiempo real.

e Historia de usuario 04, Asignacion de Puntuaciones: Resultado esperado
(funcional): EIl sistema asigna las notas correctamente a estudiantes indicados y en la
materia indicada sin perjudicar al resto de informacion y actualizando la BD.

e Historia de usuario 05, Automatizacion de Célculos: Resultado esperado
(funcional): EIl sistema proporciona los calculos correspondientes de manera rapida y
eficiente mostrandole al usuario en tiempo real el puntaje y las demas calificaciones

estandarizadas.
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Historia de usuario 06, Automatizacion de rendimiento estudiantil: Resultado
Esperado (funcional): El sistema permite que el usuario docente visualice el
rendimiento general del curso y materia, permitiendo un facil control de rendimiento
escolar.

Historia de usuario 07, Control de Asistencia: Resultado Esperado (funcional): El
sistema permite el control de asistencia mediante el ingreso diario de asistencias a la
Base de datos y finalmente mostrando un resumen.

Historia de usuario 08, Gestion y Control Tutorial: Resultado esperado(funcional):
El sistema permite controlar y visualizar las notas y asistencias de clases que sean
asignadas a un docente tutor.

Historia de usuario 09, Interfaz y Control de Comportamiento: Resultado esperado
(funcional): El sistema es familiar con los usuarios mostrandoles una interfaz para la
visualizacion y control de comportamiento amigable para el usuario docente.
Historia de usuario 10, Interfaz y administracion de clases: Resultado esperado
(funcional): El sistema permite la eficiente visualizacion de un mend el cual permite
la administracién de las clases que el docente tiene permitiendo asi saber en todo

momento que clases y cursos estan a su cargo con la materia asignada.
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Propuesta
La propuesta del proyecto incluye la presentacion de la interfaz de la aplicacion web que
ha sido cargada en el servidor CPanel. En esta interfaz, se resalta la presencia de la pagina de
inicio, index.php, la cual posibilita la iniciacion de sesion para el usuario, el docente y la
secretaria dentro de la misma interfaz distinguiendo a cada uno a partir de la informacion
registrada dentro de la base de datos.
Figura 23

Interfaz de Inicio de Sesidn y Registro

1234567891

Nota. Una vista que muestra la pagina de inicio disefiada para que los usuarios inicien sesion en
el sistema.

Dentro del sistema, el acceso se realiza mediante las credenciales asignadas al docente, lo
que resulta en una redireccién automatica a la pagina principal del médulo de gestion académica
del personal docente. En esta interfaz intuitiva, se presentan las opciones de "Acciones”,

"Cambiar Contrasefia” y "Salir". La eleccion de "Acciones" conduce al panel encargado de
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gestionar las notas, asistencias y perfil del docente, mientras que "Cambiar Contrasefia” lleva a
una interfaz destinada al cambio de las credenciales del docente en cuestion. Por ultimo, la
opcidn "Salir" facilita la salida del interfaz del docente, redirigiendo al usuario a la pagina de
inicio de sesion. Este disefio pretende ofrecer una experiencia de usuario eficiente y amigable.
Figura 24

Interfaz Inicial del Docente en el MAdulo de Gestién Académica

< G % simuladormicroempresa.com/inicio % O 0O :

Accion  Cambiar Contrasefia  Salir

© Instituto Tecnologico Universitario Vida Nueva

© Desarrollado por: Andy Chicaiza; Samuel Galarza; Omar Insuasti; Santiago Morales; Diego Loor; Ruben Jaramillo

Nota. Interfaz inicial tras el acceso con las credenciales del docente.

Al seleccionar la opcion "Acciones” desde la interfaz inicial, se accede a la interfaz de
gestidn especifica disefiada para el docente. En este espacio, se presenta un menu desplegable
que exhibe las clases, perfil y tutorias asociadas al docente en cuestién. Este enfoque proporciona
al docente un acceso directo y organizado a la informacion esencial, facilitando la gestion de

clases, revision del perfil y coordinacion de tutorias de manera eficaz y centralizada.
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Figura 25

Interfaz 'Acciones' para la Gestion Docente

Nota. Interfaz 'Acciones' que se despliega tras ingresar al sistema como docente.

Dentro del menu desplegable, se encuentra la opcion "Clases™, la cual desencadena una
interfaz detallada que enumera las clases asignadas al docente. En esta seccion, se encuentran
dos botones de "Acciones": uno que guia hacia la interfaz de notas, identificado como "Notas", y
otro que conduce a la interfaz de asistencia denominado "Asistencia™.

Al seleccionar la opcion "Notas™, se despliega un nuevo menu con las diferentes
secciones correspondientes a los trimestres académicos: Trimestre 1, Trimestre 2, Trimestre 3y,
finalmente, Notas Finales. En cada interfaz de trimestre, se presentan dos cuadros informativos.
En el primero, se detalla la informacidon correspondiente de estudiantes matriculados en la
materia del docente, distinguiendo cada trimestre de manera individual. En el segundo cuadro, se
presenta una tabla dindmica que realiza calculos automaticos, evaluando el numero de

estudiantes que se encuentran en cada categoria de rendimiento académico, como Dominio de
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Aprendizajes (DA), Alcanza los Aprendizajes (AA), Proximo a Alcanzar los Aprendizajes (PA)
y No Alcanza los Aprendizajes (NA). Para ofrecer mayor claridad, se incluye un encabezado de
tabla que especifica la equivalencia, rangos, cualitativo, nimero de estudiantes y porcentaje para
cada categoria.

En lo que respecta a la interfaz de "Notas Finales", se presenta un cuadro similar a los
trimestres, pero en este caso, calcula los promedios generados en los trimestres anteriores. La
tabla dindmica de equivalencias se mantiene, ofreciendo una evaluacion holistica del desempefio
académico de los estudiantes. Vale la pena destacar que todos estos procesos de calculo se
ejecutan de manera automatica y cohesionada dentro de la misma interfaz, garantizando una
evaluacion academica eficiente y precisa.

Figura 26

Interfaz 'Trimestre 1' para la Gestion de Notas del Docente

~  # TRIMESTRE1 x  + - (=] x
« € = simuladormicroempresa com/docenteT! #* O Oe
2
A Individuales Pt g L el Ao
Némina de H
~ Estudiantes Insumos Insumos i _E 3
rd Trimestre 1 = Pl o < 0 - S - « 0 i E E §
2 H H H 2 2 H H g 2 g 3
H & 3 H H 3 z H H H 3 & £
E & B % B g2 £ 2 & B 82 H
Alvarezhunez 10 5 10 10 900 405 5 5 5 5 4 500 225 830 10 050 8 040 720  AA
Arturo Jesus
Garcia
Martinez 1 5 6 8 9 580 261 5 6 2 6 2 420 189 450 0 050 5 026 525 PA
Diego Miguel
Martinez
sanchez 8 7 8 9 780 342 4 10 9 8 10 780 351 893 8 040 9 045 778 AA
Valentina
Adriana
GUARDAR NOTAS

Domina los aprendizajes (DA). 9,00 - 10,00 DA ] 0.00%

alcanza los aprendizajes (). 7,00 - 898 an 2 B66.67%

Nota. Interfaz "Trimestre 1' que se despliega tras ingresar a la interfaz notas, mostrando la tabla

de notas como la tabla dindmica de Equivalencias.
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Figura 27

Interfaz "Trimestre 2' para la Gestion de Notas del Docente

v & TRIMESTRE 2 R - =] x

€ 3 C =% dmuladormicroempresacom/docenteT? * O OO

TRIMESTRE 2

>
2
T
@
o
=

" Trimestre |

Trimestre 2
Alarezhunez | 5 5 5 0 700 315 8 B 10 0 10 840 378  B93 10 050 0 000 743 AA
Trimestre 3 JEELTCRET
Garcin
Notas Finalesilsiaci s 8 5 5 5 540 243 10 0 10 0 5 900 405 B48 5 025 0 000 873 Pa
Miguel
wartinez
sénchez
vooie B E] 7 5 s 760 342 8 5 g s s 880 3% 738 @ 040 0 000 7B A
Adriana
GUARDAR NOTAS
DBomina los aprendizajes (DA). 8,00 - 10,00 DA o 000%
® Regresar Alcanza los aprendizajes (AA). 7.00- 899 AA 2 B6.67% .

Nota. Interfaz "'Trimestre 2' que se despliega tras ingresar a la interfaz notas, mostrando la tabla
de notas como la tabla dindmica de Equivalencias.
Figura 28

Interfaz "Trimestre 3' para la Gestion de Notas del Docente

~ A TRIMESTRE3 x4+ - a x
€ 5 ©@ % simuladormicroempresacom/docenteT3 « O 0e :
EDUCy:
S
S~ ‘%4 TRIMESTRE 3
Y RE®HA W
St BT
@ I
z 5
Némina de
Estudiantes

Trimestre 1

Trimestre 2

Alverez Nunez

540 243 5

N N ESS

Trimestre 3 Arturo Jesus
Garcia
Notus Finales Martinaz Ly 5 6 L] 8 B8.60 297 5 6 2 2 2 340 153 450 2 0w o 0.00 4860 PA
Diago Migual
wartinez
B 7 8 ] 8 3 720 324 8 8 8 9 6 840 378 702 ] 045 8 045 782 ey
volenting
Adriana
GUARDAR NOTAS
Domina les aprendizojes (DA). 9,00 -10,00 DA 0 0.00%
Regresar Alcanza Ios aprendizojes (Aa). 7,00 - 8,89 An 1 3333% .

Nota. Interfaz "Trimestre 2' que se despliega tras ingresar a la interfaz notas, mostrando la tabla

de notas como la tabla dindmica de Equivalencias.
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Figura 29

Interfaz '‘Notas Finales' para la Gestidon de Notas del Docente

¥ # MNOTAS FINALES X  + - [=] x

¢ G = simuladormicroempresa.com/docenteNF * O 00 :

NOTAS FINALES

Promedio Final Anual

Evaluacion Evaluacion Promedio
Pra o o , . o Promedio  Promed Final Finali0% Promedio Supletorio Estado  Cualitativo
T ri i ponderado
Alvarez
Nunez 72 216 743 223 559 168 6.07 10 100 707 10 8.00 Aprue AR

Arturo Jesus

Garcia

7 i Martinez 525 157 673 202 46 138 497 o 100 597 85 7.75 Aprue  AA
Notas Finales Ll
Miguel

Martinez

E2TEE3 778 233 823 247 782 238 718 9 0.80 808 85 775 Aprue  AA
Valentina

Adriana

GUARDAR NOTAS

Domina los aprendizajes (DA) 9,00 - 10,00 DA 0 0.00%

Alcanza los aprendizajes (AA) 7.00-899 AA 3 100.00%

Nota. Interfaz 'Notas Finales' que se despliega tras ingresar a la interfaz notas, mostrando la tabla
de notas finales como la tabla dinamica de Equivalencias.

Dentro de las interfaces previas, como Trimestre 1, Trimestre 2, Trimestre 3 y Notas
Finales, se incluye un botén especifico que facilita la tarea de guardar las notas ingresadas en
nuestra base de datos, en las respectivas tablas relacionadas a cada estudiante. Este proceso de
almacenamiento se lleva a cabo mediante un controlador y un modelo que validan la
informacion, asegurandose de que los campos requeridos estén completos y actualizando las
notas si es necesario.

Dentro del menu desplegable del usuario docente se incorpora la interfaz del "Perfil
Docente". Esta interfaz ha sido disefiada con la finalidad de presentar de manera global la
informacion de la docente almacenada en nuestra base de datos. Se exhiben datos como el

nombre completo del docente, su nacionalidad, correo electronico, teléfono fijo, teléfono movil y
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numero de cédula. Esta disposicion no solo ofrece una vision integral del perfil del docente, sino
que también sirve como un mecanismo de validacion para garantizar la precision y actualizacién
de la informacion en nuestra base de datos.

Figura 30

Interfaz 'Ver Perfil' para la Gestion de Docente

* O 0O :

BIENVENIDO MARTINEZ SAMUEL VALENTINA ADRIANA

APELLIDOS Y NOMBRES DE DOCENTENACIONALIDAD

Martinez Samuel Valentina Adriana Extranjero valentina@gmail.com

elefono Movil o
0576321459 1436985 1234567891

Nota. Interfaz 'Perfil Usuario' que muestra la informacion relevante del docente.

Dentro del ment desplegable del usuario docente, se incluye la interfaz denominada "Ver
Tutoria", la cual presenta una tabla detallada del curso al que el docente ha sido asignado como
tutor. Esta herramienta permite monitorear de manera constante el estado académico de los
estudiantes bajo su tutela, mostrando las materias asociadas a todo el curso en el que el docente
funge como tutor. En esta tabla, se incorporan botones que enlazan directamente a las secciones
correspondientes a cada trimestre (1, 2 y 3), asi como a las notas finales y asistencia, todas

diferenciadas por materia.
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En cuanto a los trimestres y las notas finales, se presenta una tabla de notas con la
particularidad de que los campos no son editables en este apartado. Esta caracteristica se aplica a
los trimestres 1, 2 y 3, resaltando también el nombre del docente a cargo de dicha tutoria.

En el apartado de asistencia, al seleccionar esta opcion, se redirige a una interfaz que
verifica y muestra las asistencias registradas en la base de datos, indicando la fecha de asistencia
y la materia correspondiente. Este enfoque busca facilitar a los docentes la supervisién general
de la asistencia de sus representados, garantizando un seguimiento efectivo para asegurar la
asistencia puntual a las clases.

Figura 31

Interfaz 'Ver Tutoria' para la Gestion de Docente

e Materias x o+ S

€ € % simuladormicroempresa.com/tutoriaTU B4 O 0O :

Valentina Adriana Docente Tutor

Ingles

Matemadticas

Nota. Interfaz "Ver Perfil' que muestra una tabla con las materias y notas que tiene asociado el

docente tutor a su cargo.



Figura 32

Interfaz 'Ver Tutoria-Trimestre 1' para el docente tutor

v 4 TRMESTRED x o+ - o x
€ 5 © % simuladormicroempresacom/Notasl «# O 00O :
' Ingles Decimo A
valentina Adriana Martinez Samuel
(-] TRIMESTRE 1
Z
Nemina de Estudiantes
Alvarez Nunez Arturo Jesus 0 0 5 10 0 9.00 405 5 6 5 5 4 5.00 225 830 10 050 8 0.40 720 AA
Garcia Martinez Diego Migusl 1 5 s 8 ) 580 260 5 6 2 B 2 420 18 45 10 050 5 025 525 PA
Marthez sorehes volenund, g ] 7 8 ) 780 342 4 o 9 8 0 780 38 693 8 040 o 045 778 AA
Adriana
= ]

Nota. Interfaz

‘Ver Tutoria-Trimestre 1' que muestra la informacion de todos los estudiantes

matriculados en esta clase, el nombre del docente que dicta la materia y las notas.

Figura 33

Interfaz 'Ver Tutoria-Trimestre 2' para el docente tutor

v b TRmEsTRE2 x o+ - 8 x
€ 9 C = simulsdomicroempresacom/Notas2 * 0 00 :
" | Ingles Decimo A
Valentina Adriana Martinez Samuel
e TRIMESTRE 2
Z
Nomina de Estudiantes
AvorezNunezAmuodesus 10 5 5 5 10 700 a5 6 6 10 o 10 840 378 693 10 050 O 000 743 AA
Garcia Martinez Diego Miguel 6 6 5 5 5 540 243 10 10 o w0 5 .00 405 6.48 5 026 o 0.00 673 PA
Mextinse Sonchee Valendnd = e 9 7 s 9 760 342 8 o o 9 9 880 396 738 8 040 o 000 778 A
Adriana
= [
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Nota. Interfaz "Ver Tutoria-Trimestre 2' que muestra la informacion de todos los estudiantes

matriculados en esta clase, el nombre del docente que dicta la materia y las notas.



Figura 34

Interfaz 'Ver Tutoria-Trimestre 3' para el docente tutor

v & TRIMESTRE3 x +

€ > C =% simuladormicroempresa.com/Notas3

Ingles Decimo A
Valentina Adriana Martinez Samuel

TRIMESTRE 3
Némina de Estudiantes. Insumos Insumos £3
- o~ L3 -« w ”~ o~ L3 - w 5
i i i g g i ; g g g :
Alvarez Nunez Arturo Jesus 0 5 2 5 5 540 243 5 6 6 & L] 5.80 281 504 L} 030 5 025 559 PA
Garcia Martinez DiegoMigusl 10 5 s s s 860 297 5 6 2 2 2 340 153 45 2 00 O 000 460 PA
M""‘"“S:;"‘::;“""“"" 7 8 ] 9 3 720 324 o 9 ] g ) 840 378 702 9 045 o 045 792 AA

=
Nota. Interfaz "Ver Tutoria-Trimestre 3' que muestra la informacién de todos los estudiantes
matriculados en esta clase, el nombre del docente que dicta la materia y las notas.

Figura 35

Interfaz 'Ver Tutoria-Notas Finales' para el docente tutor

w A NOTAS FINALES X+ - o x
€ =+ C % simuladormicroempresacom/Notask * O OO0 :
Matematicas Decimo A
Juan Stuart Rodriguez Martinez
NOTAS FINALES
Promedia Final Anual
Total
Evaluacion Evaluacion
Promedia  Promedic  Promedio  Promedio  Promedio  Promedio  Promedio Final Final 10% Supletorio Cualitative
Trimestre  Ponderado  Trimestre  Ponderado  Trimestre  Ponderado  Ponderede
A
varez tunez 78 234 o 0.00 a 0.00 234 0 0.00 234 o 0.00 No Ap NA
anturo Jesus
‘Garcia Martinez
et 649 195 ] 000 0 00 195 0 000 188 0 000 NoAp  NA
Martinaz
e 724 7 805 242 824 247 7068 0 100 806 o 000 No Ap NA
Valentina
Adriona
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Nota. Interfaz "Ver Tutoria-Notas Finales' que muestra la informacién de todos los estudiantes

matriculados en esta clase, el nombre del docente que dicta la materia y las notas.
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Figura 36

Interfaz 'Asistencia’ para el docente tutor

v & Estdante x o+ - 8 x

¢ G = simuladormicroempresa.com/NotasA * O 00 :

Matemdaticas Decimo A
Juan Stuart Rodriguez Martinez

Asistencia

2023-1-27 100 Matemdaticas
2023-1-27 100 Matemdticas

2023-1-27 100 Matemdaticas

Matematicas 3 "]

Nota. Interfaz "Ver Tutoria-Asistencia’ muestra la asistencia de todos los estudiantes de la
materia elegida.

Finalmente, se encuentra la interfaz de cambio de contrasefia, accesible desde la interfaz
principal del docente. En esta seccion, se presenta el nimero de cédula del docente que ha
iniciado sesion, acompafado de las opciones de "Enviar" para confirmar el cambio de contrasefia
y "Regresar"” para retornar a la pagina principal del usuario. Cabe destacar que esta interfaz
Unicamente solicita la contrasefia nueva y su confirmacion, asegurando un proceso simple y
seguro para verificar y validar el cambio de contrasefia, garantizando asi que la nueva contrasefia

cumpla con los estandares de seguridad establecidos.
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Figura 37

Interfaz 'Cambio de Contrasefia’ para el Docente

v é Document it X ik - 8 X

€ 5 C = simuladormicroempresa.com/cambio * O 00 :

Usuario:
1234567891

Nueva Contrasefia:

Nota. Formulario que permite el cambio de contrasefia al docente.
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Conclusiones

A través de entrevistas con las autoridades, se identificaron detalladamente los
requerimientos funcionales y no funcionales necesarios para el moédulo de gestion docente. Este
enfoque permitié un avance rapido y sin complicaciones en el proyecto, proporcionando un
enfoque claro y preciso en la codificacion para resolver las problematicas planteadas. La
identificacién precisa de las necesidades tanto del personal docente como de los programadores
facilito el desarrollo orientado a soluciones efectivas.

El mddulo de gestién académica de docentes fue desarrollado utilizando Codelgniter 4,
con una estructura basada en la arquitectura MVC. Asegurando la separacion de la légica, los
datos y la interfaz, garantizando seguridad y confiabilidad tanto en la codificacion como en la
base de datos.

El médulo de gestion docente fue implementado en el sistema mediante un servidor web
proporcionado por el Instituto Universitario “Vida Nueva”, que apoy6 en la fase de pruebas. Esto
permitio recibir retroalimentaciones valiosas y confirmar la funcionalidad y cumplimiento de los

requerimientos tanto funcionales como no funcionales del médulo.
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Recomendaciones

Se recomienda enfocarse en la implementacién de medidas de seguridad sélidas,
especialmente en la utilizacion de cifrados adecuados. Es esencial asegurarse de que las
transacciones de datos, incluyendo contrasefias y notas de docentes y estudiantes, estén
protegidas contra posibles amenazas, garantizando asi la integridad y confidencialidad de la
informacion sensible.

Dada la importancia de la participacion de los usuarios en el desarrollo del modulo de
gestién académica. La retroalimentacion y la participacion activa de los usuarios son esenciales
para asegurar que el sistema se adapte a sus necesidades.

Para garantizar la obtencién de informacidn precisa y fiable en nuestra base de datos, se
recomienda implementar un registro eficiente de datos proporcionado por los representantes
legales. Este enfoque fortalecera la veracidad de la informacion almacenada, respaldando asi la

toma de decisiones y la continuidad operativa del sistema.
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ANEexXos

Anexo 1

Presentacion avances 1

Nota. La imagen captura el momento en que los docentes, el rector, los vicerrectores y los
autores del proyecto presentando el avance nimero 1 en la comunidad educativa.

Anexo 2

Presentacion avances 2

Nota. La imagen captura el momento en que los docentes, el rector, los vicerrectores y los

autores del proyecto presentando el avance nimero 1 en la comunidad educativa.
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Anexo 3

Presentacion avances 3

Nota. La imagen captura el momento en que los docentes, el rector, los vicerrectores y los

autores del proyecto presentando el avance nimero 2 en la comunidad educativa.

Anexo 4

Presentacion avances 4

Nota. La imagen captura el momento en que los docentes, el rector, los vicerrectores y los

autores del proyecto presentando el avance nimero 3 en la comunidad educativa.
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Anexo 5

Presentacion avances 5

N
S
.N-‘ﬂ A ,.

A
LY

ull

i

=%

Nota. La imagen captura el momento en que los docentes, el rector, los vicerrectores y los
autores del proyecto presentando el avance nimero 4 en la comunidad educativa.

Anexo 6

Presentacion avances 6

Nota. La imagen captura el momento en que los docentes, el rector, los vicerrectores y los

autores del proyecto presentando el avance nimero 5 en la comunidad educativa.



Anexo 7

Presentacion avances 7

Nota. La imagen captura el momento en que los docentes, el rector, los vicerrectores y los
autores del proyecto presentando el avance nimero 5 en la comunidad educativa.

Anexo 8

Presentacion avances 8

Nota. La imagen captura el momento en que los docentes, el rector, los vicerrectores y los

autores del proyecto presentando el avance nimero 6 en la comunidad educativa.
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Anexo 9

Presentacion avances 9

Nota. La imagen captura el momento en que los docentes, el rector, los vicerrectores y los
autores del proyecto presentando el avance nimero 7 en la comunidad educativa.

Anexo 10

Presentacion avances 10

Nota. La imagen captura el momento en que los docentes, el rector, los vicerrectores y los

autores del proyecto presentando el avance nimero 7 en la comunidad educativa.



