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Resumen 

El presente trabajo práctico tiene como objetivo desarrollar un módulo web de 

vinculación con la sociedad para el Instituto Superior Tecnológico Vida Nueva mediante la 

optimización de procesos y garantizando la seguridad de la información mediante el gestor de 

base de datos MySQL. Para almacenar la información dentro de una base de datos es 

necesario establecer los diferentes requerimientos y procesos que intervienen en el módulo 

además de establecer las diferentes relaciones entre las tablas del sistema, garantizando la 

seguridad de la información y la ejecución adecuada de procesos al momento de realizar una 

consulta con el servidor de base de datos. Mediante los diferentes lenguajes de programación 

como son PHP y Javascript se logró establecer todos los procesos con un adecuado 

funcionamiento para satisfacer las necesidades del usuario, además mediante el lenguaje de 

etiquetas html conjuntamente con diferentes estilos CSS se logró desarrollar una interfaz 

interactiva y amigable con el usuario para una fácil manipulación de los diferentes 

componentes. A través  la creación de formularios y tablas de consultas el usuario podrá de 

forma fácil y segura administrar los diferentes registros almacenados en el módulo ya que 

cada apartado cuenta con un CRUD para poder manipular la información requerida, también 

se puede generar reportes tanto pdf y Excel para un mejor entendimiento de los diferentes 

datos almacenados en el servidor. El módulo de vinculación con la sociedad cuenta con 2 

perfiles: el de administrador que puede crear y manipular los diferentes proyectos y el perfil 

de alumno el cual puede visualizar los diferentes reportes de los proyectos en los que 

participó y fue aprobado. 

Palabras Clave: 

HTML, SIGAA, ISTVN, CSS 
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Abstract 

The objective of this practical work is to develop a web module of connection with 

society for the Instituto Superior Tecnológico Vida Nueva by optimizing processes and 

guaranteeing the security of the information through the MySQL database manager.  To store 

information within a database it is necessary to establish the different requirements and 

processes involved in the module as well as to establish the different relationships between 

the tables of the system, ensuring the security of the information, and the proper execution of 

processes when making a query to the database server. By means of different programming 

languages such as PHP and JavaScript, it was possible to establish all the processes with an 

adequate operation to satisfy the user's needs. In addition, using the html tags language 

together with different CSS styles, it was possible to develop an interactive and user-friendly 

interface for an easy manipulation of the different components. Through the creation of forms 

and query tables, the user can easily and safely manage the different records stored in the 

module since each section has a CRUD to manipulate the required information, you can also 

generate both pdf and Excel reports for a better understanding of the different data stored on 

the server. The module of connection with society has two profiles: the administrator profile 

that can create and manipulate the different projects and the student profile that can visualize 

the different reports of the projects in which he/she participated and was approved. 

Keywords:  

HTML, SIGAA, ISTVN, CSS 
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Introducción 

En la actualidad la tecnología va evolucionando constantemente por lo que es 

necesario adaptarse a los cambios dentro de todo ámbito en especial en la educación para 

innovar constantemente en los métodos de aprendizaje y en los procesos que influyen dentro 

de ellos, mediante la implementación de sistemas web se puede tener acceso a la información 

almacenada dentro del sistema desde cualquier ubicación facilitando ampliamente a los 

usuarios. 

En el presente proyecto práctico se desarrolló el módulo web de vinculación con la 

sociedad para el Instituto Superior Tecnológico Vida Nueva integrado al sistema SIGAA, el 

cual reemplazará al módulo denominado P2 que se encontraba en funcionamiento, pero no 

contaba con los estándares de calidad necesario aplicados actualmente en los sistemas web 

alrededor del mundo. 

Mediante la implementación de diferentes herramientas tecnológicas y lenguajes de 

programación se estableció un módulo funcional para el almacenamiento de información en 

la base de datos por medio de tablas y atributos previamente establecidos, a través del 

lenguaje de programación PHP se estableció los diferentes procesos y para un óptimo 

funcionamiento del sistema, mediante JavaScript se estableció las diferentes funciones y 

parámetros para enviar desde el lado del cliente lo cual permite una rápida ejecución del 

sistema. 
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Antecedentes 

El Instituto Superior Tecnológico Vida Nueva actualmente no cuenta con un módulo 

de vinculación con la sociedad con todos los procesos automatizados, ya que la mayoría lo 

realizan de forma manual, además no cuenta con una base de datos funcional para garantizar 

la seguridad de la información debido a que se está almacenando en Microsoft Access lo cual 

dificulta el acceso a la información puesto que se encuentra almacenado de forma local y si 

sufre algún desperfecto no se podrá acceder a la información causando pérdidas de la misma 

e inhabilitando el sistema. 

La manipulación del sistema utilizado actualmente no permite optimizar el tiempo del 

usuario de manera eficiente con todas sus obligaciones laborales, debido a que los procesos 

no se encuentran estructurados de una manera adecuada y muchos de ellos son redundantes y 

dificultan la manipulación del mismo.  

Un sistema informático funcional debe ejecutarse de una manera eficiente cumpliendo 

a cabalidad todos los procesos previamente establecidos por el cual el módulo de vinculación 

denominado P2 manejado por la institución se encuentra en obsolescencia por no cumplir con 

los mencionados requerimientos que se encuentran en tendencia para el desarrollo de 

sistemas web.  
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Justificación  

La eficiencia en el servicio constituye hoy en día uno de los elementos esenciales que 

toda institución educativa debe de tomar muy en cuenta y por consiguiente los responsables 

de los servicios informáticos, tienen que determinar qué procesos se deben automatizar, para 

buscar mejorarlos y optimizar el tiempo del usuario. 

Las Instituciones dedicadas a la educación no han sido la excepción; en los últimos 

años, se suscitaron una serie de cambios en la dinámica de trabajo en el ámbito tecnológico, 

por la constante evolución de las herramientas tecnológicas, dificultades económicas, la 

creciente competencia y al hecho de que tenemos consumidores más selectivos e informados 

referentes a temas tecnológicos, originando compromisos tendientes a elevar y conservar la 

calidad de los servicios que se ofrecen en sus áreas de trabajo mediante herramientas 

tecnológicas. 

Por lo cual mediante la implementación de un sistema web para el módulo  de 

vinculación con la sociedad para  el Instituto Superior Tecnológico Vida Nueva  se verán 

beneficiados toda la comunidad  educativa como el personal administrativo, hasta los 

estudiantes,  de las  diferentes carreras  ya que cada uno de ellos debe desarrollar su proceso 

de vinculación con la sociedad.  

Automatizando todos los procesos y requerimientos que se presentan en el módulo se 

optimizará el tiempo del usuario, además de garantizar la integridad de la información 

almacenada  dentro de una base de datos  alojada en un servidor  web.    
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Objetivos 

Objetivo General 

Desarrollar el módulo web de vinculación con la sociedad integrado al sistema SIGAA, 

mediante el lenguaje de programación PHP y el gestor de base de datos MySQL, para el 

Instituto Tecnológico Superior Vida Nueva y la optimización de procesos. 

Objetivos Específicos 

• Determinar los diferentes procesos y requerimientos dentro del módulo de 

vinculación con la sociedad. 

• Analizar y modelar una base de datos relacional a través de diferentes 

herramientas seguras del software. 

• Desarrollar e integrar un sistema web para la implementación del módulo de 

vinculación con la sociedad que emita reportes eficientes y confiables.  
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Capítulo I 

Marco Teórico 

PowerDesigner 

PowerDesigner DataArchitect es la herramienta líder de modelización de datos. 

Permite fortalecer y alinear negocio y IT. PowerDesigner permite a las empresas visualizar, 

analizar y manipular de manera más fácil los metadatos para tener una arquitectura de 

información de empresa eficaz. Vargas (2017) PowerDesigner mezcla excepcionalmente 

diferentes técnicas de modelización (modelo conceptual tradicional, físico y lógico con una 

modelización única de inteligencia de negocios y de traslado de datos) para juntar análisis de 

negocios con soluciones formales de diseño de base de datos. PowerDesigner funciona con 

más de 60 sistemas de gestión de base de datos. 

Técnicas de modelización 

Según Vargas (2017)  PowerDesigner soporta las técnicas de modelización siguientes: 

Modelización de datos 

PowerDesigner soporta los modelos de datos conceptuales, lógicos y físicos, así como 

las extensiones de modelado de almacén, basados en Ingeniería de Información o en la notación 

IDEF 1/x  

Modelización de aplicación 

UML y ofrece un mapeo relacional/de objeto avanzado para una gestión de 

implementación persistente. PowerDesigner soporta también las técnicas de modelización 

específicas XML relacionadas con modelos de Datos y UML 

Modelos de arquitectura de empresa 

PowerDesigner soporta la Arquitectura de Empresa desde el objetivo profesional a su 

implementación gracias a la tecnología del Link and Sync. Esto permite a los usuarios evitar la 
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falta de comunicación y coordinación, mejorar la alineación y la agilidad del negocio para 

enfrentar los cambios económicos y tecnológicos, la competición o la reglamentación. 

Personalizable 

PowerDesigner ofrece un soporte completo de MDA script, un soporte avanzado para 

los perfiles UML; automatización de tareas comunes gracias a los lenguajes de scripting, y 

generación de código o DDL completamente personalizable gracias a ejemplos y generadores 

de código script (p.23). 

Figura 1. 

PowerDesigner 

 

Nota. La figura muestra un modelo de datos realizado en PowerDesigner. Fuente: Vargas 

(2017) 

 

Editores de texto  

Sublime Text 3  

Sublime Text es un editor de texto sofisticado para código, marcado y prosa. Tiene 

una interfaz de programación de aplicaciones Python (API). Es compatible con muchos 

lenguajes de programación y marcado, y su funcionalidad puede ser extendida por los 

usuarios con complementos, generalmente creados por la comunidad y mantenidos bajo 

licencias de software libre. Según Sanchez (2018): 
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Sublime Text 3 es un editor de texto pensado para escribir código en la mayoría de 

lenguajes de programación y formatos documentales de texto, utilizados en la 

actualidad : Java, Python, Perl, HTML, JavaScript, CSS, HTML, XML, PHP, C, C++, 

etc. (p. 7) 

Visual Studio Code 

Visual Studio Code es un editor de código fuente desarrollado por Microsoft para 

Windows, Linux, macOS y Web. Incluye soporte para la depuración, control integrado de 

Git, resaltado de sintaxis, finalización inteligente de código, fragmentos y refactorización de 

código. (Kahlert & Giza, 2016, p. 15) 

Lenguajes de Programación  

Los lenguajes de programación pueden ser clasificados de acuerdo a varios criterios. 

Una de las primeras clasificaciones que se suele efectuar es la distinción entre lenguajes de 

bajo nivel y de alto nivel. Según Cobo et al. (2017) : 

La programación en los primeros resulta más dificultosa puesto que las instrucciones 

están muy próximas al hardware del equipo y resultan difíciles de entender por un 

programador no especialista. El ejemplo clásico de lenguaje de bajo nivel es el 

lenguaje ensamblador. (p. 11) 

La mayor parte de los programadores optan por utilizar lenguajes cuyo código resulta 

más fácil de entender, por cuanto sus reglas sintácticas se asemejan más a la forma de 

comunicarse las personas; son lenguajes que están más cerca del programador, pero más lejos 

de la máquina a la que van dirigidos. Estos lenguajes son los denominados lenguajes de alto 

nivel y a ellos pertenecen los lenguajes de programación más conocidos (Cobo et al., 2017, p. 

12). 
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PHP. 

PHP (Hypertext Preprocessor) es un lenguaje de código abierto de scripting que se 

ejecuta al lado del servidor por medio de un intérprete, en el cual se puede incrustar lenguaje 

HTML, permite la generación dinámica de contenido y se caracteriza por su potencia, 

versatilidad, robustez, modularidad y su fácil aprendizaje, siendo una herramienta eficaz para 

los programadores web ya que aporta elementos que permite el desarrollo rápido y sencillo de 

sitios web dinámicos, los mismos que tienen contenido que varía según los cambios que se 

realice en la base de datos (Wanumen et al., 2017, p. 15). 

Figura 2. 

Funcionamiento del lenguaje PHP. 

 
Nota. La figura muestra la estructura del funcionamiento de PHP. Fuente (Ramirez & 

Morales, 2017). 

Tipos de datos soportados en PHP. 

Tabla 1. 

 Tipos de datos soportados en PHP 

Tipos básicos (tipos escalares) 

Float o Double: 

Pueden ser representados 

en dos 

formatos parte entera 

y parte decimal, 

usando el punto con 

separador. Ejemplo: 

3.5 

String: Las cadenas 

se pueden declarar 

usando comillas 

dobles o comillas 

simples. Ejemplo: 

“dato” o ‘dato’ 

Boolean: Expresa un 

valor de verdad. Puede 

ser TRUE (verdadero) 

o FALSE (falso) 

Integer: Pueden ser en base 

decimal (base 10), octal (base 

8) o hexadecimal (base 16). 

Ejemplo: 45 
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Tipos compuestos 

Array o Matrices: Colección de datos que 

hacen referencia a un nombre común. PHP 

admite dos tipos de arrays: arrays asociados 

he indexados. 

Object: Admite la posibilidad de crear objetos y 

realizar acciones con ellos. 

Tipos especiales 

Resource: Contiene una referencia a un 

recurso externo. Los recursos son creados y 

usados por funciones especiales 

NULL: Representa una variable sin valor. NULL es el 

único valor posible del tipo null. 

Nota: Tipos de datos que soporta actualmente el lenguaje PHP Pavón (2013). 

Características. 

Entre las principales características cabe destacar las siguientes Chávez & Guamán 

(2015) menciona: 

Velocidad: PHP se integra muy bien junto a otro software, especialmente bajo ambientes Unix, 

cuando se configura con Apache, ayudando en la velocidad de ejecución y al no crear retrasos 

en la máquina, por esta razón no requiere demasiados recursos de sistema. 

Estabilidad: PHP utiliza su propio sistema de administración de recursos y dispone de un 

sofisticado método de manejo de variables, conformando un sistema robusto y estable.  

Seguridad: PHP provee diferentes niveles de seguridad, estos pueden ser configurados desde 

el archivo .ini ayudando así contra los ataques. 

Simplicidad: PHP es un lenguaje que se asemeja a C, C++ y Java, los programadores con 

experiencia en dichos lenguajes, podrán utilizar PHP y generar código en el menor tiempo 

posible. 

Multiplataforma: PHP se ejecuta en sistemas de Unix o Linux mediante el servidor web 

Apache, lo que el código generado estas dos plataformas no necesita ser modificado al pasar a 

la otra. 

Código abierto: Como producto de código abierto goza de un grupo de programadores, 

permitiendo que los errores de funcionamiento se localicen y se satisfagan rápidamente (p.59). 
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Variables. 

En PHP no hace falta declarar una variable ya que simplemente anteponiendo el carácter 

$ al nombre estamos indicando que es una variable. Montalvo (2018) refiere también hay que 

diferenciar entre mayúsculas y minúsculas, por lo mismo no es igual $miVariable=valor; que 

$MiVaRiABle=valor. 

Tabla 2. 

Variables PHP 

$_SERVER['argc'] Número de parámetros pasados al script en su ejecución. 

$_SERVER['PHP_SELF'] Nombre del script que se está ejecutando 

$_COOKIE Array asociativo de pares (clave, valor) pasados a través de 

cookies 

$_GET Array asociativo de pares (clave, valor) pasados a través de 

GET 

$_POST Array asociativo de pares (clave, valor) pasados a través de 

POST 

$_FILES Array asociativo que contiene información de los ficheros 

recibidos mediante POST 

$_ENV Array asociativo de pares (clave, valor) del entorno 

$_SERVER Array asociativo de pares (clave, valor) del servidor 

$_SESSION Array asociativo de pares (clave, valor) de sesión 

 

Nota: Variable más usadas al momento de programar con php según Montalvo (2018). 

 

Javascript. 

Las posibilidades del lenguaje o usos más comunes y los modos de trabajo que 

podemos emplear para desarrollar nuestros propios scripts. Azaustre (2016) afirma: 

JavaScript es un lenguaje de programación utilizado para crear pequeños programas 

encargados de realizar acciones dentro del ámbito de una página web. Con JavaScript 

podemos crear efectos especiales en las páginas y definir interactividades con el 
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usuario. Es un lenguaje de programación bastante sencillo y pensado para hacer las 

cosas con rapidez, a veces con ligereza, permite la programación de pequeños scripts, 

pero también de programas más grandes, orientados a objetos, con funciones, 

estructuras de datos complejas, etc. ( p. 10) 

Toda esta potencia de JavaScript se pone a disposición del programador, que se 

convierte en el verdadero dueño y controlador de cada cosa que ocurre en la página. 

Figura 3. 

JavaScript 

 
Nota. La figura muestra el logo oficial de JavaScript. Fuente: (Azaustre 2016). 

Funciones. 

Las funciones son uno de los principales componentes de los programas, en la mayoría 

de los lenguajes de programación. M. Alvarez & Gutierrez (2012)afirma: 

A la hora de hacer un programa ligeramente grande existen determinados procesos que 

se pueden concebir de forma independiente, y que son más sencillos de resolver que el 

problema entero. Además, estos suelen ser realizados repetidas veces a lo largo de la 

ejecución del programa. Estos procesos se pueden agrupar en una función, definida para 

que no tengamos que repetir una y otra vez ese código en nuestros scripts, sino que 

simplemente llamamos a la función y ella se encarga de hacer todo lo que debe. 

Así que podemos ver una función como una serie de instrucciones que englobamos 

dentro de un mismo proceso. Este proceso se podrá luego ejecutar desde cualquier otro 

sitio con solo llamarlo. ( p. 64) 
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Las funciones se utilizan constantemente, no sólo las que escribes tú, sino también las 

que ya están definidas en el sistema, pues todos los lenguajes de programación suelen tener un 

montón de funciones para realizar procesos habituales. 

JQuery 

Es un producto serio, estable, bien documentado y con un gran equipo de 

desarrolladores a cargo de la mejora y actualización del framework. Alvarez (2018) 

menciona: 

JQuery es un framework JavaScript, pero quizás muchos de los lectores se 

preguntarán qué es un framework. Pues es un producto que sirve como base para la 

programación avanzada de aplicaciones, que aporta una serie de funciones o códigos 

para realizar tareas habituales. Por decirlo de otra manera, framework son unas 

librerías de código que contienen procesos o rutinas ya listos para usar. Los 

programadores utilizan los frameworks para no tener que desarrollar ellos mismos las 

tareas más básicas, puesto que en el propio framework ya hay implementaciones que 

están probadas, funcionan y no se necesitan volver a programar. (p. 2) 

Es importante comentar que jQuery no es el único framework que existe en el 

mercado. Existen varias soluciones similares que también funcionan muy bien, que 

básicamente nos sirven para hacer lo mismo.  

Figura 4. 

 jQuery 

 
Nota. La figura muestra el logo oficial de jQuery. Fuente: Alvarez (2018). 
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HTML 5 

HTML5 es el presente de la web y si no estás asimilando lo que está pasando ya eres 

parte de la vieja generación de desarrolladores. Según Gauchat (2017), “HTML (HyperText 

Markup Language) es un lenguaje compuesto por un grupo de etiquetas definidas con un 

nombre rodeado de paréntesis angulares. Los paréntesis angulares delimitan la etiqueta y el 

nombre define el tipo de contenido que representa” (p. 6). 

Entender HTML5 es entender que hoy nos conectamos desde teléfonos móviles, 

tabletas, e-books, netbooks, computadores y otra gama de dispositivos, en los proyectos que 

están reinventando mercados y generando tráfico e ingresos. 

Figura 5. 

HTML 5 

 
Nota. La figura muestra el logo oficial de HTML 5. Fuente: (Gauchat 2017). 

 

Figura 6. 

Etiquetas HTML 5 

 

Nota. La figura muestra la estructura correcta para el uso de etiquetas HTML 5. Fuente: Vega 

& Van Der Henst (2011). 
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CSS 

CSS tiene una sintaxis muy sencilla, que usa unas cuantas palabras clave tomadas del 

inglés para especificar los nombres de varias propiedades de estilo Pérez (2009) menciona: 

Las hojas de estilo en cascada o (Cascading Style Sheets, o sus siglas CSS) hacen 

referencia a un lenguaje de hojas de estilos usado para describir la presentación 

semántica (el aspecto y formato) de un documento escrito en lenguaje de marcas. Su 

aplicación más común es dar estilo a páginas webs escritas en lenguaje HTML 

XHTML. Cada bloque de estilos se define entre llaves, y está formado por una o varias 

declaraciones de estilo con el formato propiedad. Pero también puede ser aplicado a 

cualquier tipo de documentos XML, incluyendo SVG y XUL.(p. 7) 

Figura 7. 

CSS 3 

 

Nota. La figura muestra el logo oficial de CSS 3. Fuente: Pérez (2009). 

Base de datos 

Es un almacén de datos relacionados con diferentes modos de organización. Una base de 

datos representa algunos aspectos del mundo real, aquellos que le interesan al usuario. Y que 

almacena datos con un propósito específico. Con la palabra “datos” se hace referencia a 

hechos conocidos que pueden registrarse, como ser números telefónicos, direcciones, 

nombres, etc. (Ramalle-G, 2017, p. 3) 
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Gestores de Base de datos 

Definimos un Sistema Gestor de Bases de Datos o SGBD, también llamado DBMS 

(Data Base Management System) como una colección de datos relacionados entre sí, 

estructurados y organizados, y un conjunto de programas que acceden y gestionan esos datos 

(Ramos et al., 2017, p. 8). 

MYSQL 

Es un sistema de gestión de bases de datos relacional, es utilizada ampliamente para 

aplicaciones web, fue creada por la empresa sueca MySQL AB, bajo la Licencia de Software 

libre y para aquellas empresas que quieren incorporar este software de forma privada también 

existe la comercial que deben adquirir una licencia para poder usar. Cobo et al. (2017)  

refiere:  

Se dice que MySQL se origina cuando Michael Windenis comenzó a usar el gestor 

mSQL o Mini SQL lo cual es un ligero históricamente importante sistema de gestión 

de base de datos para conectar las tablas, usando rutinas de bajo nivel ISAM. Al 

realizar las primeras pruebas, llegó a la conclusión de que mSQL no era lo bastante 

flexible ni rápido, por lo que tuvo que desarrollar nuevas funciones. Esto lo llevo a 

crear una interfaz SQL denominada MySQL, con una interfaz totalmente compatible a 

mSQL (p.30). 

En 1995, en colaboración con David Axmark, Widenius desarrolló por completo el 

producto, con dos aportaciones nuevas que son: el uso del lenguaje SQL y la accesibilidad a 

través de Internet. Así es como origino MySQL. 

FPDF 

FPDF es una clase escrita en PHP que permite generar documentos PDF directamente desde 

PHP, es decir, sin usar la biblioteca PDFlib. La F de FPDF significa Free (gratis y libre): 
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puede usted usarla para cualquier propósito y modificarla a su gusto para satisfacer sus 

necesidades. (Santillán, 2016, p. 4) 

PHPMAILER 

PHPMailer es una biblioteca de clases para PHP que proporciona una colección de funciones 

para crear y enviar mensajes de correo electrónico. PHPMailer admite varias formas de 

enviar correo electrónico: mail(), Sendmail, qmail y directo a servidores SMTP. Puede usar 

cualquier función de correo electrónico basado en SMTP, múltiples destinatarios a través de 

CC, BCC, etc. En resumen: PHPMailer es una forma eficiente de enviar correo electrónico 

dentro de PHP. (Sudana et al., 2019, p.8) 

Metodología Scrum  

Scrum es una de las metodologías ágiles más populares. Es una metodología de 

adaptación, iterativa, rápida, flexible y eficaz, diseñada para ofrecer un valor significativo de 

forma rápida en todo el proyecto. Scrum garantiza transparencia en la comunicación y crea 

un ambiente de  responsabilidad colectiva y de progreso continuo. El marco de Scrum, tal 

como se define en la Guía SBOKTM (2016) está estructurado de tal manera que es compatible 

con los productos y el desarrollo de servicio en todo tipo de industrias y en cualquier tipo de 

proyecto, independientemente de su complejidad. 

Scrum al ser una metodología de desarrollo ágil tiene como base la idea de creación 

de ciclos breves para el desarrollo, que comúnmente se llaman iteraciones y que en Scrum se 

llamarán Sprints (Trigas & Domingo, 2015). 
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Figura 8. 

Flujo de Trabajo en Scrum. 

 
Nota. La figura proporciona una visión general de flujo de un project Scrum. Fuente: 

(SBOKTM ,2016) 
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Capítulo II 

Metodología y Desarrollo del Proyecto 

El presente proyecto de Tesis se desarrolló bajo la metodología Scrum el cual es un proceso 

ágil que se puede usar para gestionar y controlar desarrollos complejos de software y 

productos usando prácticas iterativas e incrementales.  

En la siguiente tabla detallaremos cómo fue el desarrollo del prototipo tomando en cuenta el 

Sprint Backlog. 

Tabla 3. 

Sprint Backlog 

ITERACIÓN HU PRIORIDAD TAREAS OBSERVACIÓN 

1 0 

 

Alta Análisis y 

requerimientos del 

módulo   

Se requiere de las tablas 

existentes del sistema 

SIGAA 

2 1 Alta  Diseño de base de datos 

Relación de tablas 

 

 

2 2 Alta  Crear Formulario de 

creación de proyectos. 

Modal nueva Tema 

Modal nueva Institución  

No contempla el 

proceso de editar y 

eliminar Temas e 

Instituciones. 

2 3  Alta  Vista Listar de 

vinculaciones  

Vista Editar 

Vinculación y su 

funcionamiento 

Opción eliminar 

vinculación  

 

 

2 4 Alta  Elaboración del Proceso 

de Asignación Docentes 

No contempla Filtros 

en los docentes y 

opción de encargado o 

participante.  

3 6 Alta  Elaboración de 

Asignación Estudiantes   

Definir filtros para 

asignar Estudiantes. 

No incluye reporte  

3 7 Alta Creación de filtros y 

carga masiva 

En asignación 

estudiantes  

Solo se admite archivos 

.csv con el primer dato 

la cédula del estudiante. 
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3 8 Alta Elaboración Aprobación 

Estudiantes 

Reporte PDF  

No contempla filtros en 

reporte. 

3 9 Alta Estado de los proyectos 

de vinculación  

 

4 10 Alta Elaboración de Reportes 

PDF para estudiantes   

 

4 11 Alta Cambios Solicitados 

Reporte General.  

No incluye la firma del 

Rector en reporte 

General 

5 12 Alta Pruebas de 

Funcionamiento  

Firmas en los reportes 

PDF 

 

5 13 Alta Integración del módulo 

en el servidor del 

Instituto  

Reportes en Excel 

 

6 14 Alta  Correctivos en el 

módulo  

 

Nota. Listado de fases del módulo de vinculación. Fuente: Elaboración propia. 
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Planificación 

Diagrama de Gantt 

Figura 9. 

Diagrama de Gantt del módulo de vinculación. 

 
Nota. Actividades realizadas en los periodos de tiempos para concluir con el módulo de 

vinculación. Fuente: Elaboración propia. 

 

Definición de requerimientos. 

Por medio de las diversas reuniones coordinadas con el personal administrativo a 

cargo del módulo de vinculación con la sociedad se establecieron todos los requerimientos 

del sistema, además de entender el flujo de los diferentes procesos. 
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Figura 10. 

Reuniones para establecer requerimientos. 

  
Nota. Evidencias de las reuniones que se realizaron para definir los requerimientos. 

Fuente: Elaboración propia 

Requisitos de interfaz usuario 

Interfaz Software: 

Tabla 4. 

 Requisitos de interfaz usuario. Diseño web adaptable. 

Identificador RIU-RSW1 

Nombre Diseño web adaptable 

Prioridad Alta 

Fuente Desarrollador 

Necesidad Deseado 

Verificabilidad Alta 

Descripción  La aplicación está adaptada a los diferentes tipos de 

dispositivos: ordenador, tableta, móvil.  

Nota. Requerimientos de interfaz para un diseño web adaptable. Fuente:  Elaboración Propia. 
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Tabla 5. 

Requisitos de interfaz usuario. Diseño claro. 

Identificador RIU-RSW2 

Nombre Diseño claro 

Prioridad Alta 

Fuente Desarrollador 

Necesidad Esencial 

Verificabilidad Alta 

Descripción  El diseño de la interfaz gráfica debe ser en todo momento claro, 

sencillo e intuitivo para el usuario. 

Nota. Requerimientos para un diseño claro. Fuente: Elaboración Propia. 

Tabla 6. 

Requisitos de interfaz usuario. Patrón de diseño 

Identificador RIU-RSW3 

Nombre Patrón de diseño 

Prioridad Alta 

Fuente Desarrollador 

Necesidad Esencial 

Verificabilidad Alta 

Descripción El módulo debe seguir los patrones de diseño establecidos. 

Nota. Requerimientos para un patrón de diseño. Fuente: Elaboración Propia. 

Tabla 7. 

Requisitos de interfaz usuario. Color 

Identificador RIU-RSW4 

Nombre Color 

Prioridad Alta 

Fuente Desarrollador 

Necesidad Deseado 

Verificabilidad Alta 

Descripción La interfaz de la página web tendrá una gama de colores 

institucionales. 

Nota. Requerimientos para el color del módulo. Fuente: Elaboración Propia 
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Tabla 8. 

Requisitos de interfaz usuario. Control y libertad para el usuario. 

Identificador RIU-RSW5 

Nombre Control y libertad para el usuario 

Prioridad Alta 

Fuente Desarrollador 

Necesidad Esencial 

Verificabilidad Alta 

Descripción En casos en los que los usuarios elijan una opción del sistema 

por error, este debe contar con las opciones de deshacer y 

rehacer 

Nota. Requerimientos para el control y libertad del usuario. Fuente: Elaboración Propia 

Tabla 9. 

Requisitos de interfaz usuario. Lenguaje de usuario. 

Identificador RIU-RSW6 

Nombre Lenguaje de usuario 

Prioridad Alta 

Fuente Desarrollador 

Necesidad Esencial 

Verificabilidad Alta 

Descripción El sistema debe utilizar el lenguaje de usuario, de una manera 

clara y entendible, teniendo en cuenta que se trata de un 

módulo institucional y se requerirá el uso de tecnicismos. 

Nota. Requerimientos de lenguaje de usuario. Fuente: Elaboración Propia 

Interfaz Hardware: 

Tabla 10. 

Requisitos de interfaz usuario. Dispositivos utilizados para procesos de datos. 

Identificador RIU-RHW1 

Nombre Dispositivos utilizados para procesos de datos 

Prioridad Media 

Fuente Usuario 

Necesidad Deseado 

Verificabilidad Alta 

Descripción Será necesario un teclado (ordenador o táctil) y una pantalla, 

para ingresar, procesar y entregar los datos. 

Nota. Requerimientos de dispositivos para el uso del módulo. Fuente: Elaboración Propia 
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Tabla 11. 

Requisitos de interfaz usuario. Comunicación. 

Identificador RIU-RHW2 

Nombre Comunicación 

Prioridad Alta 

Fuente Cliente 

Necesidad Deseado 

Verificabilidad Alta 

Descripción La comunicación con el servidor se hará mediante servicios 

web. Será necesario conexión a internet. 

Nota. Requerimientos de comunicación. Fuente: Elaboración Propia 

 

Requisitos funcionales 

Sistema: 

Tabla 12. 

Requisitos funcionales. Inicio de la aplicación. 

Identificador RF-RSI1 

Nombre Inicio de la aplicación 

Prioridad Alta 

Fuente Desarrollador 

Necesidad Esencial 

Verificabilidad Alta 

Descripción El portal web del encargado/a de vinculación se iniciará cuando 

el usuario se registre o inicie sesión en la página web 

Nota. Requerimientos de inicio de la aplicación. Fuente: Elaboración Propia 

Tabla 13. 

Requisitos funcionales. Identificación del perfil. 

Identificador RF-RSI2 

Nombre Identificación del perfil 

Prioridad Alta 

Fuente Desarrollador 

Necesidad Deseado 

Verificabilidad Alta 

Descripción El sistema será capaz de identificar el perfil de los diferentes 

usuarios. 

Nota. Requerimientos para identificación del perfil. Fuente: Elaboración Propia. 
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Tabla 14. 

Requisitos funcionales. Portal 

Identificador RF-RSI3 

Nombre Portal 

Prioridad Alta 

Fuente Cliente 

Necesidad Esencial 

Verificabilidad Alta 

Descripción El portal del usuario cuenta con las funcionalidades definidas 

para cada perfil. Estudiante, Personal Administrativo, Docente, 

Administrador 

Nota. Requerimientos para el portal de módulo. Fuente: Elaboración Propia 

 

Gestión de proyectos de vinculación: 

Tabla 15. 

Requisitos funcionales. CRUD proyectos de vinculación. 

Identificador RF-PV1 

Nombre CRUD proyectos de vinculación 

Prioridad Alta 

Fuente Cliente 

Necesidad Esencial 

Verificabilidad Alta 

Descripción El sistema será capaz de crear, editar y eliminar los diferentes 

proyectos de vinculación 

Nota. Requerimientos para el CRUD del sistema. Fuente: Elaboración Propia 

Tabla 16. 

Requisitos funcionales. Crear Temas. 

Identificador RF-PV2 

Nombre Crear Temas 

Prioridad Alta 

Fuente Cliente 

Necesidad Esencial 

Verificabilidad Alta 

Descripción El sistema será capaz de crear nuevos temas. 

Nota. Requerimientos de temas. Fuente: Elaboración Propia 
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Tabla 17. 

Requisitos funcionales. Crear Institución 

Identificador RF-PV3 

Nombre Crear Institución 

Prioridad Alta 

Fuente Cliente 

Necesidad Esencial 

Verificabilidad Alta 

Descripción El sistema será capaz de crear nuevas instituciones. 

Nota. Requerimientos para crear institución. Fuente: Elaboración Propia 

Tabla 18. 

Requisitos funcionales. Asignación Docentes. 

Identificador RF-PV4 

Nombre Asignación Docentes 

Prioridad Alta 

Fuente Cliente 

Necesidad Esencial 

Verificabilidad Alta 

Descripción El sistema cuenta con un apartado en el que podrá asignar 

docentes al proyecto 

Nota. Requerimientos de asignación docentes. Fuente: Elaboración Propia 

Tabla 19. 

Requisitos funcionales. Asignación Estudiantes. 

Identificador RF-PV5 

Nombre Asignación Estudiantes 

Prioridad Alta 

Fuente Cliente 

Necesidad Esencial 

Verificabilidad Alta 

Descripción El sistema cuenta con un apartado en el que podrá asignar 

estudiantes al proyecto 

Nota. Requerimientos de asignación estudiantes. Fuente: Elaboración Propia 
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Tabla 20. 

Requisitos funcionales. Aprobación Estudiantes. 

Identificador RF-PV6 

Nombre Aprobación Estudiantes 

Prioridad Alta 

Fuente Cliente 

Necesidad Esencial 

Verificabilidad Alta 

Descripción El sistema cuenta con un apartado en el que podrá aprobar 

estudiantes asignados al proyecto 

Nota. Requerimientos de aprobación estudiantes. Fuente: Elaboración Propia 

Tabla 21. 

Requisitos funcionales. Terminar Vinculación 

Identificador RF-PV7 

Nombre Terminar Vinculación 

Prioridad Alta 

Fuente Desarrollador 

Necesidad Esencial 

Verificabilidad Alta 

Descripción Cuando un proyecto de vinculación finaliza todas sus opciones 

se restringen 

Nota. Requerimiento terminar vinculación. Fuente: Elaboración Propia 

Tabla 22. 

Requisitos funcionales. Estados de proyecto. 

Identificador RF-PV8 

Nombre Estados de proyecto 

Prioridad Alta 

Fuente Desarrollador 

Necesidad Esencial 

Verificabilidad Alta 

Descripción El sistema cuenta con un apartado en el que se podrá manipular 

los estados del proyecto 

Nota. Requerimientos de estados de proyectos. Fuente: Elaboración Propia 

 

 

 

 



43 

 

Reportes: 

Tabla 23. 

Requisitos funcionales. Generación de reportes. 

Identificador RF-R1 

Nombre Generación de reportes 

Prioridad Alta 

Fuente Cliente 

Necesidad Deseado 

Verificabilidad Alta 

Descripción En el sistema se podrá generar reportes en Excel y PDF 

Nota. Requerimientos y generación de reportes. Fuente: Elaboración Propia 

Sistema de mensajería: 

Tabla 24. 

Requisitos funcionales. Enviar correo electrónico. 

Identificador RF-M1 

Nombre Enviar correo electrónico 

Prioridad Alta 

Fuente Cliente 

Necesidad Esencial 

Verificabilidad Alta 

Descripción El sistema cuenta con un apartado en el que podrá enviar un 

correo al estudiante con un archivo adjunto 

Nota. Requerimientos enviar correo electrónico. Fuente: Elaboración Propia 

 

Seguridad: 

Tabla 25. 

Requisitos funcionales. Acceso restringido. 

Identificador RF-S1 

Nombre Acceso restringido 

Prioridad Alta 

Fuente Sistema 

Necesidad Esencial 

Verificabilidad Alta 

Descripción Solo el administrador del sistema tendrá acceso a toda la 

información de la base de datos 

Nota. Requerimientos de acceso restringido. Fuente: Elaboración Propia 
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Diseño del modelo físico y lógico de datos. 

Para establecer una base de datos relacional se debe cumplir con las 3 formas 

normales al momento de realizar el diseño en Power Designer. 

Figura 11. 

Modelo lógico de datos. 

 
Nota. Modelo lógico de datos con las tablas ya existentes en el sistema SIGGA y las de 

vinculación. Fuente: Elaboración propia. 
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Figura 12. 

Modelo físico de datos. 

 

Nota. Modelo físico de datos con las tablas ya existentes en el sistema SIGGA y las de 

vinculación. Fuente: Elaboración propia. 

 

Generación del script de la base de datos. 

Posteriormente se debe generar el script de la base de datos para implementarla en el 

gestor. 

Figura 13. 

Script de base de datos 
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Nota. En la figura se muestra el script completo de la base de datos para el módulo. Fuente: 

Elaboración propia. 

 

Creación de la base de datos. 

Para la creación de la base de datos dentro del servidor es necesario ejecutar todo el 

script anteriormente generado y verificar su estructura. 
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Figura 14. 

Base de datos con sus respectivas tablas. 

 
Nota. En la figura se muestra la base de datos del módulo. Fuente: Elaboración propia.  

 

Desarrollo y programación de los módulos. 

Los formularios que se desarrollaron para los usuarios son codificados en lenguaje 

PHP y JavaScript con conexiones a la base de datos principal del sistema SIGAA. 

Figura 15. 

Codificación del módulo. 

 
Nota. En la figura se muestra un ejemplo de codificación del módulo. Fuente: Elaboración 

propia. 
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Prototipo de los formularios.  

Formulación de Acceso al Sistema. 

Figura 16. 

Prototipo de acceso al sistema. 

 
Nota. En la figura se muestra el prototipo de Login, para el acceso al módulo. 

Fuente: Elaboración propia. 

 

1. Logo Institucional. 

2. Usuario. 

3. Contraseña. 

4. Botón Ingresar. 

5. Imagen de Fondo. 

Vista Principal 

Figura 17. 

Prototipo vista principal 

 
Nota. En la figura se muestra el prototipo de la vista principal del módulo integrado al 

SIGAA. Fuente: Elaboración propia. 
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1. Datos informativos y periodo académico actual.  

2. Menú de Navegación. 

3. Botón Salir. 

Formulario Creación de Vinculación 

Figura 18. 

Prototipo de creación de vinculación. 

  
Nota. En la figura se muestra el prototipo de la vista donde se crean los proyectos de 

vinculación. Fuente: Elaboración propia. 

 

1. Datos informativos y periodo académico actual. 

2. Botón Regresar. 

3. Botón Generar Reporte Excel. 

4. Campos del Formulario. 

5. Botón Guardar.  
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Vista Lista de Vinculaciones 

Figura 19. 

Prototipo de lista de vinculaciones. 

  
Nota. En la figura se muestra el prototipo de la vista del listado de proyectos de vinculación. 

Fuente: Elaboración propia. 

 

1. Datos informativos y periodo académico actual. 

2. Botón Regresar. 

3. Botón Generar reporte en Excel. 

4. Encabezado de la Tabla de vinculaciones. 

5. Datos relevantes de los proyectos. 

6. Botón Editar Vinculación. 

7. Botón Eliminar Vinculación. 

8. Botón Asignar Docente. 

9. Botón Asignar Estudiantes. 

10. Botón Aprobación de Estudiantes. 

11. Botón Vinculación Terminada. 

12. Botones de estados. 
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Formulario Editar Vinculación 

Figura 20. 

Prototipo editar vinculación. 

 
Nota. En la figura se muestra el prototipo de la vista en la cual se edita un proyecto de 

vinculación. Fuente: Elaboración propia. 

 

1. Datos informativos y periodo académico actual. 

2. Botón Regresar. 

3. Botón Generar Reporte Excel. 

4. Campos del Formulario. 

5. Botón Editar. 
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Vista Asignación de Docentes 

Figura 21. 

Prototipo asignación de docentes 

  

Nota. En la figura se muestra el prototipo de la vista para asignar docentes a un proyecto. 

Fuente: Elaboración propia. 

 

1. Datos informativos y periodo académico actual. 

2. Botón Regresar. 

3. Combo de Docentes Activos. 

4. Botón Agregar Docente. 

5. Encabezado Tabla de Docentes. 

6. Datos relevantes de los Docentes. 

7. Botones de estado. 

8. Botón Eliminar. 
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Vista Asignación de Estudiantes 

Figura 22. 

Prototipo asignación de estudiantes. 

 
Nota. En la figura se muestra el prototipo de la vista para asignar estudiantes a un proyecto. 

Fuente: Elaboración propia. 

 

1. Datos informativos y periodo académico actual. 

2. Botón Regresar. 

3. Botón Seleccionar Documento. 

4. Botón Carga masiva. 

5. Filtros de Estudiantes. 

6. Botón Filtrar. 

7. Encabezado Tabla de Estudiantes. 

8. Datos relevantes de los Estudiantes. 

9. Botón Eliminar. 
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Vista Aprobación de Estudiantes 

Figura 23. 

Prototipo de aprobación de estudiantes. 

  

Nota. En la figura se muestra el prototipo de la vista para realizar la aprobación o reprobación 

de estudiantes del proyecto. Fuente: Elaboración propia. 

 

1. Datos informativos y periodo académico actual. 

2. Botón Regresar. 

3. Botón Reporte PDF. 

4. Botón Carga masiva. 

5. Encabezado Tabla de Estudiantes. 

6. Botones de Estado de Aprobación. 
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Ingreso al sistema SIGAA: 

En esta vista se ingresa el usuario y contraseña para validar si son correctos e ingresar 

al sistema.   

Figura 24. 

Ingreso al sistema SIGAA 

 
Nota. En la figura se muestra la interfaz de acceso al sistema SIGAA.  

Una vez ingresado al sistema se valida el perfil del usuario y mediante ellos se 

generan los menús dependiendo del perfil.   

Figura 25. 

Módulo de Vinculación con sus diferentes opciones. 

 
Nota. En la figura se muestra la interfaz de opciones del módulo. Fuente: Elaboración propia. 
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Creación de proyectos de Vinculación. 

Para acceder a crear la vinculación se despliega un formato en Excel que contiene la 

lista de estudiantes que han cancelado el aporte de vinculación, luego se procede a generar el 

registro de proyectos de vinculación con la sociedad. 

Figura 26. 

Reporte de estudiantes que cancelaron el aporte de vinculación (Excel) 

 
Nota. En la figura se muestra el reporte en Excel con los datos de estudiantes que han 

cancelado el aporte de vinculación. Fuente: Elaboración propia. 
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Figura 27. 

Formulario de registro de proyectos de vinculación con la sociedad. 

 
Nota. En la figura se muestra la interfaz en la que se crean los proyectos de vinculación . 

Fuente: Elaboración propia. 

 

Creación de Temas 

Esta vista contiene un formulario para registrar los temas de vinculación para que se 

ejecuten por los estudiantes.  

Figura 28. 

Modal de Registro de Nuevo Tema. 

 
Nota. En la figura se muestra la interfaz de creación de temas. Fuente: Elaboración propia. 
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Creación de Instituciones 

En esta vista se crean las instituciones en donde se ejecutarán los proyectos de 

vinculación. 

Figura 29. 

Modal de Registro de Nueva Institución. 

 
Nota. En la figura se muestra la interfaz de creación de instituciones. Fuente: Elaboración 

propia. 

 

 

Listado de Vinculaciones 

En esta interfaz se visualiza el listado de proyectos de vinculación que se encuentran 

registrados, en ejecución, en cierre, detenido, cancelado y finalizados, con sus respectivos 

datos además se muestra diferentes acciones que se puede realizar para cada proyecto de 

vinculación. También permite generar un reporte en formato Excel con el listado de 

proyectos de vinculación ya existentes.  
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Figura 30. 

Vista con el Listado de proyectos de Vinculación con la sociedad. 

 
Nota. En la figura se muestra la vista del listado de proyectos de vinculación con sus 

respectivos datos. Fuente: Elaboración propia. 

 

Figura 31. 

Reporte del Listado de Proyecto de Vinculación ya registrados (Excel). 

 
Nota. En la figura se muestra el reporte en Excel del listado de proyectos de vinculación. 

Fuente: Elaboración propia. 
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Editar Proyecto de Vinculación. 

Esta interfaz contiene todos los datos de la vinculación seleccionada, permitiendo su 

posterior modificación de cualquier dato que se desee cambiar.  

Figura 32. 

Vista de Editar Proyecto. 

 

Nota. En la figura se muestra la interfaz donde se procede a editar un proyecto de 

vinculación. Fuente: Elaboración propia. 

 

Eliminar Proyecto de Vinculación 

En esta acción se muestra una alerta en la que se puede confirmar la eliminación de un 

proyecto o cancelar.  
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Figura 33. 

Confirmación para eliminar un Proyecto. 

 
Nota. En la figura se muestra la alerta de confirmación para eliminar el proyecto 

seleccionado. Fuente: Elaboración propia. 

 

Asignación Docentes a un proyecto de vinculación.  

En esta vista se selecciona los docentes que intervienen en el proyecto de vinculación, 

además de poder asignar como responsable o participante.  

Nota: Solo se podrán seleccionar los docentes activos en el presente periodo.  

Figura 34. 

Vista de Asignación Docentes. 

 
Nota. En la figura se muestra la interfaz para asignar docentes al proyecto.  

Fuente: Elaboración propia. 
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Asignación de Estudiantes a un proyecto de vinculación  

En esta interfaz se asigna los diferentes estudiantes que participaran en el proyecto de 

vinculación, esto se lo puede realizar mediante la carga masiva por medio de un formato csv 

o usando los filtros para seleccionar el estudiante. 

Figura 35. 

Vista de Asignación Estudiantes. 

 
Nota. En la figura se muestra la interfaz de asignación estudiantes al proyecto.  

Fuente: Elaboración propia. 

 

Figura 36. 

Carga masiva de Estudiantes. 

 
Nota. En la figura se muestra el componente para poder asignar estudiantes de manera 

masiva. Fuente: Elaboración propia. 
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Figura 37. 

Formato para la carga masiva. 

 

Nota. En la figura se muestra el formato que se debe usar para la carga masiva de estudiantes. 

Fuente: Elaboración propia. 

 

Aprobación de Estudiantes en un proyecto de vinculación. 

En esta vista se muestra el listado de estudiantes que participan en el proyecto de 

vinculación seleccionado, en la que se aprobará o reprobará a los estudiantes, además se 

genera un reporte en formato PDF del listado de estudiantes que se encuentran asignados al 

proyecto.  

Figura 38. 

Vista de Aprobación Estudiantes. 

 
Nota. En la figura se muestra la interfaz donde se realiza la aprobación de estudiantes a un 

proyecto asignado. Fuente: Elaboración propia. 
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Figura 39. 

Reporte de Registro de Participantes en un proyecto de vinculación (pdf). 

 

Nota. En la figura se muestra el reporte de los participantes en un proyecto. 

 Fuente: Elaboración propia. 

 

Vinculación Terminada 

Por medio de la acción Vinculación Terminada  se  cambia el estado del proyecto de  

vinculación a Finalizado y no se deshabilita las demás acciones mencionadas anteriormente. 

Figura 40. 

Vista de proyecto finalizado. 

 
Nota. En la figura se muestra la vista de un proyecto finalizado. Fuente: Elaboración propia. 

 

Actualizar estado del proyecto. 

En esta vista se puede cambiar el estado de un proyecto de vinculación a la opción que se 

desee. 

• En Ejecución y En Cierre:  Se habilitan todas las opciones. 

• Detenido y Cancelado: Se deshabilita todas las opciones.  



65 

 

Figura 41. 

Estado que maneja los proyectos de vinculación. 

 
Nota. En la figura se muestra los estados que se puede manejar dentro de un proyecto. 

Fuente: Elaboración propia. 

 

Certificados  

En la interfaz se visualiza el listado de estudiantes  y se selecciona un estudiante para 

generar el certificado el cual se visualiza mediante un formato PDF en el cual se muestra el 

listado de los proyectos en los cuales ha participado el estudiante.  

Figura 42. 

Vista del proceso para la certificación. 

 

Nota. En la figura se muestra el componente en el que se podrá generar el certificado de 

vinculación de cada estudiante. Fuente: Elaboración propia. 
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Figura 43. 

Reporte del listado General de Registro de Actividades de Vinculación con la Sociedad (pdf). 

 

Nota. En la figura se muestra el reporte del certificado de vinculación. Fuente: Elaboración 

propia. 

 

Además, en la interfaz se puede  enviar el reporte al estudiante mediante el correo 

electrónico estudiantil.  

Figura 44. 

Correo Electrónico con el certificado de Vinculación con la Sociedad. 

  
Nota. En la figura se muestra el mensaje de correo con el certificado.  

Fuente: Elaboración propia. 
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Reporte de Estudiantes Excel 

En esta vista se muestra la opción que desplegará un formato en Excel de los 

estudiantes que tienen cancelado el aporte de vinculación del periodo actual. 

Figura 45. 

Opción de Reporte de Estudiantes Excel del menú de Vinculación. 

 
Nota. En la figura se muestra la opción de reporte de estudiante en el menú del módulo. 

Fuente: Elaboración propia. 

 

Figura 46. 

Reporte de estudiantes que han cancelado el aporte de vinculación (Excel). 

 
Nota. En la figura se muestra el reporte con los estudiantes y su aportación. 

Fuente: Elaboración propia. 
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Número de Vinculaciones. 

En esta interfaz se muestra la opción que permite obtener un reporte en formato Excel 

del número de proyectos de vinculación tanto teórica como práctica de los estudiantes. 

Figura 47. 

Opción de Número de Vinculaciones del menú de Vinculación. 

 
Nota. En la figura se muestra opción de reporte de número de vinculaciones de estudiantes. 

Fuente: Elaboración propia. 

 

Figura 48. 

Reporte del Número de vinculaciones que tiene aprobado cada estudiante. 

 
Nota. En la figura se muestra el reporte con el número de vinculaciones de cada estudiante. 

Fuente: Elaboración propia. 
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Capítulo III 

Propuesta 

Este proyecto de investigación, ha servido como base principal para la automatización 

de procesos de vinculación con la sociedad del ISTVN a través de un módulo web enlazado 

al sistema SIGAA, con la tecnología del software libre, el mismo que ha permitido reducir los 

tiempos de ejecución de procesos y mejorar el almacenamiento de datos de los usuarios como 

son personal administrativo, docentes y estudiantes. 

Las aplicaciones web en la actualidad deben cumplir con diferentes estándares de 

calidad por lo cual se los debe desarrollar de forma estructurada y cumpliendo con todos los 

procesos requeridos, en el caso de la base de datos es necesario establecer un modelo entidad 

relación para el correcto flujo de comunicación entre todas las tablas basándose. 

Implementando el módulo web de vinculación dentro del sistema SIGAA permitirá a 

los usuarios ingresar desde cualquier lugar ya que se encuentra alojado en la nube lo que 

facilitará la manipulación del sistema lo único que se necesita es una conexión a internet y las 

credenciales de acceso tanto del perfil administrativo como de los respectivos estudiantes que 

podrán visualizar sus reportes generados mediante consultas desde la base de datos. 
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Conclusiones 

• Por medio del análisis de los diversos procesos que intervienen en el módulo de 

vinculación con la sociedad se logró entender el orden de las ejecuciones y su 

adecuada estructura para evitar pérdida de información o inconsistencia del sistema 

por procesos ejecutados fuera de tiempo. 

• A través del modelo entidad relación se logró desarrollar una base de datos funcional 

con sus respectivas tablas, campos y atributos para obtener un correcto 

funcionamiento y almacenamiento de la información en el sistema, garantizando así la 

seguridad de la información ingresada por el usuario. 

• Mediante el desarrollo del módulo web de vinculación con la sociedad se logró 

establecer los diferentes requerimientos y procesos solicitados por los usuarios del 

módulo, además de establecer diferentes vistas dentro de la interfaz para una fácil 

administración de formularios y reportes. 
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Recomendaciones (Opcional) 

• La base de datos del Sistema SIGAA no tienen una buena estructura relacional por lo 

que se recomienda aplicar la normalización de una manera técnica, para establecer una 

relación adecuada entre tablas y evitar la utilización de mayor cantidad de recursos de 

hardware (procesador, memoria, disco y red) obteniendo la información en un mayor 

tiempo. 

• Se recomienda depurar la información contenida en las tablas de la base de datos del 

sistema SIGAA, ya que se evidencio que cuenta con información incompleta o 

desactualizada. 

• Se debería levantar la documentación técnica de la base de datos del sistema SIGAA 

para tener un mejor conocimiento de ella estructura de la BD y de la información para 

futuras integraciones de módulos.  
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Anexos 

Manual de Usuario 

Antes de ingresar al Sistema SIGAA, es importante mencionar que el perfil de accesos se 

obtiene a través de solicitud que se hace al administrador del departamento de TI. 

Ingreso al sistema SIGAA: 

Ingresar los datos del encargado del módulo de vinculación (usuario, contraseña). 

Figura 49. 

Página de ingreso al sistema SIGAA. 

 

Luego de validar los datos de usuario se desplegará la página principal del sistema con 

las diferentes opciones  en las cuales se visualiza el módulo de vinculación. 

Figura 50. 

Módulo de Vinculación con sus diferentes opciones. 
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Al seleccionar la opción “Crear Vinculación”                                                                                         se accede al 

formulario de registro de proyectos para la vinculación con la sociedad. 

Para obtener un reporte detallado de los estudiantes que tienen cancelado el aporte de 

vinculación del periodo actual se debe dar click sobre el botón “Reporte de Estudiantes 

Excel”  y se procede a descargar un archivo Excel.   

Figura 51. 

Reporte de estudiantes que han cancelado el aporte de vinculación (Excel). 

 

Inmediatamente proceda a ingresar la información solicitada en todos los campos 

requeridos, y haga sobre el botón “Guardar”  
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Figura 52. 

Formulario de registro de proyectos de vinculación con la sociedad. 

 

Nota: Para registrar un nuevo Tema se debe dar click sobre el botón “Nuevo”  

el cual permite desplegar un modal del formulario de registro de temas, además permite 

desplegar el formulario de registro de instituciones.   

Figura 53. 

Modal de Registro de Nuevo Tema 
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Figura 54. 

Modal de Registro de Nueva Institución. 

 

Luego de haber guardado los datos ingresados en el formulario se redirecciona al 

apartado de “Listas de Vinculación” para validar la información ingresada. Al cual también 

se puede ingresar a través del menú.  

Figura 55. 

Opción Lista de Vinculaciones en el menú del Módulo de Vinculación. 
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Figura 56. 

Vista con el Listado de proyectos de Vinculación con la sociedad 

 

Para obtener un reporte detallado de los proyectos de vinculación se debe dar click 

sobre el botón “Generar Reporte ”   y se procede a descargar un 

archivo Excel.   

Figura 57. 

Reporte del Listado de Proyecto de Vinculación ya registrados (Excel). 

 

Cada proyecto de vinculación cuenta con diferentes acciones que se detalla a 

continuación:  
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Figura 58. 

Opciones que contiene cada proyecto de vinculación. 

 

• Al dar click sobre el botón “Editar” se despliega el formulario lleno 

con la información ingresada en el proyecto de vinculación seleccionado en la cual se 

podrá modificar la información.  

Figura 59. 

Vista de Editar Proyecto. 

 

• Al dar click sobre el botón “Eliminar”  se muestra una alerta de 

seguridad para confirmar la acción.  
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Figura 60. 

Confirmación para eliminar un Proyecto. 

 

• Al dar click en el botón “Asignar Docente”  se muestra la vista para 

seleccionar los docentes que intervienen en el proyecto.  

Nota: Solo se podrán seleccionar los docentes activos en el presente periodo.  

Figura 61. 

Vista de Asignación Docentes 
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• Al dar click en el botón “ Asignar Estudiantes “ se muestra la 

vista donde se puede asignar los diferentes estudiantes que participarán en el proyecto 

de vinculación.  

Figura 62. 

Vista de Asignación Estudiantes. 

 

o Para realizar una carga masiva de estudiantes es necesario seleccionar 

un archivo de Excel con extensión csv, el cual debe contener el número 

de cédula del estudiante.  

Figura 63. 

Carga masiva de Estudiantes. 

 

Figura 64. 

Formato para la carga masiva. 
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o Para realizar una búsqueda más detallada de estudiantes se puede 

aplicar filtros de acuerdo a la carrera, nivel y jornada.  

Figura 65. 

Filtros para Asignar estudiantes. 

 

 

• Al dar click en el botón “Aprobación Estudiantes”  se muestra la 

vista donde se procede a aprobar o reprobar a los estudiantes implicados el proyecto 

seleccionado. 

Figura 66. 

Vista de Aprobación Estudiantes. 

 

o Para poder imprimir un reporte detallado en pdf del proyecto de vinculación 

con sus respectivos participantes entre docentes y estudiantes se debe dar click 

en el botón “DESCARGAR LISTADO”  
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Figura 67. 

Reporte de Registro de Participantes en un proyecto de vinculación (pdf). 

 

• Al dar click en el botón “Vinculación Terminada”    se procede a 

cambiar el estado de la vinculación de En Ejecución a Finalizado. 

Nota: Una vez presionado el botón todas las anteriores opciones pasarán a 

deshabilitarse por haber concluido el proyecto. 

Figura 68. 

Vista de proyecto finalizado. 

 

• Para poder cambiar el estado un proyecto se puede seleccionar alguna de las opciones: 

o En Ejecución y En Cierre:  Se habilitan todas las opciones. 

o Detenido y Cancelado: Se deshabilita todas las opciones.  
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Figura 69. 

Estado que maneja los proyectos de vinculación. 

 

En el menú mediante la opción certificados se puede acceder a la vista para generar 

los certificados generales de cada estudiante.  

Figura 70. 

Opción certificados del menú de vinculación. 

 

Para proceder a generar el certificado es necesario seleccionar el estudiante solicitado 

y dar click en el botón “Generar Reporte” . 

Figura 71. 

Vista del proceso para la certificación. 

 

Al generar el reporte se puede visualizar todos los proyectos de vinculación en los 

cuales han participado y ha sido aprobado el estudiante.  
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Figura 72. 

Reporte del listado General de Registro de Actividades de Vinculación con la Sociedad (pdf). 

 

Al dar click en el botón “Enviar Reporte”      , el pdf generado se 

enviará mediante el correo electrónico estudiantil.  

Figura 73. 

Correo Electrónico con el certificado de Vinculación con la Sociedad. 

 

Para obtener un reporte detallado de los estudiantes que tienen cancelado el aporte de 

vinculación del periodo actual se debe dar click sobre la opción “Reporte de Estudiantes 

Excel”  y se procede a descargar un archivo Excel.   
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Figura 74. 

Opción de Reporte de Estudiantes Excel del menú de Vinculación. 

 

Figura 75. 

Reporte de estudiantes que han cancelado el aporte de vinculación (Excel). 

 

Para obtener un reporte detallado  del número de proyectos de vinculación tanto 

teórica como práctica de los estudiantes se debe dar click sobre la opción “Número de 

Vinculaciones” y se procede a descargar un archivo Excel.   
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Figura 76. 

Opción de Número de Vinculaciones del menú de Vinculación. 

 

Figura 77. 

Reporte del Número de vinculaciones que tiene aprobado cada estudiante. 

 

 

 

 


